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ÖZET
Günümüzde Bilgisayar Destekli Eğitim’in (BDE) önemi her geçen gün artmaktadır. BDE, hemen hemen her düzeydeki eğitim birimlerinde kullanılmaktadır. Fakat bilgisayar kullanımı üzerine BDE kadar düşülmemektedir. Lise hatta Üniversite sıralarına gelmiş öğrencilerimiz bilgisayarla ilk defa tanışmaktadır. Bu ilk tanışmanın ardından bu öğrencilere bilgisayarı anlatmak oldukça zordur. Bilgisayar bilgileri olmayan bu öğrencilere bilgisayar terimlerini, çalışma mantıklarını atlatmak öğrencileri kavram karmaşasına sokmaktadır.


Bu çalışmanın amacı, Analoji Yöntemi ile bilgisayar öğreniminin öğrencilerin başarısına etkisini araştırmaktır. Çalışma Çukurova Üniversitesi Eğitim Fakültesi BÖTE bölümü 1. sınıf öğrencilerine yapılmıştır. Sınıf, deney ve kontrol grubu olmak üzere toplam 44 öğrenci olarak iki gruba ayrılmıştır. Öğrencilere, konular anlatılmadan önce 20 soruluk ön test, konular anlatıldıktan sonrada 17 soruluk son test olmak üzere iki adet başarı testi yapılmıştır.


Bu sonuçlar “t - testi” ve “ANOVA” ile analiz edilmiş; analizin sonucunda bu iki grup arasında deney grubunun lehine anlamlı bir fark olduğu ortaya çıkmıştır.
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GİRİŞ


Analoji, bir olayı örnekler vererek, benzetmeler yaparak farklı şekillerde anlatma yöntemidir. Analoji Yöntemi daha çok kavrama ve üstündeki bilişsel davranışların kazandırılmasında kullanılır. Bu metottan etkili olarak yararlanabilmek için aşağıdaki hususlara dikkat edilmelidir:
· Bu yöntemin kullanılabileceği uygun bir problem durumu belirlenmelidir.
· Problemin ve örnek durumun sınıf içerisinde uygulanması esnasında görev alacak öğrenciler ve bunların görevleri çok iyi bir şekilde planlanmalı ve hazırlanmalıdır.
· Örnekteki temel problem ve ayrıntılar iyi tespit edilmiş olmalıdır.
· Örnek ile ilgili öğrencilere ön bilgiler verilmeli; bu amaçla olay yazılı bir rapor haline getirilerek öğrencilere dağıtılmalıdır.
·  Örnekle ilgili grup tartışmasını yönlendirmek; olayın nedeni, oluş şekli ve sonuçları hakkında yorumlan ortaya çıkarmak ve amaca uygun ilkeleri belirtmek amacıyla gruba yöneltilecek sorular önceden hazırlanmalı ve bunların ne zaman sorulacağı belirlenmelidir.
· Tartışmalardan çıkarılacak ilke ve sonuçlar ile üzerinde görüş birliği sağlanan öneriler yazı tahtasına yazılmalıdır.
· Olayların incelenmesinden çıkartılan ilke ve sonuçlardan benzer olaylarda nasıl yararlanılabileceği tartışılarak açıklığa kavuşturulmalıdır.
Analoji Yönteminin faydaları olduğu kadar sınırlılıkları da vardır. Analoji Yönteminin Faydaları;

· Öğrenciler, farklı problemlerin çözümüne ilişkin başkalarının ya da otorite figürlerinin açıklamaları yerine kendileri gerçek yaşamın problemleri ile yüz yüze gelirler.
· Öğrencilerin belli bir sorunla ilgilendikleri için (Genellikle bu sorun konularla ilgili fakat günlük yaşamdandır) ilgi, güdü ve dikkatleri genellikle yüksektir,
· Öğrenciler ders kitabı dışındaki içerik ve materyallerden de yararlanma imkanına kavuşurlar.
· Tüm Öğrencilerin tartışmalara katılması sağlanır.
· Problem çözme becerisi ve alışkanlığı geliştirilir.
· Üst düzeyli hedef-davranışlar öğrencilere kazandırıldığından, öğrencilerde kavrama, analiz, sentez ve değerlendirme becerisi daha iyi gelişir.
· Öğrenciler diğer öğrenci arkadaşları ile sürekli bir iletişim içerisinde bulunmalarından dolayı farklı görüş ve düşüncelere saygı duyma alışkanlığı kazanırlar.
· Etkili dinleme ve karar verme becerisi geliştirir.
· Öğrencilere diğer öğrencilerle çalışma imkanı sağlanır.
Sınırlılıkları; 
· Yöntemin çok iyi planlanması gerekir.
· Öğrenciler yeterli düzeyde bilgi, beceri ve ön bilgilere sahip değilse yöntemin öğrenme-öğretme hedeflerini gerçekleştirmesi mümkün değildir.
· İncelenmesi düşünülen olaya tam olarak uyan bir örnek vermek bazen zor olabilir.

· İncelenen olayda verilen örnek, öğrenciler tarafından yanlış anlaşılabilir. 
YÖNTEM

Araştırmanın Modeli


Bu araştırma, “Bilgisayar ve Teknolojileri Öğreniminde Analoji(Benzetme) Yönteminin Yararları ve Yöntemleri” belirlemek amacıyla, deneysel bir çalışma olarak yapılmıştır. 

Evren ve Örneklem

Bu araştırmanın evreni, Çukurova Üniversitesi Eğitim Fakültesi BÖTE Bölümü 1. sınıf öğrencilerinden oluşmaktadır. Araştırmanın örneklemini oluşturmak amacıyla, Çukurova Üniversitesi Eğitim Fak. BÖTE Bölümü 1. sınıf öğrencilerine araştırma hakkında bilgi verilmiş ve bu çalışmaya izin verip vermeyecekleri sorulmuştur. Araştırmayı kabul eden 60 öğrenci arasından 21 deney grubu, 21 kontrol grubu olacak şekile cinsiyet, mezun olunan lise türüne ve bilgisayar bilgisi (öğrencinin beyanına göre) örneklem yöntemi ile seçilmiştir.
Veri Toplama Aracı

Araştırmada veri toplama aracı olarak araştırıcı tarafından oluşturulan “Kişi Bildirim Formu”, “Öntest” ve “Sontest” kullanılmıştır. Kişi bildirim formunda öğrencinin cinsiyeti, mezun olduğu lise türü ve kendi beyanına göre bilgisayar okur-yazarlığı; öntest ve sontest soru formlarında genel bilgisayar teknolojileri bilgileri sınanmıştır. Öntest, öğrencilerin beyan ettiği bilgisayar bilgisiyle karşılaştırılmış, beyanların araştırmacıya göre doğru olduğu kanısına varılmıştır.

Verilerin Analizi


Veriler Ekim, Aralık-04 tarihleri arasında toplanmış, verilen sınıflandırılarak bilgisayar ortamına aktarılmıştır. Bu veriler SPSS programında işlenmiş, t-Testi ve Two-Way ANOVA for Mixed Measures testleriyle analiz edilmiş, verilerin frekans yüzdeleri ve anlamlılıkları hesaplanmıştır.

Yapılan Çalışmalar


Bu çalışmada ilk yapılan işlem ön görüşmedir. Yapılan ön görüşmede öğrencilere yapılacak olan çalışma hakkında bilgi verilmiş;bu çalışmada bulunmaları için izin istenmiştir. İzin alındıktan sonra, öğrencileri gruplara ayırmak için öğrencilerin mezun oldukları lise, cinsiyet ve bilgisayar okur-yazarlığı sorulmuş her gruba bu kategoriler eşit olacak şekilde öğrenciler dağıtılmıştır.


Öğrencilerin bilgi düzeyini ölçmek amacıyla 20 soruluk bir öntest yapılmıştır. Bu aşamadan sonra deney grubuna Analoji Yöntemiyle ders anlatılmaya başlanmıştır. Bu grupta verilen birkaç örnek aşağıda gösterilmektedir;

· Veri Yolu tanımı: Veriyi bir araç, Adana’yı bir bilgisayar parçası (donanımı), Mersin’i diğer bir bilgisayar parçası (donanımı) olarak düşünürsek arabanın Adana’dan Mersin’e gitmesi için izlediği yol veri yoludur.
· Anakart tanımı: Bilgisayar bileşenlerini (donanımlarını) bina olarak, veri yollarını da karayolu olarak düşünürsek, bu binaların ve yolların üzerinde durabilecek kara parçası anakarttır.

· Benzetmeler: Yazıcı, insan eli; ses kartı insan dili ve kulağı vb.

Yukarıdaki örnekler araştırmada kullanılan örneklerdir. Bir diğer dikkat edilmesi gereken unsurda öğrencilerin örnekleri iyi anladıklarıdır. Araştırmada verilen veri yolu örneği için öğrenciden geri bildirim istenince öğrencinin verdiği yanıt “Adana, Mersin Karayoludur.” olmuştur. Bu tür yanlış anlaşılmaların olmaması için her örnekten sonra öğrenciden geri bildirim istenmiştir.      

Anlatılacak konular bittikten sonra öğrencilere 17 soruluk sontest uygulanmıştır. Öntest ve Sontest verileri SPSS programının “Çift Faktörlü ANOVA” analizi ile test edilerek sonuçlar “Bulgular” bölümünde verilmiştir.
Bulgular


Araştırma “Bilgisayar ve Teknolojileri Öğreniminde Analoji(Benzetme) Yönteminin Yararları ve Yöntemleri”ni araştırmak amacıyla planlanmıştır. Veriler ve yapılan analizler aşağıdaki tablolarda verilmiştir. 
Tablo1: Araştırmaya Katılan Öğrencilerin Cinsiyet ve Mezun Olunan Liseye Göre Grupların Dağılımı
	Mezun Olunan Lise
	Grup
	Toplam (N-%)

	
	Deney Grubu (N-%)
	Kontrol Grubu (N-%)
	

	Anadolu vb. Lise Türü
	Kız Öğrenci
	10 - %23,80
	07 - %16,66
	17 - %40,47

	
	Erkek Öğrenci
	01 - %02,38
	06 - %14,28
	07 - %16,66

	
	Toplam
	11 - %26,19
	13 - %30,95
	24 - %57,14

	Normal Programlı ve Süper Lise vb. Türü
	Kız Öğrenci
	04 - %09,52
	03 - %07,14
	07 - %16,66

	
	Erkek Öğrenci
	04 - %09,52
	03 - %07,14
	07 - %16,66

	
	Toplam
	08 - %19,04
	06 - %14,28
	14 - %33,32

	Meslek Lisesi vb. Türü
	Kız Öğrenci
	01 - %02,38
	01 - %02,38
	02 - %04,76

	
	Erkek Öğrenci
	01 - %02,38
	01 - %02,38
	02 - %04,76

	
	Toplam
	02 - %04,76
	02 - %04,76
	04 - %09,52

	Genel Toplam
	21 - %50,00
	21 - %50,00
	42 - %100,00



Yukarıdaki Tablo-1’de görüldüğü üzere araştırmaya 42 öğrenci 21’i kontrol, 21’i deney grubu olacak biçimde seçilmiş; bu öğrenciler gruplara ayrılırken her gruba eşit sayıda cinsiyet ve lise türü gelecek şekilde düzenlenmiştir. Bu seçimin nedeni, gelinen lise türüne göre bilgisayar okur-yazarlığının farklı olması ve kız öğrencilerin erkek öğrencilere göre bilgisayar öğrenimlerinin daha zor olmasıdır. Kız öğrencilerin, erkek öğrencilere göre daha zor bilgisayar öğreniminin nedenleri araştırılmış; bu nedenin erkek öğrencilerin, kız öğrencilere göre teknolojiye daha açık olduğu ve erkek öğrencilerin internet cafe vb. kullanıma açık olan bilgisayar merkezlerinde daha fazla vakit geçirdikleri saptanmıştır.

Öğrencilere uygulanan öntest ve sontest verileri analiz edilmiş, betimsel istatistiği aşağıdaki Tablo-2’de gösterilmiştir.

Tablo-2 Araştırmaya Katılan Öğrencilerin Öntest ve Sontest Sonuçlarının Gruplara Göre Dağılımının Betimsel İstatistiği
	
	Grup
	N
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	S

	Öntest
	Deney Grubu
	21
	% 37,38
	22,89

	
	Kontrol Grubu
	21
	% 42,85
	18,54

	
	Toplam
	42
	% 40,11
	20,76

	Sontest
	Deney Grubu
	21
	% 79,27
	17,51

	
	Kontrol Grubu 
	21
	% 51,82
	17,11

	
	Toplam
	21
	% 65,54
	22,03



Yukarıdaki Tablo-2’deki aritmetik ortalamaların (
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) yüzde dağılımına baktığımızda, toplamda öntestte % 40,11; sontestte ise % 65,54’lük bir ortalama başarı görülmektedir. Her iki grupta da bir başarı olduğu gözlemlenmekte, fakat deney grubunun % 41,89 bir başarı artışıyla kontrol grubundan (%8795’lik bir artış) daha fazla bir başarı elde ettiği gözlemlenmiştir. 

 Bilgisayar ve Teknolojileri Öğreniminde Analoji(Benzetme) Yönteminin Yararları ve Yöntemleri’ni araştırmak için her iki gruba da yapılmış olan öntest ve sontest arasında anlamlı bir fark gösterip göstermediğine ilişkin iki faktörlü ANOVA sonuçları Tablo-3’te verilmiştir. 

Tablo-3 Bilgisayar ve Teknolojileri Öğreniminde Analoji(Benzetme) Yönteminin Yararları ve Yöntemleri Öntest-Sontest Puanlarının ANOVA Sonçları

	Varyansın Kaynağı
	KT
	Sd
	KO
	F
	p

	Denekler Arası
	19848,27
	41
	

	Grup (Birey/Grup)
	2535,18
	1
	2535,18
	5,79
	0,02

	Hata
	17313,09
	40
	437.83
	

	Denekler İçi
	31104,62
	42
	

	Ölçüm (Öntest-Sontest)
	13577,36
	1
	135577,36
	45,88
	0,00

	Grup*Ölçüm
	5692,04
	1
	5692,04
	19,24
	0,00

	Hata
	11835,22
	40
	295,88
	

	Toplam
	50952,89
	83
	



Yukarıdaki Tablo-2’de görüldüğü üzere, Analoji Yöntemi ile Bilgisayar eğitimi alan öğrenciler ile normal öğretim gören öğrencilerin başarı puanları arasında (öntest-sontest), Analoji Yöntemi lehine anlamlı bir farklılık tespit edilmiştir.(p=0,00) 
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Grafik-1 Gruplara Göre Başarı Durumlarının Test Sonuçları  

Yukarıdaki Grafik-1’de de görüldüğü gibi kontrol grubu (normal öğretim) başarı puanları düşük bir artış göstermiş ; buna karşı deney grubu (Analoji Yöntemi ile öğretim) yüksek bir artış göstermiştir. 

Sonuçlar ve Yorum:


Çağımızda Bilgisayar ve Teknolojilerinin önemi her geçen gün artmaktadır. Eğitimsel çalışmalar bilgisayarı vazgeçilmez bir eğitim materyali olarak kabul etmiş, çalışmalarını Bilgisayar Destekli Eğitim olarak sürdürmektedir. 


Bilgisayar Destekli Eğitim öğrencilerin gerek algılamalarında bir geliştirme görevi görmekte gerekse de öğrencinin bir eğitimciye gerek duymadan konuları öğrenmesine yardımcı olmaktadır.


Bilgisayar Destekli Eğitime verilen önem günden güne artmasına karşın, bilgisayar okur-yazarlığı ve bilgisayar öğrenimi geri planda kalmıştır. Ülkemizde alt yapının eksik olmasından kaynaklanan sorunlar nedeniyle öğrencilerin ilköğretim sıralarında tanışmaları gereken bilgisayarla, lise hatta üniversite yıllarında tanışmak zorunda kalmışlardır. 

Bilgisayar kullanımı günümüzde oldukça kolay hale getirilmesine karşın; üniversite sıralarına gelmiş öğrencilere bilgisayar ve teknolojilerini öğretmek zordur. Bunun nedeni, öğrencilerin üniversiteye gelemeden önceki yıllarında bilgisayar derslerinin olmayışı ve bilgisayar dersi alan öğrencilerinde bilgisayar dersini bilgisayar laboratuarında yapmamış olmamalarıdır. Bilgisayar ve Teknolojileri eğitimi alan öğrencilere gerek terimler gerekse de kavramları anlatırken düz anlatım yerine güncel hayattan verilen örnekler ile bilgisayar öğretimi kolaylaşmakta ve kavramlar öğrencilerin akıllarında daha net kalmaktadır.
Genel olarak bakıldığında, bilgisayar öğretiminde eğitimcinin rolü bilgisayar konularını baştan sona öğretmek değil sadece öğrencilere izleyecekleri yolu göstermek olduğunu söyleyebiliriz. Çünkü bilgisayar kullanımında teorik bilgiler öğrencinin bir süre unutmasıyla sonuçlanmaktadır. Fakat öğrenciye izleyeceği yol gösterilip hedefe öğrencinin ulaşması istendiğinde, öğrenci ilk seferlerde zorlansa da, daha sonraki çalışmalarında eğitimciye ihtiyaç bile duymadan hedeflerine ulaşmaktadır. (Yapılan gözlemlerden anlaşılmıştır.)
Analoji Yöntemi ile Bilgisayar ve Teknolojileri eğitimi almanın yararları aşağıda belirtilmiştir:

· Öğrenciye gündelik hayatta karşılaşacağı örnekler verildiğinden, kavramlar öğrencide hatırlama düzeyinde değil kavram düzeyinde olacaktır.

· Öğrenci unuttuğu bir kavramı gündelik hayattan verilen örneklerle eşleştirdiği için hemen bulacaktır.

· Öğrenci, ilk aşamalarda zorlansa da daha sonraki çalışmalarda Analoji Yöntemini kendisi kullanmaya başlayacak, dolayısıyla eğitimciye fazla gerek duymadan konuları kavrayacaktır. Hatta bu yolla kendisi bir eğitimci olacaktır.

· Öğrenci, Analoji Yöntemi ile kavram karmaşasına düşmeyeceği için konulara hakimiyeti artacaktır.

·  Öğrenci, Analoji Yöntemi ile sınavlarda daha rahat ilişki kuracak, kavramları daha net belli edecektir.

Sonuç olarak, Analoji Yöntemi ile Bilgisayar ve Teknolojileri Öğretimi öğrencinin başarısın yüksek oranda arttırmaktadır. Bu hipotezi bulgularda ki analiz sonuçları ispatlamaktadır. Bilgisayar ve Teknolojileri Öğretimi’nin her safhasında Analoji Yöntemi kullanılmalıdır.
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