MIMARLIK EGITiMINDE BiLGiSAYAR KULLANIMI
VE BIR ORNEK

Dr. Olcay Cetiner
Y ildiz Teknik Universitesi Mimarlik Fakultes
Bilgisayar Ortaminda Arastirma- Tasanm <BOAT> Laboratuar
E-MAIL:cetiner@yildiz.edu.tr - cetinero@yahoo.co.uk

OZET

Farklr tasarimlar: gergeklestirmek, uygulamak istegi
20.y.y.)in ikinci yarisindan sonra g¢ok hizli gelisim
gosteren  ve  ozellikle 80°li  yillarda  kisisel
bilgisayarlarm gelistirilmesi, tiim meslek alanlarinda
onemli bir karar araci olarak bilgisayarlarn
kullan v, mimar ik uygulamalarmnda ve egitiminde de
vepyeni ufuklar agmigstir.

Bugiin, mimarlik  egitimi  yapan  fakiiltelerde
bilgisayarlar zorunlu bir ara¢ olmaktadir. Diinyada
tasarim alamnda yapilan egitim programlarinda
bilgisayar kullanimi hizla artmaktadir. Bilgisayar
donanim ve yazilimlarinm hizli gelisimi mimarlik
fakiiltelerinde kullanmmi da hizla
yayginlastwrmaktadw.  Bilgisayar  ile  egitimin,
gelecegin meslek sahiplerine, iiniversite egitimi
kapsaminda kazandwilmasi ve meslek alamndaki
bilgisayar kullaniminin etkin ve verimli sekilde
yiiriitiilmesi i¢in tiniversitelerin bu gérevi iistlenmeleri
gerekli olmugtur. Mimarlik fakiiltelerinde bilgisayar

kullanm, egitim  faaliyetlerinde, akademik
arastirmalarda, uygulama ¢alismalarinda, diger
akademik birimler ve veri bankast olusturan

kurumlarla arsiv olusturmada gergeklestirilmektedir.

Bu yazida amacglanan, Mimarlik fakiiltelerinde egitim
faaliyetlerinde bilgisayar kullanimi, Mimarhk béliimii
lisans egitimi  diizeyinde  “bilgisayar ortaminda
tasarim” alamnda kullamiminmin anlami, kapsami ve
gelisimi kisaca incelenmektedir. Ornek olarak Y.T.U.
Mimarlik  Fakiiltesi <BOAT> Laboratuvari’nda
yvapilan c¢alismalar ve gelisme siirecinde “mimari
egitimde bilgisayar kullanimi1” aktariimaktadir.

ABSTRACT

New prospects to architectural realizations and also
to architectural education are developed by the will of
diversity in design and application, the rapid
improvement of personal computers on the second
half of the 20" century especially on the 80’s and the
use of computer as an important decision tool in all
business fields.

Today, in the faculties of architecture, computer is an
imperative tool which became prevalent by the fast

improvement of computer sofiware and hard wares.
All over the world, there is a rapid increase of
computer use in the education programs of the design
fields. It has been a compulsory necessity for the
universities to take in control the computerized
education during the university period, for the future
professionals to use computers effective and efficient
within their entire architectural profession. The
computer use in architecture faculties realized by
educational activities, academic researches, project
realizations, constitution of the archives with other
academic parties and data bank institutions.

It is aimed in this paper to examine computer use in
educational programs of architecture faculties, to
examine shortly the definition, the enclosure and the
improvement of the use of computer aided design at
the bachelor’s degree of architectural education. In
the sample, the studies held in Yildiz Technical
University, ‘Computer Based Architectural Design’
(CBAD) laboratory and the development process of
“the computer use in architectural training” is
quoted.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Ortaminda
Tasarim, Mimarl 1k Egitiminde Bilgisayar.

1. GIRIS

Mimearlik egitimi, son yirmi yil igerisinde bilgisayar ve
iletisim teknolojilerindeki gelisim dogrultusunda, hizl
bir degisim stirecine girmistir. Bu degisimin, mimarlik
ve mimarlik egitimine etkilerini analiz edebilmek igin,
uygulama  tabanlt  arastirmalar  yapilmaktadhr.
Bilgisayar teknolojilerinin mimarlik egitimi ile olan
etkilesiminin getirdigi sonuglar, fayda ve zarar iliskisi
g6z onunde bulundurularak degerlendirilmektedir.
Degerlendirmeler sonucunda egitim yapist yeniden
sekillendirilmektedir.

Gelismeleri yakindan izleyen egitimbilim uzmanlarina
gore, cagdas egitim gereksinimlerini karsilayabilecek
etmenlerden en onemlisi bagka bir deyisle 6nclsi

bilgisayar teknolojisidir. Bilgisayar, Ogretici ve
yardimc bir ara¢ olarak dogru bir sekilde
kullanildiginda  egitimde  verimin artmasn

saglayabilmektedir. Bilgisayar kullammi ile cagdas
egitimin temel gereklerinden olan;
* @grenme surecinde aktif olma,



* arastirma yapmaya yonlendirme,
* gercek yasamin benzetimi saglanabilmektedir [12].

Bilgisayar kullanimi mimarlik disiplini iginde artan
kullamm olanag ile yardimer bir arag olarak etkin bir
konuma gelmektedir. Sadece cizim icin kullanilirken,
dogru tasarimlar elde etmede etkin olmaya baslamistir.
Bilgisayar teknolojisi, 6gretim, sunum ve €gitim araci
olarak lisans egitiminde faydali bir arag olarak
kullaniimaktadir [12].

Bilgisayar destekli tasarimdan beklenen;

* fikirsel kalitenin arttirnlmas,

* bilgisayar destekli gorsel analizlerin yapilabilmesi,

* yaratilan ve var olan tasarim ve cgevrelerin bilgisayar
ile modellenmesi,

* tasarim kurallarinin yeniden gdzden gegirilebilmesi,
* yok olan kiltirel degerlerin sanal ortamda
kazanimas yetisinin gelistirilmes,

* mimarlik 6gretiminde ve uygulamalarinda kullanim
ile yararlanmaktir [12].

Bilgisayar teknolojisinin tim faydalarinin iyi analiz
edilerek mimarlik egitimi binyesinde uygun olarak
kullanilirliginin arttirilmasi gerekmektedir.

2. MIMARLIK FAKULTELERINDE
“BILGISAYAR ORTAMINDA
TASARIM” ALANINDA KULLANIMIN
KAPSAMI VE GELISIMI

1960’1 yillardan baslayarak ginimiize gelene kadar
gosterdigi gelisme, gelecek agsindan genis kullanim
olanaklar1 veren bilgisayar ortaminin  mimarhik
uygulamali bilim alamnda son willarda yogun bir
sekilde Ulkemizde de hizli bir gelisme eglimi
gostermektedir. 1970'li yillarda Bilgisayar Ortaminda
Tasarim (CAD/BDT) calismalan  Universitelerin
doktora ve benzeri arastirmagelistirme ¢alismalar ile
mihendidik ve tasarim slreglerinde otomasyonu
baslatmustir.

Mimarlik bilim alamnda tasanm, diger muihendislik
bilim alanlar1 gibi endustri ve Uretime donik 6zellikler

gostermediginden  bilgisayar ortaminda tasarim
calismalan yazilmlarin  ve donanimlann  elde
edilmesindeki ~ ekonomik  guclikler  nedeniyle

baslangicta ¢ok yavas ilerlemis ve daha cok iki
boyutlu ¢izim amacl 1 kullaniimigtir. Ancak giiniimizde
uygun kosullarda elde edinilebilen cesitli yazihmlarin
gelistirilmis oldugu ve yaygin bir sekilde kullanima
girdigi gortlmektedir.

1990'larda yazihm ve donamm araglari belli bir
kaliteye yukselmis ve Bilgisayar Ortaminda Tasarim
uygulamalar1 Universitelerde kullanimi artmstir. Bu
gelisme, tasarim metodunu etkilemenin  disinda
tasarimda veri toplama ile en iyi tasarima ulasmay:
saglamaktadir.  Bilgisayar Ortaminda Tasarm
uygulamalari, dnce yiksek lisans sonra lisans egitim

programlarnda yer amgtir. Bu teknolgjinin
kullanildig1 derslerin genel amaci, dgrencinin mesleki
becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir. Burada amag
Ogrencilerin ¢agin gerektirdig yazilimlart 6grenmesi
degil, bu sistemleri  kullanarak iyi  bir
tasarim/uygulama yapmasini saglamaktir.

Mimarlik egitiminde tasarim stidyolan bilgisayar
kullanimu igin gerek yazilim gerekse donarum olarak
daha sistemli bir dizeni gerektirmektedir. Mimarlik
egitiminde yer aan diger derderde bilgisayar
teknolojisi daha kolay uygulama olanagi bulmaktadir.
Ornegin, yapi/lyam elemanlann derserinde yap:
elemanlarinin nasl bir araya geldigi bir animasyon
sunumu ile aktariabilmekte ya da struktir bilgilerini
aktarmada slayt sunumu ile striktiriin nasil yapildig:
aktarilabilmektedir. Ayrica, cografi olarak uzak
Universiteler arasi ortak derdler, arastirma projeleri vb.
calismalar diizenlenebilmektedir.

Universiteler, Ogrencilerin  kullanabilecekleri BDT
laboratuarlar1  olusturmustur.  Bu  laboratuarlarda
ogrencilere yazilimlar 6gretilirken, Ogrendikleri ile
geleneksel sistemlerle Urettikleri tasarimlar: Uizerinde
uygulamalar1  ve yeni tasanmlar yaratmalan
beklenmektedir. Bunlarin yam sira arastirma projeleri
kapsaminda  ogrencilerden mevcut  mekanlarin
cizimleri  yaptinlarak veri  bankasa  olusturma
calismalan gerceklestirilmektedir.

Universitelerde  yuritilen bu  calismalar, lisans
egitiminde Mimari Proje/Tasanm dersi olarak
adlandirilan tasarim projesi igeriginde de yer
almaktadir. Genellikle Uglincli ve dordunct yariyihn
tamamlamis olan 6grenciler damsman  &gretim
Uyelerinin - onay1 ile uygulama yapabilmektedir.
Zorunlu ve segmeli lisans derderi  kapsaminda
kullamlan yazihmlarin egitimi de fakllte 6gretim
Uyeleri tarafindan verilmektedir. Egitime dahil olan bu
dersler her yil elde edilen veriler degerlendirilerek
yeniden dizenlenmektedir.

BDT sistemleri, mimarlik egtiminin bir parcasi
olmaktadir. Universiteden Universiteye farkli metotlar
ve icerikler uygulansa da BDT'nin lisans egitiminde
en verimli yéntemlerin kullanidmasina ¢aligilmaktadir.
BDT egitimi verilen dersler tasarim projesi derdleri ile
iliskili olmalarina ragmen BDT ve geleneksel
yontemlerin - bir arada kullanilabildigi  stidyo
ortamlarinin az oldugu gorilmektedir. Fakiltelerin bu
adlana ders olceginde yaklasmalar: nicelik ve nitelik
acisindan BDT  egitimine  verdikleri  dnemi
gostermektedir. Bu egtimin tasarim projesi derderine
de yansitilmasi, tasarim sirecinin bir kismunin veya
timinin  bilgisayar destekli gerceklegtirilmes ile
verim elde edilebilecektir.



3. MiMARLIK BOLUMU
“BILGISAYAR ORTAMINDA
TASARIM” KULLANIMINA BiR
ORNEK

Bildiride ornek olarak Y.T.U. Mimarlik Fakiiltes
<BOAT> Laboratuari’nda yapilan calismaar ve
gelisme slrecinde “mimari  egitimde bilgisayar
kullamm” aktarilmaktadir.

Y.T.U. Mimarlik Fakiltes bilgisayar ortaminda
yapilan caigmalar, 1970'li yillarda Universite Bilgi
Islem Merkezi’'nde bulunan sistemleri ve yazlm
programlar1  kullarilarak  doktora ve arastirma
calismalan ile baslangic gostermektedir. Bilgisayar
ortaminda egitim, 1973 yilinda ilk kez acilan Y tksek
Lisans Sehir Planlama programinda “Bilgi islem —
Programlama’ dersinin yer amasi ile baglamistir.
1982 yilinda esitime baslayan Sehir ve Bdlge
Planlama Lisans programinda “Bilgi Islem -
Programlama’ derss yer amstir.  Yoneylem
Arastirmasi, Istatistik ve matematiksel Modeller
derderi ile baglantii olarak programlama ve
uygulamalart  gerceklestirilmistir. 1986  yilinda
Mimarlik Faklltes Dekanligi'na bagli  olarak
“Bilgisayar Ortaminda ArastirmaTasarim Laboratuar
kurulmustur.

Kurulum agsamasinin tamamlanmasinin ardindan 1987-
88 0Ogretim yilinda ilk kez “Bilgisayar Destekli
Tasarim” ders Yiksek Lisans Sehir Planlama
programinda bagslatimistir. Bu ders mimarlik béluima
yiksek lisans 6grencileri tarafindan da alinnustr.
Bilgisayar Destekli Tasarim yuksek lisans ders
baslangicta tek bir yazalimin  kullamm  ve
uygulamasin icermis daha sonra ki dénemlerde farkh
yazilimlarda dersicerigine alinmugtir.

Mimarlik bolimi lisans programinda ders agilmas
Ogrenci sayisimnin fazla olmasi nedeni ile laboratuarin
bilgisayar sayisiin belli bir rakama ulagmasina bagh
kalmis ve ilk kez 1990-91 Ogretim yilinda mimarlik
boliml lisans programinda “Mimarlikta Bilgisayar”
adli zorunlu ders (2saat/hafta teori, 2saat/uygulama)
cizelgede yer dmugtir. Dersin iceriginde isletim sistemi ve
genel CAD yazilim aktarilarak, dénem ici meveut bir drnek
Uzerinde calisma yapilmstir.

Bu dersin cizelgede yer almas: ile mimarlik boliminde
Mimarlikta Bilgisayar dersini amak kosulu ile “Bilgisayar
Destekli Tasarim” adli Segme dersi de (3saat/hafta
teori+uygulama 20 Ogrenci) verilmeye baglanmistir. Bu
derste Ogrencilere kuramsal ve uygulamali olarak
kicUk olcekli bir proje ve U¢ boyutlu modeller

Uzerinde modelleme vb. konularda galisma
yaptirilmagtir.
Cizelgede bilgisayar ortaminda tasarima iliskin

derderin ve uygulamalarin ge¢ yer almasinin yam sra
mimarlik boliminde becerilerini hizla gelistirmis
ogrenciler ile ilk kez 1989-90 &gretim wili 1.

Yaryihnda Mimari Proje VI kapsaminda <BOAT>
Laboratuar’ nda bagtan sona CAD yazilimi ile Toplu
Konut Projeleri yapilmis olumlu sonug edilmes ile
devamina karar verilmistir.

Teknolojik gelismeler ile <BOAT> laboratuari ders
Gizelgesin de yine “Mimarlikta Bilgisayar” dersini
amak kosulu ile “Mimarlikta Animasyon” adli1 segme
ders  (3saat/hafta teori+uygulama 20  6grenci)
verilmeye baglanmigtir. Bu derste daha dnce
“Bilgisayar Destekli Tasarim” adhi secme derste
Ogrencilere  aktarilan kuramsal ve uygulamali
calismalar genisletilerek tc boyutlu modeller tzerinde
modelleme, hareketli  gorintiler vb.  konular
aktarilmistir.

“Bilgisayar Destekli Tasarim” adl1 segme derste igerigi
degistirilerek farkli mimari yazilimlarin® aktarilmas ve
bir proje Uzerinde uygulanmasi seklinde devam
etmistir.

Bu gelismelerin yam sira mimari proje/tasarim dersi de
Mimari Proje VI ve Mimari Proje VII calismalan
kapsaminda Toplu Konut, Miize, Ogrenci Yurdu, s
Merkezi, Lise, Ote konularinda devam etmistir. Bu
uygulama lisans egitim programinda yer alan bilgisayar
destekli tasarima yonelik derderi dan ve basarili olan
Ogrenciler arasindan kendi istekleri ile gergeklestirilmistir.
Haftal ik ders programinda yer alan proje/tasarim saatlerinde
<BOAT> laboratuart’ nda ¢alismak kosulu ile mimari proje

calismas yapilmistir. Verilen proje konusunun agirlikl
olarak U¢ boyutlu ele alinmasi ve ekranda, tasarlanan
binamin  tim  asamalarinin,  degisik  efektlerle
gbzlenebilmesi, topografya ve cevre yapilasmalan ile
iligkilerinin U¢ boyutlu rendering, animasyon ve
gercege uygun goruntll teknikleri ile izlenebilmesi,
ogrencilerin bilgi kapasitesi Uizerinde 6nemli dlcide
degismelere ve gelismelere neden olmustur. Ug
boyutlu calismalar ile yapisal boyutlarina girilememis,
¢ozimlenememis iki boyutlu tasarimlarda bilgi
eksiklikleri ortaya cikmakta ve dgrencinin tasariminin
yapisa boyutu Uzerinde disinmesi, gelismes ve
gercek bir sentez calismasi yapabilmesi saglanmistir.
Iki ve U¢ boyutlu calismalar ile alternatif gelistirme,
cevre fizik mekén olusumu ya da arazinin topografik
yapisi ile uyum calismalan dgrenciye maket
calismalanndan daha kapsamli agilanabilir bir ortam
yaratmaktadir. Yazihmlarin rendering ozellikleri ile
yapida ve i¢ mekanlarda kullanilabilecek malzeme ve
renklerin alternatif calismalan yapilabilmekte ve karar
mekanizmalarinda etkili  olabilmektedir. Moduler
koordinasyona dayal: tasarimlarda ¢cok 6nemli ve hizl
katkilar saglanmaktadir [3, 6].

<BOAT> l|aboratuar: ¢calismalar: ile yararh ve basaril
sonuglar: ve strekliligi, her iki bdlumt de kapsayacak
sekilde iki uzman ile baslayan akademik kadrolasma

* Allplan, MicroStaion TriForma, ArchiCAD, Arcon,
vd.



mimarlik  béliminde 1991 yilinda Bilgisayar
Ortaminda Tasanm, sehir ve bolge planlama
boliminde 1993 yiinda Planlama Kuram ve
Teknikleri bilim dallar1 kurularak genigletilmistir.

Bu gelismeler ile degisimler yasanmus ve sehir bolge
planlama bolimi lisans egitiminde zorunlu dersler
eklenmigtir. Bu derder “Bilgisayar 1” ve “Bilgisayar
11" adlar1 ile ders cizelgesinde yer almustir. “Bilgisayar
I” dersi temel CAD dersi olarak, “Bilgisayar |1” ders
ise cografi bilgi sistemlerini iceren bir zorunlu ders
olarak aktarilmustir.

Degisim ve gelismeler mimarlik  bdliminde
“Mimarl ikta Bilgisayar” adli dersi 6nce “Elektronik
Ortamda Anlatim” daha sonra “CADD Sunum” olarak
degistirilmesine neden olmustur.

Egtim programimn zorunluluk getirdigi, her iki
bolimde Temel Bilgisayar Teknolojileri Kullanimi ve
Temel Bilgisayar Bilimleri derderi de <BOAT>
laboratuari’nda teorik ve uygulamali zorunlu ders
olarak ayni1 kadro ile yapilmaktadir.

“Bilgisayar Ortaminda Arastirma— Tasanm <BOAT>
laboratuar1” Lisans ve lisansustii programlarinda yer
adan hilgisayar kullanimi gerektiren tiim derderde
yogun olarak kullamlmaktadir. Mimarlik fakiltesi 6gretim
Uyeleri ve dgrencilerinin egitim ve kullammina agik olan
<BOAT> laboratuari’'nda mimarlik ve sehir planlama
danlarinda bilgisayar kullammini gerektiren her tdrld
calismayr yapmak mimkin olmaktadir. Yamzca bilgisayar

sistemlerinin -~ bulundugu  bir laboratuar olmarin
Otesinde, mimarlik ve sehir planlama aanlannda
bilgisayar kullamminin yararlarim arttirmak amaciyla
gesitli calismalann yapildig: bir arsstirma— gelistirme
merkezi olarak da calismaktadir.

<BOAT> laboratuari’nda yapilan calismalara 6rnek
olarak;

* mimarlik ve sehir planlama bolumlerinde verilen
bilgisayar kullammim gerektiren zorunlu ve segmeli
derderin uygulamalar: (Resimi, [11]),

* mimarlik ve sehir planlama bolimlerinde verilen
“Mimari Tasanim” ve “Planlama’ adli proje
derderinin tim agamalarinda (Resim2,3, [ 2]),

* Fakilte Ogretim Uyelerinin yurittigu  bilgisayar
kullamm gerektiren arastirma projeleri [8],

* Internet tabanl1 ders hazirliklar ve uygulamalan [7],

* Uzaktan erisimli proje calismalan [10],

* Laboratuarda gorev aan Ogretim Uye ve
yardimcilannmin  ve fakilte Ogretim  Uyelerinin
bilgisayar kullanimi gerektiren work-shop calismalar
(Resim 4)[13],

* Laboratuarda gorev dan Ogretim lye® ve
yardimcilarinin ve fakilte 6gretim tyelerinin doktora
ve vyiksek lisans tezleri kapsaminda yaptiklan
arastirmalar seklinde ana bagliklarla verilebilmektedir.

* Cetiner,O.[5], Dikginar Sel,B. [9], Aydin, E.D.[1],
Y tksek lisans ve doktora ¢alismalart.

Resim 1. Se¢gmeli ders uygulamasi drnegi

dersi drnegi 7

Resim 4. Sinematografik Mekan — Sinematografik Montgj
Work-Shop”, [13].



Ogrenci uygulamalar, laboratuar programinda en gok
zaman alan calismalann basinda gelmektedir. Bitlin
bir egitim yili boyunca devam eden &grenci
calismalan, yaz déneminde de “yaz pratigi” seklinde
devam etmektedir.

<BOAT> laboratuari’'nda yapilan  calismalar
kapsaminda, mimarlik fakulteleri icinde tim fakilte
Ogrencileri ve dgretim Uye ve yardimcilar: tarafindan
kullanlan tek laboratuar olma 6zelligini korumaktachr.
Yogun kullamnmda olan bir laboratuar olmasi

nedeniyle dénem basinda programi belirlenerek
arastirma projesi, work-shop vb. uzun sireli
kullammlar ~ programa  eklenerek kisa  sUreli

calismalardaise randevu sistemi ile ¢alisiimaktadir.

4. SONUC

Geleneksel tasarim egitiminde yer alan iyilestirme
cabalar kesintisiz bir bicimde sorgulanmaya devam
ederken, egitimde bilgisayar kullamm  6zgin
arastirmalar: ile 6n plana ¢ikan 6ncl Universiteler bu
arastirma bagliklarina Bilgisayar destekli tasarim’: da
eklemiglerdir. BDT U(zerinde yapilan arastirmalar,
geleneksel tasarim ve egitime BDT egitimi ile
araclarin kullanmm, tasarim ve egitim siirecinin pargasi
oldugu goérusindedirler. BDT sistemleri tasarim
becerilerinin gelistiriimesinde ve tasanm sirecinin
zenginlestirilmesinde katkilar gorilmektedir.

Galisma sirecinde ve sonunda elde edilen Urunler,
bilgisayar destekli tasarimin dgrencinin  tasarim
becerisini gelistirmede yardimc: olmaktadir. Mimari
kavramlarin olgunlagtinlmasi, baarih tasanmlarin
ardindaki distinsel tabamin anlasilmas iyi bir tasarm
strecinin kaynaklar: arasinda yer almaktadir.

Bilgisayar destekli 6gretim, guncellestirilen donanim
kalites ihtiyaci duymaktadir. Yeni programlar yeni
donamimlara, yeni donanmlar da kullanict uyumlu
gelisme gostermektedir. Dinamik yapiya sahip olan bu
ortam teknolojiye paralel olarak dinamik gelisim ve
degisim gerektirir. Mimarlik egitimi de teknolojinin
buttinlesmesi ile gelisme gostermek zorundadir. Egitim
sUrecinin icerigini ve verimini arttrmaya yonelik yeni
arastirmalar, tasarm egitimi icin yaratic ¢ozimler
Uretmede basar1 gosterecektir.
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