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Bu çalışmanın amacı, Çukurova yöresine ait kasaplık piliç üretimi yapan bir tarımsal işletmeyi yapısal yönden incelemek, bu yapıya ait detayların bilgisayar benzetim(simülasyon) ortamında, 3 boyutlu olarak tasarlamaktır. Kasaplık piliç yetiştiriciliği yapan sistemin barınakları, mevcut durumda ki yapım tekniği ile kuruluşundaki yapı şekli ve kümes içerisinde kullanılan donanım özelikleri, yapılan ölçüm plan, gözlem ve fotoğraflarla belirlenmiştir. Bu çalışma benzer yapıları projelemek, etkileşimli öğrenme sağlayarak, kümes yapılarında tasarım ve uygulama aşamasında görülen eksikliklerin giderilmesinde yardımcı eğitim materyali olması hedeflemiştir.

Bu çalışma sonucunda ortaya çıkan kasaplık piliç yetiştirme yapılarının planlanması CD(Compac Disc)’nin Tarımsal Yapılar alanında görev yapacak teknik elemanlara, öğrencilere ve yetiştiricilere yardımcı olacağı düşünülerek hazırlanmıştır.
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