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Ozet

Bir cok bilimsel dergiler ve kitaplarin basilmasinda I¥TEX ile yazilmig dosyalar istenmektedir. Ozellikle
uluslar arasi bilimsel dergiler makalelerin ITEX ile yazilmasini istemektedirler. Eger makalede grafik ve
gekiller varsa bu dosyalar1 ayrica gondermek zorundayiz.

Aslhinda ITEX ile grafik ve gekil cizmek biraz emek istemektedir. Burada grafik ve gekillerin BTEX ile
cizilmesine cesitli 6rmekler verilecektir.

1 Giris

KETEX ile yazilan dosyanin uzantisi ”*.tex” oldugu zaman elektronik mail ile dosya gonderilmesinde
veri kaybi yagsanmamaktadir. Ayni zamanda yazilan tiim yazilar metin tipinde oldugundan tex uzantili
dosyalarin boyutu resim uzantili dosyalar gore daha az yer tutmaktadir. Bu durum dosyanin gonderilme
siiresini kisaltmaktadir.

Bir ”*.tex” uzantih dosya BTEX ile derlendiginde kendisi ile birlikte duruma gore uzantilar: ”*.dvi”,
?* ps?, P*.aux” )’ *.tex.bak” ?*.pdf” ve ”*.toc” dosyalar tretir. ”*.tex” dosyas: kalmak sgart1 ile
diger dosyalar silindiginde veya bir yere aktarildiginda ”*.tex” dosyasi caligtirildiginda silinen dosyalar
tekrar olugturulur.

Bizim dosyamizin ad1 ” comu.tex” olsun. Bu dosya iizerinde agsagidaki ITEX’in caligma prensibini IXTEX
komutlar ile gekiller ile ifade edelim:
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Yukaridaki sekilde verildigi gibi oklar takip edilirse, yazacagimz dosya bir editor programinda (not
defteri, emacs, WinEdt vb.) yazilir ve ” comu.tex” dosyasi olarak kaydedilir. ” comu.tex” dosyas1 WTEX
ile derlenir ve ”comu.dvi” olusur. Bu dosya ya hatalar1 ile birlikte yaziciya gonderilir veya yazicidan
once bir baski 6nizleme yapilip, varsa hatalara bakilir ve hatalar diizeltilir ve ilk bagtaki siirec tekrar edilir.
Hatalar diizeltildikten sonra istersek yazicidan bir ciktisini aliriz.

2 KETEX’e Digsaridan Sekiller veya Grafiklerin Eklenmesi

Bagka bir programda olugturulan bir grafik veya sekil IXTEX’e eklemek icin 6ncelikle C, C++ programina
benzer bicimde

e \usepackage{graphicx}

”graphicx.sty” grafik paket dosyas: (kiitiiphanesi) eklenmelidir. Aksi halde program hata mesaji verir
ve istenilen grafik goriilmez. Elimizde ”gr24.eps” dosyasi bulunsun. Bunu gr24.eps dosyasini orjinal
bicimde IXTEX icine agagidaki bicimde yazariz.

\begin{figure}

\includegraphics{gr24.eps}

\caption{Bir eps grafiginin orjinal halil} \label{gr241}
\end{figure}
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Figure 1: Bir eps grafiginin orjinal hali
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Her zaman grafikleri boyle tam sayfa kaplayacak sekillde yerlegtirmek istenmeyebilir. Dergi editorleri
veya yayin evleri sekil boyutlarinda veya sayfa sayisinda kisitlamalar yapabilirler. Bu durumda, grafik
ile ne ifade etmek istedigi tam olarak anlagiliyor ve hemen altinda ya da kenarinda aciklama yapilmak
isteniyor ise ve 4cm yiiksekliginde 4cm genisliginde olsun, ortada olsun ve 45 derecelik aci ile donsiin
isteniyorsa asagidaki sekilde yazariz:

\begin{figure} [thbp]

\centering

\includegraphics[height=4cm,width =4cm,angle=45]{gr24.eps}
\caption{Bir eps grafigi. $4\times 4$ cm ve 45 derecelik dondiirme
ile} \label{gr242}

\end{figure}

Figure 2: Bir eps grafigi. 4 x 4 cm ve 45 derecelik dondiirme ile

Elimizde dort adet resim dosyasi bulunsun.Bunlar jpg, tif veya gif uzantili olabilir. Bunlari 6nce ps
veya eps uzantili dosyalara cevirelim (dosyalar: bir birine ceviren herhangi bir program kullanilabilir).
Bunlarin orjinal boyutlar: ne olursa olsun. Biz bunlar1 4 x 3.5 cm ebatlarda sayfanin en uygun yerine
yazmak istersek Figiir (3) gibi olur. Bir cok kisi harici bir programla cizim yapip bunu includegraphics

Figure 3: Dort adet ps dosyasinin yan yana dizilmesi

gibi bir paket kullanarak I¥TEXin icine almakla bazi dezavantajlar1 kabullenmis oluyor. Birincisi BTEX
dosyas: artik tek bir dosya olmaktan cikiyor ve cizim dosyalari ile beraber taginmak zorunda kaliniyor.
ikincisi Herhangi bir cizim dosyas: aktarilams: unutulursa program hata mesaji vermektedir.



Simdi de asil amacimiz olan EXTEX’in kendi imkanlar: ile grafik olusturmaya caligalim. Bunun icin
\begin{picturel}...... \end{picture} arasina uygun komutlar yazilmalidir.

Ayni noktadan farkli yonlere dogru giden oklar: cizelim:

Agagida y = tanh(z) fonksiyonunun grafigi verilmigtir.

°
Koseleri A(0,0), B(3,0), C(0,2 ve D(3,2) noktalarinda bulunan dikdértgeni cizelim ve kogelerinde nok-
tala(rjlgb légornitlarlm yazdiralim:
) D(3,2)

A(0,0)

B(3,0)
Tarladan toplanan pamugun iplige doniigtiriliip kumus yapilmasi ve son olarak ceket yapilmas: asamasini
grafik ile gosterelim:

' Iplik |

Asagida \begin{picture}...\end{picture} komutlar ile cizilmig farkli grafikler ve gekiller verilmigtir.
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Herhangi bir licgenin alanini veren formiil asagidaki sekilde verelim:
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A Alan = \/u(u — a)(u — b)(u — c)

3 xymatrix Kullanimi
Fen Bilgisi kitabinda hepimizin bildigi ve gordiigii ve suyun dolagimini sekil ile vermek isteyelim:

\xymatrix{ {\txt{Okyonus}} \ar@/~3pc/[rr] {\txt{Buharlasmal}} &
*+++[F-1{H_20} & {\txt{Atmosfer}}
\ar@/"~3pc/[11] "{\txt{Uzaklagmasi}} }

Yukarida \txt ifadesi metin ifadesini, \ar@ yay seklinde olacagini, ~3pc ifadsinde 3 yerine 5 veya 7 rakamini
yazarsak yayin daha da biiytidiigiinii gérecegiz.
Buharlagma
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Aydin’dan Canakkale’ye gelirken ugramak zorunda oldugumuz biiyiiksehir [zmir olduguna gore bunu farkl
bir gekil ile verelim

Cebir derslerinde agagidaki ifadelerden biri gerekli olabilir:
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4 pspicture Paketi ile Grafik Cizimi

Burada cizecegimiz ifadeler \begin{pspicturel}...... \end{pspicture} arasma yazilmahdir. Oncelikle
\begin{pspicture}(-2,-3) (3,4) ile cizilecek olan grafigin ebatlari belirlenmelidir. Diger durumlar is-
tenilen sekilde diizenlenebilir. \pspolygon komutu bir cokgen ciziminde kullanilir. \psaxes koordinat
eksenkleri cizilir. \psline komutu ile iki noktadan gecen dogru cizilir. \psplot{-1.5}{1.5}{x 2 exp}

komutu ile y = z? parabolii —1.5 < z < 1.5 arasinda olacagmi belirtir. \psplot{-0.2}{2.5}{2 x sub}
2

ifadesi ile y = 2 — z dogrusunun grafigi cizilmistir. \psplot{0}{2.0}{x 2 exp 2 div} komutuile y = %

paraboliiniin grafigi verilmistir. Asagida cesitli 6rnekler verilmistir.
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Burada I2TEX ile cesitli grafiklerin cizimleri farklh paketler ile nasil cizilebilecegi verilmigtir.
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