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OZET

Ulkemiz (niversitelerinin  bircok béliimiinde oldugu gibi, tarimsal amagh egitim veren
boélimlerden mezun olan &égrencilerin de, tarim sektériiniin beklentilerini karsilamada eksiklikleri
g6rilmektedir. Bu 6zelligin yaninda, Tarkiye'deki Ziraat Mihendisi sayisinin, AB (lkelerinin toplam
Ziraat Miihendisi sayisinin 20 katindan daha fazla oldugu belirtilmistir (inan, 2005; Ulger, 2005). Bu
fazlaligin yanisira Ziraat Muhendisi unvanini almis elemanlarin c¢alisma hayatindaki mesleki
uygulamalarda deneyimsiz kaldiklari goérilmekte ve bir yonlyle eksiklikler, 6érgin egitimdeki
yetersizliklere dayandiriimaktadir.

Universite egitimi siirecinde, 6grencilerin egitimindeki eksiklikleri gidermek amaci ile “Tam
Ogrenme Modeli”  kullanilabilir modellerden biri olarak éne gikmaktadir. Tam Ogrenme Modelinin
hayata gegiriimesi siirecinde, Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO), egitimciler tarafindan destekleyici
bir yéntem olarak kullanilabilir. BDO ihtiyacindan ve bilginin dolasim ve paylasim hizina erisme
amaci; “bireysel 6grenme”, “yeterlie dayali 6grenme” gibi bir takim ¢agdas egitim taleplerinin
eklenmesine ve sonucunda yeni teknolojilerin aranmasina zemin olusturmustur. Bu baglamda;
radyo, televizyon, video, bilgisayar ve “bilgisayar Uriinleri” egitimde/dgretimde, 6gretim araglari
olarak 6ne c¢ikmakta, bu araclarin mobil ve cepte tasinabilir versiyonlar ise ‘zamandan ve
mekandan bagimsiz’ kullanilabilirlik imkanlari sunmaktadir. Cepteki mobil teknolojiler (cep
bilgisayari, cep telefonu, Mp3/Mp4 oynatici), kullanisli ve ucuz fiyat avantajlari nedeni ile de
egitim/d6gretimde, dgrenmeyi destekleyebilmekte, bunun yaninda BDO ‘de verimliligi arttiracak
sekilde kullanilabilmektedir.

Bu calismanin bir amaci; C.U. Ziraat Fakiiltesi Tarimsal Yapilar ve Sulama Bélimiinde
veriimekte olan “Tarimsal Yapilar’ derslerinde, Tam Ogrenme Modeli kapsaminda, destekleyici
egitim materyali olarak, tasinabilir medya oynaticilarindan biri olan MP4 oynaticinin 6grencilere
kullandiriimasi sureti ile, -onlarin goérsel ve isitsel zeka alanlarindan faydalanip- uygulanabilir
6gretim metodolojisinin gelistiriimesidir.

Calismanin diger bir amaci da, BDO’de kullanilacak egitim materyallerinin, hazirlanmasindaki
slrecgler ve bu slreclerde karsilasilabilecek sorunlarin neler olabilecedi konusunda, gérusler
getirmek, 6éngdérilerde bulunmaktir.

Anahtar Kelimeler: Egitim teknolojisi, mobil teknoloji, tarimsal yapilarda proje, tam 6drenme,
gorsel zeka.



GiRiS

Gundm0z ¢agi, bilgi ve iletisim ¢agidir. Her alanda oldugu gibi ziraat alaninda da bilginin ve
teknolojinin gelisimi birbirine paralel olarak, dinyanin farkh vyerlerinde, ¢ok hizli bir sekilde
olugsmaktadir. Tarim Muhendisligi teknolojilerinde saglanan gelismeler Amerikan Ulusal Mihendislik
Akademisi tarafindan bin yilin en 6nemli basarilari arasinda gésterilmistir (SOYSAL).

Bu gln birgok alanda oldugu gibi, ziraat alaninda da bilimsel degisimleri takip edip, kendilerini
gelistiren toplumlar nifus ve toprak bulydkliklerine bakilmaksizin, dinyaya ydn verecek konuma
gelmiglerdir. Dinyaya y6n veren bir Ulke ve bu llkenin Ziraat Mihendisleri olabilmek igin, mezuniyet
sonras! is problemi yasamamak adina -ginimizde maalesef bu sorun istenmeyen boyutlardadir-,
egitim sireclerinde yeterli teknolojik donanimlarin kazanilmasi, Ziraat Fakdiltelerimizde okuyan
6grencilerimizin temel ihtiyaglarindan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Gelismis Ulkelerde tarimsal yiiksek 6gretim, giderek artan karmasasinin bir sonucu olarak, gok
disiplinli bir alan haline gelmistir. Tarimsal yiuksek 6gretimde, mihendislikle birlikte biyolojinin sinir
hattinda yer alan problemlerle de ugrasma zorunlulugu dogmustur. Bununla birlikte en son
gelismelerin etkisiyle, ¢cok yeni teknoloji ve bilimsel disiplinler de ortaya ¢ikmistir. Bunlardan en
dnemlisi tabii ki, elektronik ve enformasyon teknolojileridir. ileri kontrol ve ileri teknoloji materyalleri,
gelismis algilayici sistemler ve daha bircoklari, tarim teknolojisinin ayrilmaz pargasi haline gelmistir
(Ulger, 2005).

Sirekli gelisen bilgi ve teknolojileri Gretmek ve takip etmek durumunda olan kurumlarin
basinda, lniversiteler gelmektedir. Universitelerin bitiin béliimlerinde oldugu gibi Ziraat Fakltelerinde
de bu degisimlerin izlenip, derlenen veya Uretilen bilgilerin en ideal sartlar altinda yetismekte olan
O6grencilere anlasilir ve somutlastinimis olarak verilmesi gerekmektedir. Bu sartlar olusturulduktan
sonrada mezun olan 6grencilerin alanlarinda olan bilimsel ve teknolojik gelismeler konularinda bilgi
sahibi olabilmelerini saglayacak sartlarin da -yasam boyu 63drenme gibi- saglanmasi i¢in ¢calismalarin
ortaya konmasi gerekmektedir. Ortaya konacak bu calismalarin basarisi ise, egitim ve iletisim
teknolojilerinin toplumumuz tarafindan kullanilabilme oranina bagli olacaktir.

Bilim ve teknolojinin gelismesi, tarimsal Gretimde modern Uretim yéntemlerinin uygulanmasi
sonucunu dogurmustur. Bu durum da, Ziraat MUhendisinden istenen vasiflarin alan olarak
genislemesine, hem de bilgi derinliginin artmasina neden olmustur (ULGER ve ark.,).

Turkiye'deki Ziraat Mihendislerinin, AB Ulkelerinin toplam Ziraat Mihendisi sayisinin 20
katindan daha fazla oldugu belirtilmistir (inan, 2005; Ulger, 2005). Bu fazlahgin yanisira Ziraat
Muhendisi unvanini almis elemanlarin ¢alisma hayatindaki mesleki uygulamalarda deneyimsiz
kaldiklari gérilmus ve bu eksiklikler bir yonuyle 6rgun egitimdeki yetersizliklere dayandiriimistir.

Bu calismanin bir amaci; C.U. Ziraat Fakiiltesi Tarimsal Yapilar ve Sulama Bélimiinde
veriimekte olan “Tarimsal Yapilar’ derslerinde, Tam Ogrenme Modeli kapsaminda, destekleyici
egitim materyali olarak, tasinabilir medya oynaticilarindan biri olan MP4 oynaticinin 6grencilere
kullandiriimasi sureti ile, -onlarin goérsel ve isitsel zeka alanlarindan faydalanip- uygulanabilir
6gretim metodolojisinin gelistiriimesi teknik bilgilerin ayrintili bir bicimde 6grencilere aktariimasidir.

Calismanin diger bir amaci da, BDO’de kullanilacak egitim materyallerinin, hazirlanmasindaki
slrecler ve bu sireclerde karsilasilabilecek sorunlarin neler olabilecedi konusunda, gérUsler
getirmek, 6ngodrilerde bulunmaktir.



ONCEKI CALISMALAR

A. Ziraat Fakiiltesi Biinyesinde Yer Alan Boéliimlerde Yapilmis Caligsmalar
a. Tarimsal Yapilar ve Sulama Alanindaki Uygulamalar:
Tanmsal egitimde yer alan diger egitim dallarinda oldugu gibi Tarimsal Yapilar ve Sulama

béliminde de dgretim ile ilgili eksiklikler bulunmaktadir.

izlenebildigi sekliyle Tam Ogrenme kapsaminda kabul edilebilecek bir calisma Cukurova
Yéresinde Kasaplik Pilig Isletmelerinde, Barinaklarin U¢ Boyutlu Tanitim Simiilasyonu
yUksek lisans tezi calismasidir (KigUkarslan, 2006). Bu ¢alisma da Gukurova yoéresine ait
kasaplik pilic retimi yapan tarimsal isletmeler, yapisal ydnden incelenmistir. Ornek olarak
belirlenmis isletmenin, yapisal 6zelikleri, detaylari (i¢c boyutlu olarak benzetimi (simulasyon)
yapilmistir. Calisma sonucunda olusturulan etkilesimli CD, égrencilerin ve bu alanda
calisanlarin editimine katkida bulunmak amaciyla kullanima sunulmustur.

b. Diger Ziraat Bolumlerinde Yapilan Uygulamalar
Selguk Universitesi blnyesinde yer alan Ziraat Fakiltesi ve Teknik Bilimler Meslek

Yiksekokulu'nun Tarim Alet ve Makineleri Boéliminde egitimi verilen "Tarim Traktorleri”
dersini desteklemek amaciyla, uzaktan egitim tabanl bir egitim projesi gerceklestirmistir
(Kogak, 2001).

Ulger ve Goénliiol’ un yaptiklan calismada; Tirkiye'deki tarimsal ylksek &gretimin
baslangicindan giinimize gegirdigi evreler, gelismis bazi Ulkelerde tarimsal yiksek 6gretim
modelleri, tarimsal yiksek 6grenimin (lkemizde yeniden yapilanmasi geregi ve bu konudaki
Oneriler irdelenmisgtir.

Soysal; Avrupa Birligi Entegrasyonu Ve Ziraat Fakiilteleri Ogretim Programlarinda
Yeniden Yapilanma, isimli yazisinda Bologna Deklarasyonu ve AB Ulkeleri egitimleri ile
Ulkemiz Ziraat Fakiiltelerinin durumunu ortaya koymustur .

B. Ziraat Boliimleri Disinda Yapilan Derleme, Uygulama ve Materyal Gelistirme Calismalari
1. Derleme Calismalari

Bulun ve arkadaglari; Tip Egitiminde Bilisim Teknolojileri Kullanimi adli arastirmada; tip
egitiminde bilisim teknolgjileri kullanimina iliskin ¢alismalar, elde edilen kazanimlar ile
karsilasilan guglikleri incelenmislerdir.

Ari M. yaptidi calismada; Meslek Yiiksek Okullarinda (MYO) uygulanacak Uzaktan Egitim
Modelinde, laboratuar deneylerinin nasil yapilabilecegi arastiriimis ve bu g¢ercevede bilgiye
ulasmak, iletebilmek ve paylasabilmek icin iletisim alt yapisini olusturan glinimiz teknolojileri
incelenerek, UstlnlUkleri ve sinirhliklari hakkinda éneriler sunulmustur ( ARI).

Mutlu ve arkadaslarinin yaptigi calismada; acikdgretimde, e-6grenme hizmetlerinden
mobil aygitlar aracihgiyla yararlanmak isteyen &grencilerin sahip oldugu olanaklar
degerlendirilmistir.

Wake Forest Universitesi Baptist Medical Center'de; tiglincii sinifta okuyan yaklasik yiiz
kadar 6grenciye kablosuz erisimli el bilgisayari verilmis ve bu sayede hem gerektigi zaman
referans bilgilere, hem de hasta ile ilgili bilgilere erisme imkani saglanmistir.



Yapilan baska bir calismada; Tarkiye genelinde BDE uygulamalari, problem sahalari ve
Kara Harp Okulu’ndaki uygulamalar konularini ele almistir (DEMIREL, 2001).

2. Uygulamali Calismalar:

Karalar ve Sari yaptiklari ¢calismada; 6zel ders ve similasyon yazilimlarinin bir arada
kullanimi ile bir bilgisayar destekli 6gretim yazihmi tGzerinde, elektronik tablolama programinda
form0l yazimi Gnitesinin uygulamasi yapmistir (KARALAR, ve ark.).

Pektas ve Arkadaslari yaptiklari calismada; Fen Bilgisi Ogretmenligi  Bolimii
Ogrencilerine, Sindirim ve Bosaltim Sistemi konulari dgretilirken kullanilan, Geleneksel ve
BDO'in 8grenmeye olan etkisi incelenmis ve BDO, geleneksel &gretim ydntemiyle
karsilastirmistir.

Yigit ve Akdeniz yaptiklari ¢alismada; elektrik devrelerine ydnelik olarak gelistirilen, logo
destekli programin calisma yapragi ile yapilan uygulamalarinin, 6égrencilerin basar ve
tutumlari Gzerine etkisini arastirmiglardir.

Yenice yaptidi ¢calismada; ilkégretim 8. sinif dizeyinde bilgisayar destekli fen égretimi
yénteminin égrencilerin fen ve bilgisayar tutumlarina etkisini arastirmistir.

Dilek ve arkadaslari yaptiklari calismada; yazilan bir programla, istatistiksel grup
basarilarini, deneysel olarak dlgmeye galismislardir.

3. Egitim Materyalini Gelistirme Calismalari

Bu konularda yapilan ¢esitli calismalardan birkagina asagida deginilmistir:

Mary Rasmussen ve ark.; anatomik yapisi ¢ok karmasik olan ve isitme-denge gibi bazi
6nemli fonksiyonlari olan organlari barindiran, yiz kaslarinin hareketlerini kontrol eden sinirin
ve 6nemli damarlarin iginden gegctigi temporal kemigin 3 boyutlu yapisini bilgisayar ortaminda
olugturmuglardir. Bu 6nemli ve anlasilmasi zor olan kemigin yapisi sanal gergeklik
uygulamalari sayesinde daha kolay anlasilabilir ve 6grenilebilir duruma gelmistir .

Sanal Gergeklik (Virtual Reality), en iyi sekilde teknolojiler koleksiyonu seklinde
tanimlanabilir. Bu teknolojiler kigilere t¢ boyutlu bilgisayarl veritabanlarina, gergek zamanli
olarak, kendi dogal duyulari ve becerilerini kullanarak verimli bir sekilde etkilesimine izin
vermektedir (McCloy R, Stone R, 2001).

Yigit; Fizikte Bilgisayar Destekli Kullanim Dersine Yonelik Bir Rehber Materyal Gelistirme
Calismasi adli arastirmada; Ogretmen Egitiminde logo programlama dilinin, uygulamalarda
nasil kullanilabildigini, érnekler Gzerinde, materyal gelistirme yaklasimlarina uygun olarak
tartisarak sunmaktir.

Daniel Smith ve arkadaslarinin yaptigi bir calismada ise, laparoskopik cerrahi becerilerin
gelistirilmesi i¢in bir simulatér kullaniimig ve 6zellikle ilk (¢ denemeden sonra laparoskopik
cerrahi becerisinin ciddi oranda arttigi gézlemlenmistir (Smith C D, 2001)

Ziraat Miihendisi Egitiminde Ogretim Sorunlari:

Tarim miUhendisligi konusunda yapilan egitimde karsilasilan sorunlar asagida belirtilen basliklar
altinda toplanabilir.



e Kiresel ekonomik kosullar (AB’ye entegrasyon),

e Ulkemizde tarim ve Tarim Miihendisligi konularina yaklagimin, diinya iilkeleriyle
kiyaslandiginda énemli farkliliklar sergilemesi,

e Genelde tim diinyada, 6zelde Tlrkiye’de égrencilerin Ziraat FakUltelerine olan ilgisinin giderek
azalan bir egilim sergilemesi,

e Ziraat Fakiiltelerinde, Glkemiz kosullari dikkate alindiginda, kamu ve 6zel sektdriin gereksinim
duydugu bilgi ve becerilerle donatiimis mezunlarin yetistirlememesi ve mezunlarin istihdaminda
gbrilen sorunlar,

e Ziraat Fakiiltelerinin sayilarinin ihtiyaglar g6z éntine alinmadan agiri derecede arttiriimasinin
yarattigi istihdam ve bununla iligkili olarak tniversitelere kaynak dagitiminda yasanan sorunlar,

e Fakdlte olanaklarinin kisith olmasi; uygulamali egitim/6gretim ile kazanilabilecek niteliklerin
Ogrencilere yeterince verilememesi(SOYSAL).

gibi konular ve bunlarin yaninda 6rgin egitimin sorunlarini artiran etkiler olusturmaktadir.

Yukarida yer alan sorunlarin belli oranda giderilmesi, strekli dedisim ve gelisim igerisinde
artan bilgilerin  6grencilere agik, anlasiir ve kisa zaman slreglerinde verilmesi, ancak
Universitelerimizde uygulanabilecek farkli egitim/6gretim modelleri kullanmak sureti ile mimkin
olacaktir. Bu modellerin uygulanmasi sirecinde amaci gerceklestirmeye yonelik, bazi teknolojik
kavramlarin, -iletigim Teknolojileri ve Egitim Teknolojisi- agiklanmasina ihtiyag duyulmaktadir. Bu
kavramlar aciklandikta sonra da Universite egitimi slirecinde, 6grencilerin egitimindeki eksiklikleri
gidermek amaci ile kullanilabilecek modellerden biri olan “Tam Ogrenme Modeli” &ne gikmaktadir.

iletisim Teknolojisi:

Butln egditim kurumlarinin temel amaci; bilgiyi Gretmek ve dretilen bilgilere paralel olarak,
teknolojik gelismelerin olusumuna katki saglamaktir. Bilgi Uretmenin en 6nemli unsuru; mevcut
bilgilere en kisa yoldan, en kisa zamanda, en kapsamli sekilde en az maliyetle erisebilmek ve bu
bilgileri en kolay ve en fonksiyonel sekilde kullaniyor ve igliyor olabilmekte yatmaktadir. Bunun yaninda
diger bir d5nemli konu ise, bilgiyi en hizli ve en kolay yoldan iletmek, bilim ve teknoloji diinyasinin biitiin
bilesenleriyle paylasabilmektir. Bitliin bunlarin tek ve en énemli yolu iletisim teknolojileridir (ARI)

Egitim Teknolojisi:

Buglnkl anlamiyla egitim teknolojisi, insanin 6grenme olgusunu tim ydnleriyle sistematik ve
bilimsel olarak analiz etmek ve bunlara ¢ézimler getirmek Uzere ilgili tim &geleri (insan gicind,
bilgiyi, ydontem ve teknikleri, arag-gerecleri ve gerekli dizenlemeleri) ise kosarak uygun tasarimlar
gelistiren, uygulayan, degerlendiren ve ydneten egitim bilimleri ile ilgili bir teknolojidir. Diger bir ifadeyle
egitim teknolojisi 6grenme-dgretme siregleriyle ile ilgili 5zgln bir disiplindir (Alkan ve ark., 1995).

BDO ihtiyacindan ve bilginin dolagim ve paylasim hizina erisme amaci; “bireysel 6grenme”,
“yeterlige dayali 6grenme” gibi bir takim ¢agdas egitim taleplerinin eklenmesine ve sonucunda yeni
teknolojilerin aranmasina zemin olusturmustur. Bu baglamda; radyo, televizyon, video, bilgisayar ve
“bilgisayar Grinleri” egitimde/6gretimde, 6gretim araglari olarak 6ne ¢ikmakta, bu araglarin mobil ve
cepte tasinabilir versiyonlari ise ‘zamandan ve mekandan bagimsiz’ kullanilabilirlik imkanlan
sunmaktadir. Cepteki mobil teknolojiler (cep bilgisayari, cep telefonu, Mp3/Mp4 oynatici),
egitim/6gretimde, 6grenmeyi destekleyebilmekte, bunun yaninda BDO ‘de verimliligi arttiracak sekilde
kullanilabilmektedir.

Tasinabilir medya oynaticilar igerisinde ézelikle Cepteki mobil teknolojilerin (cep bilgisayari,
cep telefonu, Mp3/Mp4 oynatici) “mobil biligsime” katkilari yadsinamaz.

Mobil Ogrenme; “mobil bilisim” ile “e-8grenme” alanlarinin birlikte degerlendirimesi sonucunda
ortaya ¢ikan ve belirli bir yere bagli olmadan e-6grenme igerigine erisebilme, dinamik olarak dretilen
hizmetlerden yararlanma ve baskalariyla iletisimde bulunmayi saglayan bir 6grenme bigimidir. Mobil



Ogrenme geleneksel dgrenmeyi desteklemek amaciyla kullanilabildigi gibi (Wang et al., 2004),
uzaktan 6grenme amaciyla da kullanilabilmektedir (Barbara et al., 2005).

Yapilacak ¢alismanin temel materyali olan MP4 oynaticisi, diger medya oynaticilari igerisinde
bazi genel 6zelikleri ile 6n plana ¢ikmaktadir.

Bu 6zellikler:

Uygun fiyat avantaji (35 TL den baslayan fiyatlar),

Sagliga zararh yonlerinin olmayisi (cep telefonu ile kiyaslandiginda),

Ucak, otobiis ve istenen bitin alanlarda kullanimin serbest olmasi,

Online baglanti kullanmadigindan, virlis bulagsma sorunun olmamasi,

Bilgilere hafizadan ulasildigi igin baglanti yavaghdi, gibi veya server ¢ékmesi gibi

sorunlarin olmamasi,

e Film izlenebilmesi, ses kayit edebilmesi, kayit edilen seslerin dinlenebilmesi, resim
formatlarini  gérintdlenebilmesi, radyo dinlenebilmesi, dijital yazilarin (e-kitap)
okunabilmesi ve

e Kullaniminin kolay ve anlasilabilir olmasidir.

Tam Ogrenme Modeli:

Tam Ogrenme; kisaca, Bloom’a gére, her (inite sonunda dgrencilere kazandiriimasi diisiinilen
hedef davraniglarin, %70-75 oraninda kazandirilmasi, demektir. Tam 63renme modelinde istenilen
basarinin saglanmasi bu model icerisinde uygulanacak olan yéntemleri de beraberinde énemli bir
konuma getirmistir. Bu ydntemlerden biri Bilgisayar Destekli Egitimdir (BDE).

Bilgisayar Destekli Egitim (BDE):

Bilgisayar Destekli Egitim; bilgisayarin hem sinif iginde ¢esitli derslerin 6gretimi i¢in hem de
okul ydnetiminin gesitli isleri icin kullaniimasina verilen addir. Tam Ogrenme Modelinin hayata
gecirilmesi siirecinde, BDE’nin bir pargasi olan Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) egitimciler
tarafindan destekleyici bir yéntem olarak kullanilabilir.

Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO):

Bilgisayarin 6gretme-6grenme sirecinde bir arag olarak kullaniimasi ise Bilgisayar Destekli
Ogretim’dir. Bilgisayar Destekli Ogretimde, herhangi bir derste bir konu, énceden hazirlanmis olan
yazilimlarla 6gretilir (Akkoyunlu, 1998a).

Bilgisayar Destekli Ogretim; &grencilerin programli 6grenme materyalleri ile bilgisayar
kullanarak etkilesimde bulundugu; diger bir deyisle, bilgisayar programlari aracihigiyla égrenmeyi
gerceklestirdigi, 6grenmelerini izleyip kendi kendini degerlendirebildigi bir &gretim bicimidir
(Senemoglu, 1997).

Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlari:
Bilgisayar Destekli Ogretimin yararlan séyle siralanabilir (Keser, 1988);

e Anlasilmayan noktalar 6grenci tarafindan istenildigi kadar tekrar edilebilir.

o Ogrenme sirasinda baskasina bagimlilik s6z konusu degildir. Her égrenci kendi 6grenme
hizinda 6grenim saglar.

¢ Bilgisayar destekli 6gretimin uygulanmasi sirasinda 6grenci derse aktif olarak katiimak
zorundadir.

e Hatalar, eksikler 6grenme sirasinda aninda goérulir ve dizeltilir.

e Yanlisa karsi hosgérl ve 6grencinin her zaman yeniden cevaplama sansi vardir.

e Ogrencilerin derse karsi olan ilgilerini her zaman canli tutar.
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e Ogretmeni dersi tekrar etme, hata, 6dev diizeltme vb. islerden kurtararak, égrencilerle
daha yakindan ilgilenebilme firsati verir.

e Tehlikeli ya da pahali deney ya da calismalar Bilgisayar Destekli Ogretimde, Benzetim
Yoéntemi ile kolaylikla yapilabilir.

e Ogretmenlerin dersleri sirasinda uyguladiklari 6gretim ydntemleri arasindaki farkliliklar,
Bilgisayar Destekli Ogretim ile en alt diizeye indirilebilir.

e Ogrenciler daha kisa zamanda ve sistematik bir sekilde 6grenebilir.

e Ogrencilerin dersi izlerken cizimler, renkler, sekiller, resimler vasitasi ile dikkat diizeyleri
oldukga ylUksek tutulabilir.

e Ogrenim kiicik birimlere indirgendiginden, basari bu birimler (izerinde sinanarak adim
adim gergeklestirilebilir.

Tarimsal Yapilar ve Sulama Egitiminde Bilisim Teknolojisi Kullanimi

insan, dogdugu andan itibaren sosyal bir cevre igerisindedir. Ancak beraberinde getirdigi
kalitimsal 6zellikler disinda hicbir seye sahip degildir. ileride sahip olacaklari ise iginde bulundugu
cevre tarafindan egitim araciligi ile kendisine kazandirilacaktir (OGUT ve ark., 2004).

Egitim, "Kasith olarak istendik yonde davranis degistirme sireci" olarak tanimlanmaktadir.
Rastlantilara birakilmayacak kadar énemli olan bu davranis degistirme isinin hangi etkinlikler yolu ile
ve nasil gerceklestirilecegi konusu bizi dogrudan dogruya 6grenme isine ve onu saglamak igin
dizenlenen dgretme-6grenme sirecine goturdr (Alkan, 1984).

Ziraat Fakultelerinde verilen egitim de, gerek sosyal yapiya, gerekse ekonomiye olan etkileri
dolayisi ile sansa birakilamaz. icerisinde gesitli bolimler ziraat sektériine katkida bulunmak (izere
kurulmustur. Ziraat Fakdiltelerinde yer alan bdélimler icerisinde bilginin sirekli degisim gdsterdigi
bolimlerden birisi de Tarimsal Yapilar ve Sulama bélimdiir.

Tanmsal Yapilar ve Sulama Bélimi mezunlarindan kazanmalari beklenen nitelikler asagida
6zetlenmistir (Anonim, 1988; Mortensen, 2000);

e Kavramsal rekabet; mezunlara uzmani olduklari dalin teorik temelleri 6ziimsetilmelidir,

e Teknik rekabet; mezunlara wuzmani olduklari dalhn gerektirdigi beceriler
kazandirilmahdir,

e TUmlesik—entegre rekabet; teori ile uygulamanin evlendiriimesi olarak nitelenebilen bu
rekabet, mezunlar uygulamadaki sorunlarin ¢éziminde teorik bilgilerini ve kisisel
becerilerini kullanarak sentez yapabilmelidir,

e Kariyer sergileme—is olanaklari; mezunlar edindigi deneyimler ve ulastiklar bilgi beceri
dlzeyleri ile yiksek oranda istihdam olanaklarina sahip olmalidir,

e letigsim Rekabeti; mezunlar bilgi ve fikirleri kazanmak, gelistirmek, sunmak ve tagimak
icin ilgili dilleri efektif bir sekilde okuma, yazma, konusma ve dinleme yetisine sahip
olmalidir,

e Kritik yapma; mezunlar sorunlari gercekgi, mantikh ve tutarh bir sekilde
irdeleyebilmelidir,

e Ortam ve sartlara gére rekabet; mezunlar uzmanhgini sergiledigi toplumsal kosullari
(cevre) tanimali ve analiz edebilmelidir,

e Estetik duyarhlk; bir yandan kisisel zenginlesme diger yandan da uzmanliklarini
ilerletmeleri bakimindan mezunlarda, sanatsal faaliyetler ile insan davranislarina
donik estetik diizeyde ileri bir farkindalk olusturmalidir,

e Profesyonel kimlik; mezunlar bilgi ve becerilerini iyilestirmek ve uzmanlik degerlerini
¢ok iyi bilmek ve iyilestirmek yéninde ¢aba harcamalidir,

e Profesyonel etik; mezunlar uzmani oldugu bilim dalinin etik kurallarini ¢ok iyi bilmeli ve
profesyonel davraniglarinda standart bir rehber olarak kabul etmelidir,

e intibak rekabeti; mezunlar toplumsal amaglar ve profesyonel rolleri geredi uzmanlk
alanlarini ilgilendiren dnemli degisikliklere ilgi duymali, kolay uyum saglayabilmeli ve
bu yéndeki degisiklik ve yenilikleri tesvik etmelidir,



e Liderlik kapasitesi; mezunlar mensubu oldugu uzmanlhk alaninin Uretken bir (yesi
olarak katilimci kapasitede, yasadigi toplumsal cevre ve uzmanhgi ile ilgili olarak
gerektiginde liderlik rolGn( Ustlenebilmelidir,

e Bilimsel kapasitesini iyilestirme meraki; mezunlar bilgi ve beceri diizeylerini arttirma ve
teorik ve uygulama ile ilgili problemler (zerinde sistematik ve kimdulatif arastirmalar
yaparak uzmanliklarini ilerletmeleri gerektiginin farkinda olmalidir,

e Motivasyon ve strekli 6grenme; mezunlar yasamlari boyunca kisisel, yerel, ulusal ve
profesyonel bilgi ve becerilerini genisletmeli ve sirekli olarak arastirmaya
yonlendirilmelidir,

e Kdiresel perspektif; mezunlar, uluslararasi pazarlarda, servislerde ve fikirler Gzerinde
ortak ¢alismaya girebilmeli ve rekabet edebilmelidir.

Bu nitelikleri kazanabilmeleri, 6rgin egitimde yer alan mevcut sorular nedeni ile glg
olmaktadir. Bu giicliklerin 6niine gecilmesinde BDO ve egitim teknolojilerinin bu alana uyarlamalari ile
¢6zimler ortaya konmaktadir.

C.U. Tarimsal Yapilar ve Sulama bélimiinde yapilmis olan “Cukurova Yéresinde Kasaplik
Pilic Isletmelerinde, Barinaklarin Uc Boyutlu Tanitim Similasyonu” baslkl yiksek lisans galismasi,
BDO ’in Tarimsal Yapilar alaninda kullanilabilmesine bir érnek olusturmaktadir.

Bu calismada, Cukurova yéresine ait kasaplik pilic Gretimi yapan tarimsal igletmeler, yapisal
yénden incelenmistir. Ornek olarak belirlenmis isletmenin, yapisal 6zeliklerinin, detaylarinin (ic
boyutlu olarak benzetimi (similasyon) yapiimistir.

Bu ¢alismanin sonuglarindan biri, Uretilen materyallerin 6drencilere ve sektérde Tarimsal
Yapilar Gstline calisan kisilerce bir bilgisayar yardimi ile zamandan ve mekandan badimsiz olarak
kullanilabilecegidir. Bu durumda, zamandan ve mekandan badimsiz bir ¢calisma yapilabilmesi igin,
dretilen cd ’nin ve bir adet bilgisayarin olmasi gerekmektedir. Bu durum da kendi icerisinde bir
¢eliski ve sorunu ortaya ¢ikarmaktadir. Bu sorunun ¢dzim yollarindan biri de, ¢ok uygun fiyatta
tasinabilir bir medya oynaticisi olan MP4 oynaticinin kullaniimasidir.

Tarimsal Yapilar ve Sulama alaninda MP4 oynatici kullanilmasinin avantajlarini, 6grenme
ile ilgili olan su 6zelige baglayabiliriz.

Zaman sabit tutulmak Uzere insanlar;

Okuduklarinin %10’unu,

isittiklerinin %20’sini,

Gordiklerinin %30’unu,

Hem g6rip, hem isittiklerinin %50’sini,

Sdylediklerinin %70’ini,

Yapip soylediklerinin %90'in1, hatirlamaktadirlar (Cilenti, 1984).

Ogrencinin MP4 oynaticinin dzeliklerini —benzetim ve tanitim filmlerini izleyebilmesi, ses
kayit edebilmesi, kayit edilen seslerin dinleyebilmesi, resim formatlarini gérebilmesi, dijital yazilarin
(e-kitap) okuyabilmesi- aygiti kullanarak, 6drenmeyi gerceklestirmesi, yukarida verilen kriterler
¢ercevesinde gergeklestirmesi mimkandur.

MP4 oynaticinin bu o&zeliklerinden 6&grencileri faydalandirabilmek icin MP4 oynaticiya
yUklemsi yapilacak materyaller ise sunlardir:

Ders islenmesi esnasinda kayit edilmis olan, gérsel anlatimi gérintileri (video kaydi).
Ders materyallerinin iki veya U¢ boyutlu benzetim ve canlandirma gésterimleri.

Dersin uygulamasi sirasinda olusan video gérintUleri.

Dersin icerigini barindiran yazili (e-kitap) materyaller.
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e Dersin icerigini katkida bulunacagi disintlen dinlenebilir materyaller,
o ligili tez ve makalelerin ses dosyalari (sesli kitap — ses kaydi).

Ogrenmeyi etkileyen bir diger konu insanlarin kisisel yapilarinin bagli olarak zeka alanlaridir.
Var olan zeka alanlari:

Dil Zekasi (Okuma, yazma, dinleme, konusma),

Mantik-Matematiksel Zeka (Sayilar ve akil yliritme),

Gorsel-Uzamsal Zeka (Resimler ve imgeler zekasi ya da gérsel dinyayr dogru olarak

algilama ve kisinin kendi gérsel yasantilarini yeniden yaratma),

4. Mizikal Zeka (Ses perdesi/uzunlugu, ritim, ton ve seslerden anlam c¢ikarmay: dikkate
alma),

5. Bedensel-Kinestetik Zeka (Tum vicut ve eller ile ilgili, vicut ile zihin arasindaki uyumu
saglamaya calisma),

6. Toplumsal Zeka (Cevredeki bireylerle iletisim kurma, onlari anlamaya ¢alisma),

7. Oze Doéniik Zeka (Kisinin kendisi ile ilgili bilgisi olmasi ya da yasam ve 6drenme ile
ilgilenme),

8. Dogdaci zeka (Dogal ¢cevreyi anlama, tanima).

wp =

Geleneksel egitim/6gretimde en cok Dil Zeka alanina/cesidine dnem verilir. Nerdeyse bitlin
dersler “s6zel anlatim” agirlikli olarak islenir. Oysa, sekil, renk, bicim ve dokunusu “zihin g6z0” ile
gérme ve bunlari resim olarak somut temsillere dénlstiirme yetenegi, agirhkli olarak Gérsel-Uzamsal
Zeka alanina sahip olan égrencilerde bulunur (Bumen, 2002). MP4 oynatici ile, tim farkli zeka
alanlarina hitap etmek ve é6grenmenin gerceklesmesi mimkin olabilecektir.

Teorikte egitime katkilarinin olacagi tarafimizdan dasinilen MP4 oynaticinin gercekte nasil
bir katkida bulunabilecedinin 6grencilerin katilimi ile yapilabilecek uygulamalarda somutlastiriimasi
gerektigi gorilmektedir. Tarimsal Yapilar ve Sulama BolimU derslerinden olan Tarimsal Yapilar
dersinde birkag Unite Uzerinde uygulama yapilmasi igin gereken alt yapi olusturulmakta olup,
6nUmuzdeki egitim/6gretim déneminde uygulamaya gecilmesi 6ngdrilmektedir.

Ongériilen caligmanin yapilmasi siirecinde, dikkat edilecek hususlar

e Calismanin amaglarini gergeklestirebilecek etkinliklerin belirlenmesi,

e Uygulama sonucunda Unitelerin bitiminde &6grencilerde beklenen, hedef davranis
degisikliklerinin ortaya konmasi,

e gerigin uygun formatlarda hazirlanmasi,

e Hazirlanan igerigin uygun sartlarda égrenciye kullandirilacak ekipman ve ortamin
hazirlanmasi.

Boyle bir calismanin yapiimasi sirecinde dikkat edilecek teknik konular, literatirlerden ve
mevcut tecrlibelerimizden elde edilen bilgilere dayanarak, ¢ baslik halinde ele alinacaktir. Bunlar:

1. Yontem:

Deneysel ¢calisma olarak planlanan arastirmanin deseni 6n-test son-test ile deney ve kontrol
gruplu model seklinde olacaktir. Arastirmanin evreni/érneklemi, 2009-2010 egitim/6gretim yilinda
C.U. Ziraat Fakdiiltesi Tarimsal Yapilar ve Sulama B&limi 2. sinif 8grencilerinin timi olarak
Ongorilmektedir. Arastirmada ayrica érneklem kullaniimayacaktir. Sinifta dersler 6grenciler iki grup
ayrilmig olarak islenmekte oldugundan, deney grubu ve kontrol gurubu 6grenci gruplari, sinif
mevcudunun yariya bolinmis halinden olusacaktir.

Veri toplama araci olarak 6égrencilerin Tarimsal Yapilar dersi igcerisinde uygulamaya konu
olarak secilen unitelerinin gegerlilik ve gUvenilirlik testi yapiimis uygun sayidaki ¢oktan segmeli dlgek
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On-test ve son-test olarak uygulanacaktir. Kapsam gegerliligini arttirmak igin sorularin dagiliminda
konularin agirliklar dikkate alinacak ve uzman gérislerine basvurulmak sureti ile testin gecerliligi
saglanacaktir. Hazirlanacak basari testlerinin  gavenilirligi deney ve kontrol gruplarina
uygulanmadan 6nce pilot grup olarak secilecek deney ve kontrol grubunun disindaki son sinif
dizeyindeki 6@renci grubuna uygulanarak belirlenmesi dngérilmektedir.

2. Calisma Ekibi:

Yapilacak calismada goérev alacak ekibi olusturacak elemanlar, ortaya ¢ikacak is yukin(
bagh olarak gérevlendirilecek uzmanlardan olusmasi 6ngérilmektedir (ANONYMOUS)

Calisacak ekibin karsilasacagi distinilen is yUk{ni olusturan konular sunlardir:

Hedefleri belirleme,

igerigin konu alanini olusturma,

Ogretme ortaminin olusturulmasi,

Degerlendirme (6grenme ve basari durumunu belirleme) ve istatistiksel analizleri

yapma,

e Ekran tasarim (Yazi, sekil, grafik, benzetim ve film gérintilerinin olusumu, derlenmesi,
uygun formatlarda hazirlanmasi),

e Kullanma kilavuzunun olusturulmasi ve

e Konulara ¢6ziim getirebilecek uzmanlarin segilmesi.

3. Ongériilerin Dayanagi:

Yukarida yer alan dngoriiler, “Cukurova Yéresinde Kasaplik Pili¢ isletmelerinde, Barinaklarin
Uc¢ Boyutlu Tanitim Simiilasyonu” yiiksek lisans tezinin verileri ile yapilan benzeri calismalarin
neticesinde elde edilen kazanimlar ve literatir tarama c¢alismalarindan elde edilen bilgilere
dayanmaktadir.

SONUG:
Buraya kadar verilen bilgiler 6zetlendiginde;

e Hem llkemizde, hem de AB Ulkelerinde Ziraat Muhendisi sayisi ihtiyacin ¢ok
Uzerindedir.

o Ulkemizdeki Ziraat Fakiiltesi mezunlari, bilylik bir istihdam sorunuyla karsilasmaktadir.

e Ulkemizde yetisen Ziraat Miihendislerinin, istenilen yeterlikte yetisemedikleri, Ziraat
Muhendislerini istihdam eden kurumlarca surekli dile getiriimektedir.

e Ziraat Fakilltelerinde dgrenciler, Tam Ogrenme Modeli ile MP4 aygiti kullanilarak, -t{im
zeka alanlarina hitap edilerek- istenilen niteliklerle donanik olarak yetistirilebilirler.

e istenilen niteliklerle yetisen Ziraat Mihendisleri, gerek girdigi Kamu Personeli Se¢cme
Sinavi gibi sinavlarda, gerekse diger sinavlarda buyik basarilar gbstererek, devlet ya
da 6zel sektdérde, kolaylikla is bulabilirler. Ya da, yeterli giveni kazandiklarindan, kendi
islerini kendileri kurabilirler.

Bu calisma ile Ulkemizde ilk olarak dgrencilere verilecek cihaz ile tam 63drenme ydntemi
uygulamasina iliskin, BDO yapilmasi ve bunun Zirai alanda Tarimsal yapilarda lisans égrencileri
dizeyinde gergeklestiriimesi Onerilmektedir.
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