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Uzaktan Ogretimde Ders Materyallerinin Scorm Uyumlu Hazirlanmasi ve Uygulamasi

Ozet: Giiniimiizde egitim ve teknolojide yapilan gelismeler ve yeniliklerle beraber bu her iki kav-
ramin birlestirilmesiyle egitim ve dgretim alanlarinda da birgok kolayliklar saglanmaktadir. Elekt-
ronik ortamda 6grenme olarak ifade edilen e-6grenme diinyada birgok egitim ve dgretim kurumun-
da kullanilmaktadir. Ulkemizde de 6nemli bir oranda artan e- 6grenme calismalarinda en 6nemli
problemlerden biri olarak igerik yetersizligi karsimiza ¢ikmaktadir. E- 6grenmede igerik iiretimi
ve paylasilabilirliginin saglanmasi bu problemin ortadan kalkmasi agisindan 6nemlidir. Hazirlanan
bu igeriklerin paylasilabilirligini saglamak i¢in de belli bir standarda uyarlanmasi gerekir. SCORM
standardi problemin ortadan kalkmasi i¢in gelistirilmis 5nemli bir bagvuru modelidir. icerik derken
sadece kitap bilgilerinin oldugu gibi online ortama aktarilmas1 degil, 6grenci motivasyonu, ilgisi,
becerileri ve sistemin kolay kullanilabilir olmasi da g6z oniinde bulundurulmalidir.

Iceriklerin hazirlanmas1 asamasinda zaman da nemli bir kavramdir. Kisa zamanda hatasiz ve ek-
siksiz materyal iiretebilmek de iyi hazirlanmis ders senaryosuna dayanir. Bu kapsamda iyi hazir-
lanmus senaryo iyi ve kisa siirede ortaya gikacak ders igerigini, SCORM standardiyla da paylasi-
labilirlik ve yeniden kullanilabilirlik saglanarak egitim ve 6gretim alanindaki gelismelere daha da
bir hiz kazandirilmis olacaktir. Konferansta SCORM standartlariin uygulamasi ile olusturulan
ders notlarindan drnekler verilerek sunulacaktir.

Anahtar Kelimeler: i¢cerik, SCORM, Senaryo.

1. Giris

Uzaktan egitim, egitim uzmanlari, 6zel ve
kamu kuruluglar1 kisaca elektronik ortamin
zaman ve mekandan bagimsizligindan fay-
dalanmak isteyen kisi ve kurumlarca son
zamanlarin iizerinde en ¢ok durulan konusu
halini almistir. Geligsen teknolojinin zaman-
la yapmis oldugu parabolik yiikselis kisileri
kisa stirede bu hiz1 yakalayabilme adina en
kisa zamanda bilgiyi elde etme ¢abasina gir-
melerini gerekli kilmistir. iste bu arayisin
sonucu olarak ta ortaya elektronik ortamda
egitim kavramini ¢ikarmistir ve diinyada hiz-
la kullanilmaya baslanmistir.

E-egitim’in gergeklesebilmesi igin temelde iki
bilesenin birbiri ile esgiidiim iginde c¢alismast
gerekir. Bunlardan ilki egitsel materyalin ken-
disi (content). Digeri ise 6grenciyi dogru egitsel
malzemeye yonlendiren ve dgrenme siirecini
takip eden ve performansi kayit altina alan Le-
arning Management System (LMS) [1].

Herhangi bir e-egitim portali i¢in, tasarimin her
noktasinda icerigin 6nemli bir yeri vardir. Bir
egitim programinin basarisinin belirlenmesin-
de en 6nemli pay igeriktedir. Bu nedenle de iyi
bir icerik olusturabilmek i¢in katilimeilarin bir-
takim Ozelliklerinin bilinmesi gerekmektedir.
Egitim verilecek kitleyle nasil baglant1 kurula-
cagt ile ilgili karar verme yoniinden, katilimci-
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larin temel 6zelliklerini bilmek onemlidir [2].
Tasarimu iyi yapilmis bir ders igeriginin temeli,
iyi hazirlanmis “Senaryo’ya (storyboard)” da-
yanir. Senaryo ile animasyonlarda kullanilacak
uygun karakterin se¢imi, buna bagli olarak
animasyon ortami ve kullanilacak materyaller,
metin ve animasyon alanlari, 6grencinin bil-
gisayarla iletisimini saglayacak ydnergelerin
standartlagmasi saglanmalidir [3].

E-egitimde igeriklerin iretimi ve gerektiginde
bu igeriklerin paylasilabilmesi 6nemlidir, ¢iin-
kii igerik iiretimi ciddi anlamda zaman isteyen
bir konudur. Uzaktan egitimde kullanilan ya-
zilimlarda LMS’ler arasinda farkli standartlar
olmasi egitim materyallerinin paylagimini,
yeniden kullanilabilirligini giliglestirmekte-
dir. Bu giigliikler LMS tasarimcilarini ortak
standartlar gelistirmeye ydneltmis ve ADL
adli sirket tarafindan halen gelistirilmekte
olan SCORM standartlar1 ortaya g¢ikmistir
[4]. Bu baglamda SCORM standartlariyla her
tiirli igerigin, uyumlu her LMS i¢inden ¢a-
girilabilmesi biiyiik bir kolaylik saglamistir.
SCORM sadece igerigin iiretimi, paylasimi,
yeniden kullanimi i¢in degil, kullanic1 perfor-
mansinin, basarisinin takibi, raporlanmasi ve
egitsel hedeflerin kargilanmasi gibi araglar da
igermektedir [1].

2. E-Ogrenme

E- 6grenme (E-Learning), uzaktan egitimin
elektronik ortamlar (internet, intranet vb) yo-
luyla yapilan seklidir. Genel olarak yapilan
tanima gdre e-0grenme, internet iizerinden ya-
yimlanan, sesli, goriintiilii ve etkilesimli, senk-
ron ya da asenkron egitim ve dgretim aktivite-
lerine verilen ortak ad olarak tanimlanmaktadir
[5]. E-6grenme uzaktan egitimi, 6grenci ve 8-
retmen arasinda iki yonli iletisimi her zaman
daha dinamik yapmakta ve 6grenmeyi mekan
ve zamandan bagimsiz kilmaktadir, bu “senk-
ron” &grenmedir. Akranlar1 ve 6gretmeniyle
eszamanli iletisimin oldugu O6grenme sekli
veya tamamen kendi hizinda ilerleyebilecegi

ogrenme sekli de “asenkron” dgrenme olarak
tanimlanmaktadir [6].

E-6grenme programlar1 6grenme malzemesi,
iletisim, 6grenciye destek, doniit verme ve de-
gerlendirme gibi egitsel etkinliklerin elektro-
nik yollarla yapildig1 yeni iletisim ve etkilesim
kanallarindan olugmaktadir [7].

Elektronik ortamda 6grenmenin sagladigi avan-
tajlarindan bazilar asagida verilmistir [7]:

¢ Zaman ve mekandan bagimsiz 6grenme
firsati.

*  Hizh ya da yavas 6grenme gereksinimleri-
ne yanit verebilen bir 6grenme teknigi.

* Uzman bilgisine daha hizli ulasma ve
onunla ¢alisma olanagi.

+ lyi tasarlanmis malzeme ile geleneksel si-
nif ortamina oranla hatirlamada %25 artis
ve 0grenme siiresinde yaklasik %40 ile
%60 oraninda kisalma.

* Bireysel gereksinimlere uygun malzeme-
lerle 6grenme olanagi.

*  Coklu ortam olanaklariyla birden fazla du-
yuya hitap eden 6grenme firsat.

*  Hizli igerik giincelleme olanaklari.

*  Derse yardimc1 kaynak olarak engin ve
hizli erisilebilir Internet kaynaklari ve
referanslar.

+  Ogrencinin kendi 6grenme gereksinimi
dogrultusunda istedigi konuyu istedigi si-
rada ve yogunlukta ¢alisabilmesi.

*  (Simdilik) {icretsiz ulagilabilen pek ¢ok ek
ders malzemesi.

+  Ogrencinin kendi 6grenme siirecini de-
netleyebilmesi.

*  Baslangicta, geleneksel egitim ortamlarina
oranla, tasarim ve {iretim asamalarindaki
yiiksek maliyete karsin 6grenci sayisi arttik-
¢a egitim maliyetinin azalmasi.

3. Senaryonun Hazirlanmasi ve Uygulamasi

Teknik olarak bakildiginda Seneryolar
(storyboardlar), her sahnede hangi olaylarin
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gergeklestigini detayli olarak anlatan bir dizi
tariflerden olusur. Metin, grafik, ses, video,
animasyonlar ve etkilesim veya uygulamalar
olarak tarif edilir [8]. Senaryoda yazili agik-
lamalar kullanilirken storyboard tizerinde tas-
lak resimler veya clipartlar kullanilarak daha
gorsel bir taslak hazirlanir. Yazili senaryonun
daha kisa zamanda firetilmesinin yaninda,
storyboard, iretilecek egitimin nasil gori-
necegi hakkinda daha ¢ok fikir sahibi olun-
masini saglar. Egitim tasarimcisi, projeye ve
gelistirme ekibine bagl olarak yazili senaryo
veya storyboard hazirlayabilir. Her iki bigim
de ayn1 amaca hizmet eder ve ayn1 agiklayici
unsurlari igerir, fakat diizen ve grafik kullani-
m1 yoniiyle farklilik gosterirler.

E-6grenme programlar1 hazirlanirken zaman
kavrami  &nemlidir. Igerigin hazirlanmas,
sunumu ve etkinliklerin yapilanmasi gibi is-
lemler ¢ok zaman ister. Bu gibi problemleri
ortadan kaldirabilmek i¢in sunulacak dersin
onceden senaryosunun hazirlanmasi etkin bir
¢Oziim olacaktir. Aslinda tasarim agamasinda
zaman kaybetmek yerine storyboard hazirla-
yarak zaman kazanmak daha dogrudur. Ayrica
storyboard yazarinin hazirlanan konu hakkinda
bilgi sahibi olmas1 hem olusturulan igeriklerin
hedefkitleye ulastirilmasinda 6nemli rol oynar,
hem de zamandan kazang saglar [9].

Storyboard kendi i¢erisinde bir plan olmasina
ragmen, baglamadan 6nce birtakim 6n ¢alis-
ma yapilmasi gerekir. Bunlardan en 6nemlisi
hedef kitlenin tanimlanarak ihtiya¢ analizi-
nin yapilmasidir. Senaryo tasarlanirken hedef
kitle goz oniinde tutularak, ders sunumu ve
Ogrenci adaptasyonunun saglanmasina dikkat
edilmelidir. Bu nedenle ders igerikleri hazir-
lanmadan once Ogrenci analizi yapilmalidir
[10,11]. Ogrencilerin yast, kiiltiir farkliliklari,
teknoloji ve bilgisayar deneyimleri, 6grenci-
nin temeli (background) vb. bilgilere daya-
narak tasarlanan igerigin daha verimli olmasi
saglanilir [12]. Dogru bilgiyi dogru 6grenciye
gore tasarlama, ihtiyaci karsilayacak farkli
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ogrenme stilleri ve etkili 6grenme se¢enekle-
rini arttirmak gerekir.

Senaryo hazirlayan egitimciler birgok kisinin
roliinii iistlenmesi gerekir. Her bir roldeki kisi-
nin amag ve hedefi iyi belirlenmelidir. Bunun
icin agagida bazi roller i¢in temel sorular belir-
lenip bu sorulara cevap aranmalidir [12].

o Ogrenci: Ne gorecegim ve duyacagim?
Ne yapabilecegim? Anladigimi nereden
bileceksiniz?

o Ogretici: Bunu sana nasil anlatabilirim?
Ne gosterecegim? Anladigini nereden bile-
cegim? Uretici: Bu dgrencinin anlayabile-
cegi sekilde nasil programlanmali? Zaman-
lama sorun mu? Sunucu neleri okumali?

*  Ressam: Egitimi desteklemek i¢in bu nasil
¢izilmeli ve animasyonlastiriimali?

e Sunucu (seslendirici): Bu kelime/ kisalt-
ma nasil telaffuz edilir? Bu metinde nere-
ler vurgulanmali? Hangi metin okunmal1?

Bunlarin  hepsinin bir arada diisiiniilmesi
¢ok zor gdriinmesine ragmen, iyi bir senar-
yo ile bu zorluk asilabilir. Storyboard, ama-
tor iglerde ¢ogu zaman ihmal edilmesine ve
hatta bazi kesimlerce bilinmemesine ragmen
profesyonel c¢aligsmalarda sarttir. Profesyo-
nel c¢aligmalarda 6rnegin reklam filmlerinde
¢ekim agamasindan oOnce film hikayesinin
tanitimi i¢in storyboard onemlidir. Ciinki
firma yetkilileri amagladiklar1 etkinin paha-
1 olan ¢ekim asamasindan once kafalarinda
canlandirmak ve espriye inanmak isterler
[13]. Storyboard; her karenin altinda bu-
lunan sozlerle hareketi ve dis sesin soyledi-
gi seyleri tanimlayan, reklamin aksiyonunu
gdsteren bir seri illiistrasyon, reklamin gorsel
haritasidir [14]. Sekil 1°dek bir film senaryo
ornegi goriilmektedir. Vizontele filmi ilk kez
sistematik storyboard uygulamasiyla Tiirk
sinema tarihinde bir ilki gerceklestirmistir.
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Sekil 1. Vizontele filminden Storyboard 6rnegi [15].

Uzaktan egitimde kullanilacak ders materyalle-
ri igin genelde Flash programi kullanilmaktadir.
Flash animasyonu kullanilmasi durumunda buna
uygun senaryo hazirlanmalidir. Senaryo genel
olarak asagidaki boliimleri igermelidir [16,17].

Proje Bilgisi
. Ekran Etiketi
. Ses
*  Video
. Grafikler

. Ekran Metni

»  Etkilesim ve Yonlendirme Nesneleri

. Notlar

*  Gerekli goriildiigii takdirde her hareke-
tin zamani

Proje bilgisi kisminda dersin adi, projenin ya-
pildig1 firmanin ads, tarih, yaz stilleri gibi bil-
gilerin yer aldig1 teknik 6zellikler yer alir.

Ekran etiketi, animasyonun hangi bdliim ve
kaginci animasyonu oldugu bilgidir. (03-0090
(3. ders, 9. sahne) gibi).

Ses bilgisi kisminda eger metinler seslendiril-
mis ise onunla ilgili bilgiler yer alir.

Ekran metni, ekranda 6grencinin okuyacagi
metindir.

Etkilesim ve Yonlendirme Nesneleri, 6grenci-
ye igerigi kullanabilmesini saglayacak birtakim
yonergelerden olusur.

Notlar kismu ise senaristin tasarimcilara sdyle-
mek istedigi notlar veya dersin uzmanina sora-
cag1 sorulart not edebilecegi kismi1 olusturur.

Senaryo i¢in gerekli 6n ¢alismalar ve analizler
yapildiktan sonra dersin sekline gore (uygula-
ma, teorik ders) senaryo hazirlanir. Bu ¢alisma-
da senaryo ¢aligmasi, segilen bir ders {izerinde
uygulamas1 yapilmistir. Sekil 2°de hazirlanan
senaryonun genel bir sablonu goriilmektedir.
Oncelikle, yiiksek lisansta teorik bir dersi ola-
rak okutulan “Arastirma Teknikleri ve Bilimsel
Arastirmanin Temelleri” dersi i¢in yazilan se-
naryonun hazirlanmasindan bahsedilecektir.
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Sekil 2. ATBIT dersi igin hazirlanmig
senaryo metninin genel goriintiisii.

[k asamada derse uygun karakter segiminden
baglanmistir. Yapilan c¢aligma yiiksek lisans
ogrencilerine yonelik oldugundan ve dersin
temelinde aragtirma oldugundan, arastirmaci
ve basar1li, diizgiin giyimli bir 6grenci modeli
sunacak bir karakter se¢imi uygun goriilmiistiir.
Bu tiir segimler tasarim ekibi, senaryo yazar1 ve
dersin uzmaninca ortak segilmistir. Daha kiigiik
yastaki 0grenciler i¢in olsaydi daha renkli ve
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eglendirici bir karakter se¢cimi uygun olacakti.
Dersin uzmanindan alinan ders notu okunarak
her bir paragraf i¢in, biitiinliigli bozulmayacak
sekilde, 6grenci 6zellikleri géz Oniine alinarak,
Sekil 3’te de goriilecegi gibi daha ¢ok metinin
animasyona gomiilmesi seklinde ifade ettigi-
miz, gorerek dgrenilen bilgilin kaliciligina da-
yanarak, metinden ¢ok verilecek bilginin ani-
masyonla verilmesi tercih edilmistir.

Sekil 3. Metinin animasyona gomiilmesiyle
olusturulmus bir animasyon [18].

Sekil 4. Metinin iist animasyonun ise alt

kisimda verildigi animasyon 6rnegi [18].

Yazilan animasyona gore ekranda animasyon
ve metin alanm i¢in 3 standart kullanim alani
belirlenmistir. 1lki Sekil 4’te goriildiigii gibi
metinin az olmas1 durumunda alanm {ist kis-
minda ilgili metin, alt kisminda da animasyon
seklinde, ikincisi Sekil 5’te oldugu gibi daha
¢ok metinin gdmiilememesi durumlarinda kul-
lanilan animasyonun alanin sol, metin alaninin
ise sag kisminda yer almasidir, {i¢linciisiinde ise
az metin ile daha biiyiik animasyon alanindan
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olugmaktadir. Daha sonra metin dgrenci i¢in en
etkili ve kalici bi¢imde dgrenmesini saglaya-
cak sekilde animasyon i¢in senarize edilmistir.
Ogrencinin icerikle etkilesimini ve dgrenciyi
ders boyunca yonlendirilmesini saglayacak yo-
nergelerin yerleri ve bigimleri 6grencinin kafa-
sinin karigmamasi i¢in standartlagtirilmistir.

=% c
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brantwh i
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Sekil 5. Metin alaninin sag tarafta ve

animasyon alaninin sol tarafta tasarlandig1
bir animasyon 6rnegi [18].

Her boliimiin basinda, 6grenciye bolimde 6g-
renecegi konular hakkinda bilgi verecek ve
derse motivasyonunu saglayacak hedef ekra-
nina yer verilmistir. Ayni sekilde her boliimiin
sonuna da ozet ekran1 konulmustur. Senaryo
kismuyla ilgili verilen bilgiler uygulama ders-
lerinin teorik kismi i¢in de gegerlidir. Uygula-
ma kisminda, yaparak dgrenmenin verimliligi
ilkesine dayanarak, yine Flash programi kulla-
narak 6grenciye sanki programi kullaniyormus
gibi uygulama yaptirarak 6grendiklerinin kali-
c1 olmasi saglanmaya ¢aligilmistir.

4. Egitim Yonetim Sistemleri- LMS

E-6grenim siirecinin en onemli ve karmagik
boliimii olan igerigi sunmakta kullanilacak
yazilim Egitim Yonetim Sistemi olarak ad-
landirlmaktadir. Egitim Yonetim Sistemleri
(LMS- Learning Management Systems) Og-
renci ve egitmeni ya da 0grenci ve Ogretim
materyallerini bulusturan platformlara verilen
addir. Egitim Yonetim Sistemleri, 6grenci ile
egitim materyalleri ve 6grenci ile dgretici ara-
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sindaki etkilesimi izleyen yoneten ve rapor-
layan yazilimlardir. Biraz daha detaylandira-
cak olursak LMS’ler, kimlerin hangi dersleri
aldigimin kaydini tutar, bu derslerde ne kadar
stire kaldiklarini ve test sonuglarini raporlar,
sonug olarak da performanslarini degerlendirir
[19]. SCORM’a gore LMS, kullanicilara egi-
tim igeriklerini ulastirma ve yonetme kabiliye-
tine sahip web tabanli ortamlar olarak tanim-
lanmaktadir.

LMS, kullanicilarin online derslere ulagsmala-
rina izin verir, bu dersleri izler, online dersler
haricinde kullanicilara ekstra kaynaklar ve
ozellikler sunar. SCORM spesifikasyonlar1 bu
ozelliklerle ilgilenmez ve SCORM uyumluluk
yalniz basina bir LMS’e herhangi bir avan-
taj saglamaz. SCORM uyumlu bir LMS, bu
ozelligini ancak, SCORM uyumlu bir igerigi
sunarken ve izlerken gosterir. Dijital ortama
tasinan igerikler, uzaktan egitim standardi olan
SCORM’a gore paketlenir ve takip sistemi ge-
listirilerek dgrencilerin ders ile ilgili takip bil-
gileri kayit altina alinir [20].

LMS’in igermesi gereken genel ozellikler su
sekilde 6zetlenebilir [21]:

*  Diger LMS’ler ile birlikte ¢aligabilirlik ve
uyumluluk,

* Arsivleme ve dosya yonetimi gibi igerik
yOnetim yetenekleri,

+  Ogrenme igeriginin, “dgrenme nesneleri”
olarak nasil diizenlendigi ve yapinin nasil
olusturuldugu,

e Tekrar kullamilabilirlik seviyeleri (SCORM,
AIIC gibi igerik doniisiimleri),

e Hizh igerik yaratabilme, ekleyebilme ve
yetkilendirme araglari,

+  Icerik olusturmada kullanilan diger aracla-
ra (Dreamweaver, Flash, Word, PowerPo-
int gibi) destek,

¢ Dagitim ortammin esnekligi ve perfor-
mansi,

*  Uyarlanabilir 6grenme destegi ve dinamik
icerik olusturabilme (6rnegin bir 6grenci-

nin basar1 oranina gore 6n siavlar olustu-
rup onerebilmesi).

Hangi &gretim programinda olursa olsun 6g-
rencinin takibati 6gretim programinin amacina
ulagsmasi agamasinda dnem tagimaktadir. Uzak-
tan egitimde de bu LMS iizerinden raporlama
islemleriyle saglanabilmektedir. Modiiler sis-
tem Ogretmen ve dgrenci i¢in uzaktan egitimin
verimliligini saglar. Ogretmen agisindan baki-
lacak olursa 6grenciyle iletisimini sistemli ve
programli bir sekilde kolaylagtirmakla, 6grenci
acisindan da Ogretimi siiresince online olarak
orglin egitimdeki bir 6grenciyle ayni imkanlar1
online olarak elde etme imkani sunmasi baki-
mindan énem kazanmaktadir.

5. SCORM

SCORM (Sharable Content Object Referen-
ce Model- Paylasilabilir icerik Nesnesi Bas-
vuru Modeli) 1997 yilinda Amerika Birlestik
Devletleri ordusu tarafindan gelistirilmistir[4].
SCORM, bir e-6grenme yaziliminin, dayanikli,
yeniden kullanilabilir, diger yazilimlarla birlik-
te caligabilir, ulasilabilir olmasi i¢in gelistirilen
standartlardan uyarlanarak olusturulmus bir
bagvuru modelidir. Diger bir deyimle, web ta-
banli 6grenme sistemlerinin dgrenim igerigini
alma, paylagma, tekrar kullanma, arama ve da-
gitma gibi olaylar standartlasmis bir yolla ger-
¢eklestirebilmesini saglayan teknik standartlar
kiimesidir. SCORM’un en énemli faydasi pay-
lagilabilir 6grenme igerigini desteklemesidir,
bununla ayni 6grenme igeriginin farkli LMS’ler
iizerinde, herhangi bir diizenleme gerekmeden,
kullanilmasint miimkiin kilmaktadir [22].

SCORM, web tabanli 6grenme metodunu, 6g-
renme igeriginin ulasilabilirligini ve yeniden
kullanimin1 maksimuma ¢ikartacak en iyi yon-
tem olarak kabul etmistir. Cilinkii web taban-
I1 teknolojiler giinden giine gelismekte ve bu
gelismeler 6grenme teknolojilerini de biiyiik
6lciide etkilemektedir [23].
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6. Sonug¢

Uzaktan egitimde 6grenciyi derse motive et-
menin ve ekran basinda aktif tutmanin kolay
olmadig1 asikardir. Bu nedenler Arastirma Tek-
nikleri ve Bilimsel Iletisimin Temelleri dersinin
senaryolastirilmasinda ve uygulamasinda edi-
nilen deneyimler, dikkat edilmesi gereken nok-
talar agagida verilmistir;

+  Oncelikle senaryosu hazirlanacak dersin te-
orik bir ders olmasi nedeniyle senaryolasti-
rilmasi, yani soyut verilerin somutlastirilip
bunu yaparken de verilecek bilginin anla-
minda degisiklik meydana getirilmemesine
dikkat etmek gerekir.

*  Baslamadan 6nce bir¢ok e-6grenme uygu-
lamalar1 ve demolari igeren portallar ince-
lenmeli, dogru ve yanlis uygulamalar gorii-
lerek bunun bir degerlendirilmesi yapilarak
hatalardan uzak verimli bir 6gretim portali
olusturulmasi agisindan faydali olacaktir.

*  Smifta, yliz yiize 6gretim ortaminda ya-
pilacak etkilesimli uygulamalar yaninda,
web tizerindeki bilgi aktarimlar1 da miim-
kiin oldugunca etkilesimli aktivitelerle,
ogrenmenin kaliciligini saglayan gorsel ve
isitsel materyallerle zenginlestirilerek, so-
yut bilgilerin somutlastirilmasi saglanacak
sekilde tasarlanmalidir.

*  Senaryo tasarlanirken, 6grencinin katilimi-
nisaglayacak etkinlikler konmasi ve 6gren-
ciye geri bildirim saglayacak uygulamalar
ya da smavlar konmasi degerlendirme agi-
sinda 6grenmeyi olumlu etkileyecektir.

* Animasyonlarda kullanilacak metinler
dikkatlerin dagilmamamsi igin olabildi-
gince 0z ve anlasilir ciimlelerden olustu-
rulmalidir. Metinlerde vurgulanmak iste-
nen yerler kalin, alt1 ¢izili ya da farkli renk
tonu kullanilarak dikkatlerin {izerlerine
¢ekilmesi verimli olacaktir.

*  Hazirlanan igeriklerin SCORM’a uyumlu
hazirlanmasi paylasilabilirligini saglayacag:
gibi hizla ilerleyen gelismeleri yakalayabil-
me adina zamandan kazang saglayacaktir.

11-13 Subat 2009 Harran Universitesi, Sanhurfa

* Elektronik ortama taginan igerikler
SCORM’a gore paketlenerek ve takip
sistemi gelistirilerek 6grencilerin ders ile
ilgili takip bilgileri de kayit altina alinmis
olacaktir.

Tesekkiir: Bu ¢alisma Afyon Kocatepe Uni-
versitesi, Bilimsel Arastirmalar Komisyon
bagkanliginin 08-FENED-01 numarali proje
olarak desteklenmektedir.
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