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Ozet: Bu calismanin amac1 6grencilerin bireysel farkliliklarmin dikkate alinmasinda yapay zeka
teknolojilerinin kullanilabilirligini arastirmaktir. Gliniimiizde hizla gelisen bilim ve teknoloji, sii-
rekli degigkenlik gosteren ekonomik durumlar ve bunlarin sonucu ortaya ¢ikan sosyal, kiiltiirel,
siyasal olusumlar bireylerin yetenekleri ve bireysel farkliliklar1 dogrultusunda egitilmelerini ge-
rektirmektedir. Bireyin zekasinin tiirii ve 6grenme stili genellikle 6grenmedeki bireysel farklilik-
lar1 dikkate almak i¢in kullanilir. Bu dogrultuda 6zellikle 1980°li yillardan beri pek ¢ok iilkede
Coklu Zeka Kurami veya Ogrenme Stillerine Dayali egitim/dgretim uygulamalari yapilmaktadir.
Bu 6zeliklerinin tespitinde kullanilan 6lgeklerin degerlendirilmesi egitimciler tarafindan yapil-
maktadir. Ancak hizla gelismekte olan yapay zeka teknolojileri birgok alanda ve gesitli amaglar
icin kullanilabildigi i¢in egitim organizasyonlarini da etkilemektedir ve bu dlgeklerin degerlendi-

rilmesinde de kullanilabilirler.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, Coklu zeka, Ogrenme Stili.

Giris

Insan, hayatinin en dnemli ihtiyaglarindan biri
olan ogrenmenin gergeklesebilmesi icin, ya-
santisinin bilylik bir boliimiinii egitim-6gretim
faaliyetleri ile i¢ ice gecirmektedir. Yiizyillar-
dir yapilan caligmalarda, “en iyi nasil dgrete-
bilirim?”, “birey en iyi nasil dgrenebilir” ve
“Ogrenilenler nasil her zaman hatirlanabilir?”
sorularmin cevaplari bulunmaya g¢aligilmistir.
Bu calismalarin sonucunda kimi zaman ortaya
yeni dgretim yontemleri, kimi zaman yeni 68-
renme modelleri, kimi zaman ise yeni program
tiirleri ¢ikmuistir. Aile, gevre, din ve Kitle ileti-
sim araglarinin insana yasantist yoluyla kazan-
dirdiklarinin iiriinii olarak bir egitimin gergek-
lesmesi s6z konusu olabilir. Ancak bilinmelidir
ki hemen her toplumda plam egitim okullarin
iizerine diisen bir vazifedir [1]. Bilimsel ¢alis-
malar sonucu ortaya neler ¢ikarsa ¢iksin, egiti-
min goz ard1 edilemeyecek bir kismi mutlaka
okulda gergeklesmektedir. Bu giiniimiiz diinya
egitim sisteminde de boyledir.

Egitimin biiyiik bir béliimiiniin okul ortamin-
da gergeklesmesi, beraberinde asilmasi ge-
reken bazi problemleri de ortaya g¢ikarmistir.
Bu problemlerden biri, okullara ¢ok sayida
Ogrencinin gelmesi, ayni anda ¢ok fazla sayida
Ogrencinin egitim almasidir. Bu durumda kar-
simiza hemen yeni bir problem ¢ikiyor ki bu
da; bu kadar fazla sayida dgrenci egitim alirken
tiim 6zellikleri birbirine esit mi ki bunlara ayn1
ortamda, ayni sartlarda, ayn1 6gretmen tarafin-
dan ayni1 ders veriliyor? Bu 6grencilerin bir bir-
lerinden hi¢ mi farkli yénleri yok? Iste bu so-
rular ve bir okuldaki 6grenci sayisinin goklugu
diisiintildiigiinde, aslinda, bireysel farliliklarin
g0z Oniinde bulundurulmasi gerektigi sonucu-
na variliyor [2].

Genetik dzellikler ve yasanilan ¢evre birlikte
her insan1 mutlaka bir digerinden az veya g¢ok
farkli kilmaktadir. Oyle ki tek yumurta ikiz-
lerinde bile bireysel farkliliklara mutlaka rast-
lanmaktadir. Boylesine farkliliklara sahip bir
insan grubundan bir davranis1 gosterirken tiim
biiyiik ve kii¢iik ayrintilarin bire bir ayni sekil-
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de gergeklestirilmesi beklenemez. Ayni durum
ogrenme icin de gegerlidir. Bireysel farklilikla-
ra sahip dgrencilerden ayni sartlarda ayni 68-
renmeyi gergeklestirilmesi beklenemez.

Geleneksel egitim sistemlerinde bir 6grenci
grubundaki her birey, gruba yonelik tek bir
programa ve Ogretmenin se¢mis oldugu bir
Ogretim yontemine bagimlidir. Oysa her 6g-
rencinin, farkliliklar gosterebilen, kendine ait
ogrenme Ozellikleri vardir. Bu bireysel fark-
liliklar g6z ardi edilmesi, segilen program ve
kullanilan 6gretim ydntemine yatkin dgrenci-
lerin daha etkin d6grenmesi, yatkin olmayanla-
rin ise, gerekli 6grenmeyi gergeklestirememesi
problemini ortaya ¢ikarmaktadir.

Bireylerin farkliliklarini ele alan ve bu konuda
calismalar yapan bilim adamlarindan bazilart
bu farkliliklar1 derse hazir bulunusluk diizeyi
boyutunda incelemistir. Ornegin, Bloom’a gére
Bilissel Giris Davraniglari (bir iinitenin 6greni-
lebilmesi igin gerekli oldugu kabul edilen ilgili
on 6grenmeler) ile Duyussal Giris Ozellikleri
(6grenilecek tniteyle ilgili giidiilenmis olma
derecesi) bireylerin 6grenme etkinliklerinde g6z
Oniine alinmasi gereken farkliliklaridir. Bu fark-
Iiliklarin tolere edilmesi i¢in yine Bloom tara-
findan Tam 6grenme modeli gelistirilmistir [3].

Bazi bilim adamlar ise bireylerin dogustan
gelen veya gevresel etkilerle kazandiklar: fark-
liliklart ele almislardir. Bu galigmalardan en
gbze carpanlar olarak bireylerin zeka tiirleri
ve dgrenme stilleri 6rnek verilebilir. Ogretim
tasarimi ¢aligmalarinda dikkate alinmasi gere-
ken bu bireysel ozelliklerle ilgili olarak yiiz-
lerce bilimsel ¢alismalar yapilmis ve bugiinkii
duruma gelinmistir.

Coklu Zeka Kuram

Cagdas egitimde bireyin bir biitiin olarak ele
alinarak her yoniiyle gelistirilip okul dis1 ya-
sama da hazirlanmasi 6nem kazanmaktadir.
Sosyal yasamda basarili olmak Gardner’in

zeka tiirlerinin bir bilesimini gerektirir. Iste bu
nedenle, egitim ve dgretim siireglerinde her bir
zeka tiirliniin gelistirilmesi i¢in firsatlar yaratil-
malidir. Gardner, zekénin tek bir yapidan mey-
dana gelmedigi ve insanlarin en az birbirinden
bagimsiz sekiz ayr1 zekaya sahip oldugunu ve
bunlarin gelistirilebilecegi diislincesini vurgu-
lamaktadir [4]. Gardner’in baglangigta yedi
tane olarak belirledigi ancak yine kendi ek-
lemesiyle giliniimiize sekiz tane olarak gelen
zeka tiirleri soyledir [5].

Dil bilimsel Zeka: Dil bilimsel zeka, iletisim
aract olarak dili etkili kullanma kapasitesini
ifade etmektedir. Bu kapasite, sozel (hikaye
anlatan,konusmaci, politikact gibi) ya da ya-
zim yetenegi (sair, oyun yazari, editdr gibi)
seklinde ortaya ¢ikabilir.

Mantik-Matematiksel Zeka: Giinlimiizde ze-
kay1 en ¢ok agiklayan biligsel yeteneklerden
biridir. Bireyin mantiksal diisiinme, sayilari
etkili kullanma, problemlere bilimsel ¢oziim-
ler liretme ve kavramlar arasindaki iligki ya
da oriintiileri ayirt etme, siniflama, genelleme
yapma, matematiksel bir formiille ifade etme,
hesaplama, hipotez test etme, benzetmeler yap-
ma gibi davranislarini kapsar.

Uzamsal Zeka: Ug boyutlu bir nesnenin sekil ve
goriintiisiinii ne kadar hayal edilebildigiyle ilgi-
lidir. Burada, nesneyi gérmeden zihinde canlan-
dirma ve ayrintilar1 gorebilme s6z konusudur.

Miizikal-Ritmik Zeka: Bu zekanin gelismis
oldugu bireylerde ritm, melodi, perde duyarli-
&1 vardir. Enstriiman c¢alma, sdylenen sarkinin
benzerini bulma gibi yetenekleri kapsar.

Bedensel — Kinestetik (Duyu devinigsel) Zeka:
Bireyin viicudunu ve hareketlerini kullanim bi-
¢imini ifade eder. Bedensel zekiisi yiiksek bi-
reyler sportif hareketleri, diizenli-ritmik oyun-
lar1 kolayca uygulayabilirler. Bu bireylerde ko-
ordinasyon, denge, hiz, el becerisi ve esneklik
dikkat ¢ekicidir.
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Sosyal (Interpersonal) Zeka: Bu zeka kapsa-
minda insanlarla iletisim kurma,onlarla empati
kurma ve davranislarin1 yorumlama yetenekle-
ri bulunmaktadir.

Ozedoniik (Intrapersonal) Zeka: Bu zeka bi-
reyin “kendini” duyma ve anlamasiyla ilgili
biligsel yetenegini ifade eder. Kim oldugumu-
zu, hangi duygularimizi neden hissettigimizi
diisiinmemiz, bu zekamizia ilgilidir. Bu zekasi
yiiksek bireyler kendini tanima, giivenme, di-
siplinli olma, hedeflerini belirleme ve kisisel
problemlerini ¢6zme becerisi gosterirler.

Dogal (Naturalistic) Zeka: Gardner tarafindan
Coklu Zeka Kuramma eklenen son zekadir.
Doga zekasi, bitki topluluklarini tanima, dogal
hayattaki 6nemli farkliliklar1 ayirt etme yetene-
&1 ve bu yetenegi lirilinsel bir sekilde kullanma
(aveilik, cifteilik ya da biyolojikbilimler gibi)
olarak tanimlanmaktadir. Bélgesel ya da global
cevre degisikliklerini agiklama, ev hayvanlari,
doga hayati, bahge ve park sevgisi, teleskop,
mikroskop kullanarak dogay1 inceleme ve fo-
tograf ¢cekme gibi davraniglart kapsar [6].

Bireyin zeka tiirlinden baska bilim adamlarimin
iizerinde durdugu en 6nemli bireysel 6zellik-
lerden bir de 6grenme stilleridir.

Ogrenme Stilleri

Eger egitim ve dgretimin temel amacinin bi-
reylerin belirlenen davraniglar yoniinde yetis-
melerini saglamak olarak kabul edilirse, 68-
renme yasantilarinin bireyin 6grenme yetenek-
lerinin farkli yonlerinin oldugunu vurgulayan
ogrenme stillerine uygun olarak diizenlenmesi
gerekmektedir. Ogrenme yasantilarinin gele-
neksel bir metodla ve her 6grenci igin ayni kri-
terler dogrultusunda diizenlenmesi ayn1 zekaya
sahip 0grencilerden birinin basarili olmasina,
digerinin basarisiz olmasina neden olabilmek-
tedir. Amaglarin ger¢eklesme diizeyinin diigiik
olmasinin nedenlerinin basinda, dgrenme ya-
santilariin dgrencinin 6grenme stiline uygun
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olmamasindan kaynaklandigini gostermekte-
dir. Farkli 6grenme stiline sahip 6grencilerin
ogrenme stillerine uygun Ogretim yaklagim-
larinin kullanilmasiyla diizenlenmis 6grenme
ortamlarinda basarilarinin yiikseldigi Ekici
tarafindan aktartlmigtir [7].

Bireylerin kendi &grenme stillerini bilmeleri,
Ogrenme yasantilari, stratejileri ve modelleri ile
ilgili tercihleri hakkinda bilgi sahibi olmalari,
ogrenme siirecindeki kuvvetli ve zayif yonleri-
nin farkina varmalarina, dolayistyla bu yonlerini
gelistirecek tiirde ¢alismalar yapmalarina ve di-
ger 6grenme stilleri hakkinda bilgi sahibi olma-
larina yol agmaktadir. Bu da kisinin gerek okul
basarisint gerekse yasam siirecindeki basarisini
olumlu yonde etkileyen bir faktordiir [8].

1970’lerde baslayan ve giiniimiize kadar de-
vam eden Ogrenme stilleri arastirmalariyla
temel olarak 6grenme stilinin, kisilerin yeni
konular1 6grenirken aldiklart uyarilara ne se-
kilde tepki verdikleri veya bu uyarilarla nasil
etkilesim i¢inde olduklar seklinde tanimlan-
mustir [9]. Calismalar yogunlukla Amerika, in-
giltere ve Avustralyada ki egitim kurumlarinda
gerceklesmistir [10]. Ogrenme stili kavramina
ozellikle Davit A. Kolb’un Yagantisal Ogren-
me Kurami temel olusturmustur. Yasantisal
ogrenme kurami ise John Dewey, Kurt Lewin
ve Jean Piaget’nin ¢aligmalarina dayanmakta-
dir. Yasantisal 6grenme Davranisci ve Bilissel
Alan Kurami’na yeni bir kuram eklememis,
O0grenmenin yaganti, bilis, algi ve davranigin
bilesimi oldugunu ortaya koymustur. Yagan-
tisal 6grenme kuraminda diisiinceler yasanti
yoluyla tekrar tekrar olusabilmekte ve siirekli
degisim gostermektedirler. Ogrenmede sii-
re¢ iriinden daha 6nemli bir yere sahiptir ve
egitimin amaci bilgi alma siirecinde arastirma
yapmak ve yetenek gelistirmek olup, bilgilerin
ezberlenmesi degildir [8].

Ogrenme stilleri bir¢ok bilim adami tarafindan
siiflandirilmigtir. Ne tiir siniflandirma olursa
olsun bu stillerin 6gretmen tarafindan bilinme-
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si ona tiim dgrencilere daha verimli olabilecek
programlar gelistirmede yardim edecektir [11].
Literatiirde en sik rastlanan 6grenme stili sinif-
landirmalari tizerinde durulmustur.

Kolb’ un Ogrenme Stilleri; bireyin yasanti-
st gelismis diisiinme kabiliyetiyle birlikte yeni
ogrenmelere temel olusturmaktadir. Diger bir
deyisle 6grenme, mevcut yasantiyla baglamak-
ta ve bu yasant1 kavramlar ve genellemelerle
ozlimsenerek yeni 6grenmelere ve ¢evre iliskile-
rine doniismektedir. Dolayisiyla algilama ve sii-
rece sokma olarak iki unsur géze carpmaktadir.
Algilama go6zlemlerin, hislerin ve kavramlastir-
manin birlikte ¢alismasindan ortaya ¢ikmakta-
dir. Siirece sokma da ise seyretme ve yapma 6n
plandadir. Degistiren (Divergent), Oziimseyen
(Assimilator), Ayristiran (Converger), Yerlesti-
ren (Accomodator) Ogrenme Stilleri Kolb’un
smiflandirmasinda yerini almistir [12,13].

Gregorc Ogrenme Stili Modelinde; Somut Ar-
disik, Soyut Ardisik, Somut Random ve Soyut
Random 6grenme stilleri olmak iizere toplam
don 6grenme stili bulunmaktadir [7].

McCarthy Ogrenme Stilleri; Kolb’un 63ren-
me stillerine dayanir ve bireylerin bilgiyi al-
gilama ve isleme yeteneklerini kullanmadaki
tercihidir. McCarthy’nin bir deneysel ¢alisma
sonucunda siniflandirmis oldugu 6grenme stil-
leri diger arastirmacilarin (Jung, Lawrance, Si-
mon ve Byram, Merril, Hunt, Kolb) bulgular1
ile benzerlik gostermektedir [14].

Honey’in Ogrenme Stilleri; Honey 6grenme
stillerini asagidaki gibi siniflandirmistir [15].
Aktifler: Farkli aktiviteler ararlar, her fikre
hemen atlarlar Yansiticilar: Derin diisiinme ve
Ogrenmeyi birlestirerek asenkron ortamdan en
fazla yarar saglayan gruptur. Yararcilar: Og-
rendiklerini hemen denemek isterler Teorist
(Kuramcilar) : Fikir ve durumlar arasindaki
bagmtilart kesfetmek isterler ve zamana ihti-
yag duyarlar.

Fleming’in Ogrenme Stilleri; temel olarak
gorsel, isitsel, dokunsal ve kinestetik gruplari-
n1 tanimlamistir. Bunlardan iki veya daha fazla
Ogrenme stilleri ayni agirlikta olanlart ¢ok-
stilli olarak kabul etmistir. Adi gecan 6grenme
stiline sahip kisilerin 6zellilkeri asagida tablo
halinde verilmistir. Genel olarak ifade edecek
olursak gorsel 6grenme stilli kigiler semalar,
diagramlar ve benzeri gorsel teknikler yardi-
miyla daha iyi grenirler. Isitseller duyulari
yardimiyla daha iyi 6grenen kisiler en iyi din-
leyerek dgrenenlerdir. Dokunsal 6grenme stili-
ne sahip kisiler yazili bir metinden 6grenmeyi
veya calisirken not tutarak calismayi tercih
ederler. Kinestetik 6grenme stilina sahip kisiler
ise konuyu en iyi kendileri yaptiklarinda 6gre-
nirler. Bu gruplardan herhangi birini agirlikli
olarak kullanmak yerine birden fazla stili bir-
likte kullananlara ise ¢ok-stilli denmistir [9].

Bireysel 6zelliklerin tespiti i¢in bilim adamla-
rinca Olgekler gelistirilmis ve bu dlgekler gii-
niimiize kadar kullanilagelmistir. Gerek zeka
tirlerinin  belirlenmesinde gerekse Ogrenme
stillerinin tespitinde kullanilan gegerliligi ve
giivenirligi ispatlanmis birgok 6lgek bireylere
uygulanarak bulgular uzmanlar tarafindan yo-
rumlanarak sonuca ulagilabilmektedir. Ancak
bu uzmanlarin sayilarinin sinirli olmasi ve tiim
bireylere ulasmanin kiilfeti géz oniine alindi-
ginda bahsedilen yorumlama iglemini yapacak
alternatif sistemlere duyulan ihtiyag ortaya ¢ik-
maktadir. Giintimiiz teknolojileri kullanilarak
bireysel 6zelliklerin belirlenmesinde uzmanla-
rin yerini alabilecek yapay zeka tirtinleri tasar-
lanabilir. Bunun igin ise yapay zeka kavrami-
nin ve tiirlerinin bilinmesi gerekmektedir.

Yapay Zeka

Yillarca insanoglu bilim veya ¢esitli yollarla in-
san aklin1 ve zekasin1 aragtirmis, onlari taklit et-
meyi veya modellemeyi, benzerini olusturmay1
denemistir. Yapilan ¢aligmalarla bu alandaki ¢a-
ligmalar ¢ok ileri bir noktaya gelmis, literatiire
bir¢ok alan, terim ve konu kazandirilmistir.
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Akil, genetik yoldan intikal eden sevgi, korku,
kiskanglik, dogal savunma giidiilerinin yani sira
bulundugumuz ¢evreden aldigimiz etkilesimler-
den ve toplumun sartlandirmalarindan etkilene-
rek gelismektedir. Dolayisiyla akil sabit degil,
aksine insanin hayatinin sonuna kadar artabi-
len ve gelisebilen bir yetenektir. Akil, makine,
bilgisayar, yazilim veya baska bir yolla taklit
edilemez. Her insan dogustan belirli bir zekaya
sahiptir. Zeka, belirli bir konuda ¢alisilarak, -
retilerek, egitilerek, edinilen bilgi ve birikimler-
le, deneyimlere dayal1 becerilerle gelistirilebilir.
[k kez karsilagilan yada ani olarak gelisen bir
olaya uyum saglayabilme, anlama, &grenme,
analiz yetenegi, bu duyunun, dikkatin ve diisiin-
cenin yogunlastirilmasi zeka ile gergeklestirile-
bilmektedir. Zeka yazilim veya tiimlesik yonga-
larla taklit edilebilmektedir. Bu durumda zeka
“Yapay Zeka’ olarak adlandirilmaktadir [16].

[lk olarak bilgisayar veya robotlarm diisiinebil-
mesi ve hissedebilmesi gibi kavramlarla birlikte
ortaya ¢ikan yapay zeka kavrami insan beynini
taklit etme ¢abasini temsil etmekten Gteye ge-
¢ememistir. Ciinkii diinyanin en komplex yapist
olarak insan beyni kabul edilmektedir. insan sa-
yisal bir islemi birkag¢ dakikada yapabilirken, al-
gilamaya yonelik bir durum i¢in ise ¢ok kisa bir
siire gereklidir. Ornegin yolda giden bir motor,
yolun kayganlik derecesini, oniindeki tehlike-
den ne kadar uzak oldugunu, sayisal olarak de-
gerlendiremezse dahi gegmiste kazanmis oldugu
tecriibeler sayesinde aracin hizini azaltir. Ciinkii
o saniyelerle dl¢iilebilecek kadar kisa bir siirede
tehlikeyi idrak etmis ve ona karst koyma gibi bir
tepki vermistir. Bu noktada akla gelen ilk soru
su olmaktadir: Acaba bir bilgisayar yardimi ile
bdyle bir zeka liretmek miimkiin olabilir mi? Bil-
gisayarlar ¢ok karmagik sayisal islemleri aninda
¢oziimleyebilmelerine karsin, idrak etme ve de-
neyimlerle kazanilmus bilgileri kullanabilme nok-
tasinda ¢ok yetersizdirler. Bu olayda insami ya da
insan beynini Ustiin kilan temel 6zellik, sinirsel
algilayicilar vasitasi ile kazamilmig ve goreli ola-
rak smiflandirilmig, bilgileri kullanabilmesidir.
Uzman Sistemler, Bulanik Mantik, Genetik Al-
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goritma ve Yapay Sinir Aglar gibi yapay zeka alt
dallar1 6zellikle son yillarda, genis bir aragtirma
ve uygulama alani bulmaktadir [16].

Uzman sistem temelde insan diisiincelerini ger-
¢eklestirmek amaciyla bilgisayar tarafindan isle-
nen bir yazilimdir. Uzman sistem gelistirilirken,
uzmanlarm belli bir konudaki bilgi ve deneyim-
lerini bilgisayara aktarilmas1 amaglanmaktadir.

Bulanik mantik, bulanik kiime teorisine daya-
nan bir matematiksel disiplindir. Bulanik man-
tik insan mantiginda oldugu gibi, Uzun-Kisa,
Sicak-Soguk, Hizli-Yavas, Siyah-Beyaz yerine
Cok uzun-uzun-orta-kisa-¢ok kisa, sicaklik-Az
Soguk-Soguk-Cok Soguk vb. gibi ara degerle-
re gore caligmaktadir.

Genetik algoritmalar yapay zekanin gittikge
genigleyen bir kolu olan evrimsel hesaplama
tekniginin bir parcasini olusturmaktadir. Ge-
netik algoritma Darwin’in evrim kurami doga-
da en iyinin yasamasi kuralindan esinlenerek
olusturulan, bir veri beginden dzel bir veriyi
bulmak i¢in kullanilan bir arama yontemidir.

Genetik algoritma geleneksel yontemlerle ¢o6-
zlimii zor veya imkansiz olan problemlerin ¢6-
ziimiinde kullanilmaktadir. Herhangi bir prob-
lemin genetik algoritma ile ¢dzlimii, problemi
sanal olarak evrimden gegirerek yapilmaktadir.

Genel olarak yapay sinir aglari, insan beyninin
sinir aglarin taklit eden bilgisayar programla-
ridir. Yapay sinir aglar1 bir anlamda paralel bil-
gi isleme sistemi olarak diisiiniilebilir. Yapay
sinir aglarina bu bilgiler ilgili olaya ait 6rnekler
iizerinde egitilerek verilir. Boylece, drnekler
sayesinde aciga c¢ikarilmig dzellikler iizerinde
cesitli genellestirmeler yapilarak daha sonra
ortaya ¢ikacak yada o ana kadar hig rastlanma-
mis olaylara da ¢6ziimler iiretilmektedir.

Bu ¢alismada bulanik mantikla bir 6grencinin
ogrenme stilinin nasil bulunacagi 6rnegi iize-
rinde durulmustur.
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Ogrenme Stilinin Bulamik Mantik ile
Belirlenmesine Yonelik Ornek Bir Calisma

Veri toplama aracinin tespiti: Onceki boliim-
lerde deginilen 6grenme stillerinden hangisi
iizerinde ¢aligilacaksa o stillere ait bir envanter
veya anket mucit tarafindan ortaya ¢ikarilmis-
tir. Hatta bunlarin gegerlilik ve giivenirlik ana-
lizi yapilmistir. Bu ¢alismada 6rnek olusturma-
st amaciyla ek-1 deki 6l¢ek kullanilmigtir.

Degerlendirme i¢in 2,3,7,10,24,16,19,22 so-
rulardan alinan puanlarimn toplami GORSEL
puanini, 1,5,8,11,13,18,21,24 sorulardan ali-
nan puanlarm toplami ISITSEL puanini ve
4,6,9,12,15,17,20,23 sorulardan alinan puanla-
rin toplam1 DOKUNSAL puanini olugturmak-
tadir. Klasik hesaplamayla hangi puan fazlay-
sa kisinin 6grenme stili o kabul edilir.

Bulanik Mantik Tekniklerinin Tespiti

SISTEM: Ogrenme stilini belirleyen bulanik
sistem
1. Bulanik sistemin girig degiskenleri:
a. Ogrenme stili testi gorsel puani (G)
b. Ogrenme stili testi isitsel puani (1)
c. Ogrenme stili testi dokunsal puani (D)
2. Bulanik sistemin ¢ikig degiskeni :
a. Kisinin Ogrenme stili (OS)
3. Kural Tabani:

G

*D Diisiik Orta Yiiksek
DUSUK*DUSUK FI FI G
DUSUK*ORTA FI D G
DUSUK*YUKSEK D G G
ORTA*DUSUK 1 G G
ORTA*ORTA D Z1 D
ORTA*YUKSEK D 1 D
YUKSEK*DUSUK 1 1 G
YUKSEK*ORTA 1 1 Z1
YUKSEK*YUKSEK D Z1 Z1

Ornegin Kural-7 (ikinci satir iigiincii siitun):

IF I is DUSUK AND D is ORTA AND G is
YUKSEK OS is G

i) Uyelik Fonksiyonlar

Uryrelik Derecesi

-

1 -
40 Olgek Puam

Gorsel, Istisel ve Dokunsal Puanlari Igin

Tanimlanan Uyelik Fonksiyonlari

& [yrelik Derecesi
dfig 1 p oz

Sarenme Stili
Puaty

0 20 @ 4O

Ogrenme Stili igin Tanimlanan Uyelik fonk-
siyonlart

ii) AND: min operatéri IMA: Min
operatorit TOPARLAMA: Max opereatorii.

iii) Durultucu: Agirlik Merkezi Yontemi.
Ornek: Test sonucunda puanlar1 G= 15, {=5,
D=25 ¢ikan bir kisinin 6grenim stilinin hesap-

lanmasi.

Bulandirici islemleri:

462



Akademik Bilisim 09 - XI. Akademik Bilisim Konferansi Bildirileri
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Diokunsl tem puammis vedik fonksrvommdais ver:

Cikarim Mekanizmasi

Kurallarin kesinlik derecelerinin hesaplanmasi
i¢in kural tabaninda hangi kurallarin isleyecegi
bulunur. Gorsel ve isitsel puanlart i¢in diigiik
ve orta kurallari, dokunsal i¢in ise orta ve yiik-
sek kurallar gegerli olacagindan kural tablo-
sundaki diger kurallar dikkate alinmaz ve bu
hiicreler isaretlenir.

Yiiksek

i*D
DUSUK*DUSUK
DUSUK*ORTA
DUSUK*YUKSEK
ORTA*DUSUK
ORTA*ORTA
ORTA*YUKSEK
YUKSEK*DUSUK
YUKSEK*ORTA
YUKSEK*YUKSEK

1. Kural: IF G is DUSUK AND i is DUSUK
AND D is ORTA THEN OS is Fi

2. Kural: IF G is ORTA AND I is DUSUK
AND D is ORTATHEN OS is D

3. Kural: IF G is DUSUK AND I is DUSUK
AND D is YUKSEK THEN OS is D

11-13 Subat 2009 Harran Universitesi, Sanhurfa

4. Kural: IF G is ORTA AND I is DUSUK
AND D is YUKSEK THEN OS is G

5. Kural: IF G is DUSUK AND 1 is ORTA
AND D is ORTATHEN OS is D

6. Kural: IF G is ORTA AND I is ORTA AND
D is ORTA THEN OS is Zi

7. Kural: IF G is DUSUK AND 1 is ORTA
AND D is YUKSEK THEN OS is D

8. Kural: IF G is ORTA AND I is ORTA AND
D is YUKSEK THEN OS is 1

Kurallarin kesinlik derecelerinin hesaplanmasi:
1.Kural. p, =0,25x0,75x0,75=0,14
2.Kural. p, =0,75x 0,75 x 0,75 = 0,42
3.Kural. p, =0,25x 0,75 x 0,25 =0,05
4 Kural. p, =0,75x0,75x 0,25=0,14
5.Kural. p, =0,25x 0,25 x 0,75 =0,05
6.Kural. p, =0,75x0,25x0,75=0,14
7.Kural. p, =0,25x 0,25 x 0,25 =0.02
8.Kural. p, = 0,75 x 0,25 x 0,25 =0,05

05

Durultma islemi

Secilen yonteme gore sonu¢ durultulur. Ortaya
¢ikan seklin agirlik merkezi bulunur. Matlab
paket programina gore bu seklin agirlik merke-
z1 0,235-24,2 noktas1 bulunmustur. Dolayisiyla
ogrenme stili Isitsel ve Dokunsal kiimelerinin
birer elemant olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Sonug ve Tartisma

Ogrencilerin en iyi nasil &grenebileceklerini
bilmesi ile derse katilma seklinden bireysel ¢a-
ligma tekniklerine kadar her tiirlii egitim — 6g-
retim etkinliginden ne derece faydalanabilece-
gini bilir ve biitlin etkinliklerini bu dogrultuda
diizenlemeye calisir. Ogretmenlerin dgrencile-
rinin bireysel 6zelliklerini bilmesi ise 6grenme
yasantilarinin diizenlenmesinde bu 6zelliklerin
g0z Oniine almmasina ve 6gretimin verimli geg-
mesine neden olacaktir. Bu da kisinin gerek okul
basarisini gerekse yasam siirecindeki basarisini
olumlu yonde etkileyen bir faktordiir [8].

Ancak Ogrencinin bireysel 6zelliklerinin egi-
timci personel tarafindan belirlenmesi ¢alis-
malar1 zaman ve finansman ayrilmasi gereken
bir durumdur. Bunun yerine bu 6zelliklerin be-
lirlenmesinde personelin yerini bilgisayar sis-
temlerinin almasi ile zaman problemi tamamen
astlmis olacak ve ilk yatirim masrafinin diginda
herhangi bir maddi kiilfet olusturmayacaktir.

Bireysel 6zellikleri belirleyecek personelin de-
gisik zamanlarda ve iginde bulunduklar farkli
durumlarda farkli yorumlar yapabilecegi veya
bazi durumlarda objektif degerlendirmeden
uzaklagabilecekleri disiiniiliirse, bilgisayar
sistemlerinin 6nemi bir kez daha 6n plana ¢ika-
caktir ¢iinkii bilgisayarlarin bdyle bir pozisyon
icerisine girmesi miimkiin degildir.

Bu durumda ise karsimiza bilgisayarlarin in-
sanlar gibi diisiinememesi ve yorum yapama-
mas1 gibi problemler karsimiza ¢ikmaktadir.
Bu problem ise giinlimiiz teknolojilerinden ya-
pay zeka ile asilabilecektir.

Ornegin Bulanik Mantik sayesinde dgrencinin
hangi 6grenme stilinde oldugunu kesin ifade-
lerle ve tek 6grenme stili ile 6greniyormus gibi
bir sonuca varmaktansa kiginin bir ¢ok 6gren-
me stiline, belirli oranlarda sahip olabilecegi
diisiiniilmelidir. Mevcut testler ve onlarin de-
gerlendirme sistemleriyle kisiler sadece bir 6g-

renme stiline sahipmis gibi sonuglar ¢ikmak-
tadir: Bir yapay zeka tiirii olan bulanik mantik
algoritmalar1 ile 6grenme stilleri kesin ¢izgiler
arasina sikigmaktan ¢ikip daha esnek sinirlar
igerisinde ortaya ¢ikacaktir.

Bulanik mantik algoritmasindan gecerek bu-
lunan 6grenme stili tlirli 6grenme yasantisinin
diizenlenmesinde 3 ile 5 arasinda bir kritere
bagimli bir sekilde yonlendirme yerine segile-
cek iiyelik fonksiyonlarinin tiiriine gére onlar-
ca hatta yiizlerce kriterin gz oniine almacagi
bir calisma yapilabilecektir. Ornegin, 6grenme
stilleri g6z 6niine alinarak hazirlanan web ta-
banli bir ¢evirim i¢i 6gretim materyali gorsel,
isitsel ve dokunsal 6grencilere gore ii¢ farkl
sekilde hazirlanacaktir. Bulanik mantik algorit-
masindan gecerek elde edilen sonuca gore ise
secilen iiyelik fonksiyonlarina gore 40-50 farkli
sekilde hazirlanabilecektir. Bu durumun ortaya
c¢ikardig1 teknoloji gereksinimine ise giiniimiiz
sartlarinda ulagmak hi¢ de zor degildir.
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EK-1

Sorulara Sik-Bazen ve Nadiren Cevaplari verilecektir.

Ders boyunca bilgi, agiklamalar ve tartismalar oldugu taktirde konuyla ilgili daha ¢ok sey hatirlarim.

Bilgilerin tahtaya yazilmasini tercih ederim, gorsellikle beraber okumanin da 6nemli olduguna inaniyorum.

Onemli seyleri not ederim ve onlar1 gdzden gegiririm.

Poster, model veya gergek uygulamalari ve siniftaki bazi aktiviteleri kullanmayi tercih ederim

Agciklamalar i¢in diyagramlarin, grafiklerin veya gorsel talimatlarin gerekliligine inanirim.

Ellerimle ¢aligmaktan ve bir seyler yapmaktan hoslanirim.

Grafik ve sema yapmakta yetenekliyimdir.

Verilen sesleri eslestirebilir veya seslendirebilirim.

Birkag kere yazdigim seyleri hatirlarim.

Haritadan anlarim.

Derste veya teypten dinleyerek akademik konulari daha iyi kavrarim.

Cebimdeki bozukluklarla veya anahtarlarla oynarim.

Ogrenmek igin yazmaktansa yiiksek sele tekrarlamayi tercih ederim.

Bir makaleyi radyodan dinlemektense okuyarak daha iyi anlarim.

Ders ¢alisirken sakiz ¢ignerim, sigara icerim veya atigtiririm.

Kafamda resimler ¢izmenin hatirlamanin en iyi yolu oldugunu diisiiniiyorum.

Imla kurallarmi “dokunsal imla” ile 6grenirim.

Bir kitaptan okumak yerine iyi bir dersi dinlemeyi tercih ederim.

Yapboz ve labirent oyunlarinda iyiyimdir.

Ogrenme siirecinde nesneleri siki tutarim.

Bir haberi gazeteden okumaktansa radyodan dinlemeyi tercih ederim.

Bir konudaki bilgileri ilgili yaynlar1 okuyarak elde ederim.

Dokundugumda, kucaklastigimda veya el sikistigimda kendimi rahat hissediyorum.

Sozlii yonergeleri takip etmek yazili olanlardan daha kolaydir.

SIK = 5 puan, BAZEN = 3 puan, NADIREN = | puan

466



