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Ozet: Uzaktan egitim siireci orgiin egitimden herhangi bir sebepten dolay1 yararlanamayan insanla-
rin, egitim ihtiyaglarini karsilamak i¢in kurulmus bir sistemdir. Bu siirecte uzaktan egitim sisteminin
en onemli elemanlarindan birini de e-6grenme ve yonetim sistemleri olugturmaktadir. Bu i i¢in gii-
niimiizde birgok ticarisinin yerini alabilecek agik kaynak kodlu 6grenme yonetim sistemi bulunmak-
tadir. Agik kaynak kod, iirliniin kaynagina rahatca erisebilme imkani sunan bir uygulama gelistirme
yontemi olarak tanimlanabilir. A¢ik kaynak kodlu egitim yazilimlart olan; Moodle, ATutor, Dokeos,
Bodington, Fle3 Learning Environment, Claroline, Docebo, eStudy, Drupal, DotLRN, eFront, Sakai,
OLAT’ 1in uygulama agamasinda birbirlerine gore {istiin ve eksik yonleri bulunmaktadir.

Bulundugumuz ¢agda say1 olarak oldukga fazla agik kaynak kodlu 6grenme yonetim sistemi ol-
makla birlikte “tiim ihtiyaclara cevap verebilen” tek bir ¢6ziim mevcut degildir. Amaca uygun
olarak secilen 6grenim yonetim sistemleri genel 6zellikleri ile incelenmeli, birbirleri ile karsilasti-
rilmali ve uygulamayi kullanacak kurumun ihtiyaglarina en iyi sekilde cevap verebilecek 6gretim
yonetim sistemleri secilmelidir.

Anahtar Kelimeler: e-6grenme, uzaktan egitim, agik kaynak kodlu egitim yonetimi sistemleri,
Moodle, ATutor, Dokeos, Bodington, Fle3 Learning Environment, Claroline, Docebo, eStudy,
Drupal, DotLRN, eFront, Sakai, OLAT

E-Learning And Open Source Code Management Systems In Education

Abstract: Distance education is an education system which was established to meet the needs of
people who cannot benefit from formal education due to various reasons. E-learning and manage-
ment systems constitute the most important components of this system. Beside some commercial
management systems, there are several open source code management systems which could replace
the commercial ones. Open source code could be defined as an application improvement which allows
an easy access to the product’s source. At the application stage, open source code education software
like Moodle, ATutor, Dokeos, Bodington, Fle3 Learning Environment, Claroline, Docebo, eStudy,
Drupal, DotLRN, eFront, Sakai, OLAT have drawbacks and superiorities against each other.

In our age there are a number of open source code management systems; there is, however, no
single solution “which meets all needs”. The general features of the learning method to be se-
lected according to the needs should be studied carefully; the method should be compared and
contrasted with others and the best teaching/learning method which meets the needs of user insti-
tution should be selected.

Key Words: E-learning, distance learning, open source code education management systems,
Moodle, ATutor, Dokeos, Bodington, Fle3 Learning Environment, Claroline, Docebo, eStudy,
Drupal, DotLRN, eFront, Sakai, OLAT
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1. Giris

Bulundugumuz yiizyilda, bilgiye ulasmak,
bilgiyi hizli 6grenmek bireylerin ve toplum-
larin gelismesi i¢in yagamsal énem igerir. 21.
ylizyilda bilgi teknolojilerindeki geligsmeleri
takip edebilmek imkansiz hale gelmistir. Bil-
giye ulagmadaki gerceklesen bu kolayliklar,
e-0grenmeyi de beraberinde getirip, uzaktan
egitim uygulamalari ile kiiresel iletisim agimin
gelismesine 6nemli katkilar saglamigtir[1].

Bilisim teknolojilerinin etkin kullanimini sag-
layabilmek ic¢in “Egitim Teknolojisi” kavra-
minin tanimi yapilmalidir. Egitim Teknolojisi,
O0grenme-6gretme ortamlarint etkili bir sekilde
tasarimlayan, 6grenme ve 6gretme de meydana
gelen sorunlari ¢dzen, 6grenme Uriiniiniin kali-
tesini ve kaliciligini artiran bir akademik sis-
temler biitliniidiir. Egitim teknolojisinin temel
amaci, 6grenmeyi etkili ve kalict bir bigimde
saglamaktir. Giliniimiiz egitim sistemi, egitim
teknolojilerini kullanmadan artik oldukca ye-
tersiz kalacaktir[2].

Bilgi ¢aginda oldugumuz bu dénemde iletisim
teknolojilerindeki hizli gelismeler egitimin
yapisint ve bigimini etkilemekte, egitimcileri
yeni egitim programlar1 ve dgrenme-6gretme
modelleri gelistirmeye zorlamaktadir. Bu mo-
dellerden biri uzaktan egitimdir ve uzaktan
egitim uygulamasi e-6grenme bigiminde yay-
ginlik kazanmaya baglamistir.

Bu baglamda uzaktan en etkin egitim ve 6greti-
min nasil gerceklesecegi egitim programi gelisti-
recek uzman kisi ve kuruluslart Egitim Yonetim
Sistemlerini diigiindiirmeye yonlendirmistir.

Ogrenim Yénetim Sistemleri, OYS (Learning
Management System, LMS) 6grenme aktivite-
lerinin y&netimini saglayan yazilimlardir. Og-
renme materyali sunma, sunulan 6grenme ma-
teryalini paylagsma ve tartisma, kurs katalogla-
rin1 yonetme, 6devler alma, sinavlara girme, bu
0dev ve smavlara iligkin geribildirim saglama,
O0grenme materyallerini diizenleme, 6grenci,

Ogretmen ve sistem kayitlarini tutma, raporlar
alma gibi islevleri saglarlar.

Ogrenim  Yonetim  Sistemlerinin  amaci,
e-0grenme faaliyetlerini kolaylastirmak ve
daha sistematik, planli bir sekilde gergekles-
tirmektir. Bu sistemler araciligiyla 6grenim fa-
aliyetleri degerlendirildigi i¢in, 6grenim sekli
siirekli olarak gelistirilir. Ogrencinin yaptig
islemler de izlendigi i¢in, gereken durumlarda,
Ogrenen kisilere yardim edilir[3].

2. Uzaktan Egitim

Uzaktan Egitim; farkl1 ortamlarda bulunan 6g-
renci ve dgretmenlerin, 6grenme ve OZretme
faaliyetlerini, iletisim teknolojileri ve posta
hizmetleri ile ger¢eklestirdikleri bir egitim sis-
temi modelini ifade eder. [4]

Uzaktan Egitim; 6zel organizasyonlarin ve uy-
gulamalarin yapilmasi yaninda, ayrica 6zel bir
ders plan1 yapma teknigi 6zel 6gretme teknik-
leri, elektronik olan veya olmayan sistemlerin
kullanildigy, 6zel iletisim metotlar: olan normal
olarak 6gretme faaliyetlerini farkli ortamlarda
olusturan planlt bir 6grenmedir.[5]

Egitim kurumlar teknolojinin getirdigi yeni-
likleri egitime kazandirmak ig¢in biligim tekno-
lojilerine dayanan uzaktan egitim yontem ve
tekniklerini kullanmaya baslamiglardir. Uzak-
tan egitim sistemleri sayesinde dgretmen ve
ogrenciler gesitli firsatlar elde etmektedirler:

1) Farkli yerlerde yasayan dgrenci ve egitimci-
ler aralarinda aktif iletisim kurma firsati saglar,

2) Ogrenciler uzaktan egitim ile diinyanin de-
gisik iilkelerinde bulunan egitim kurumlarin-
dan faydalanmaktadirlar.

Ayrica uzaktan egitim programlar1 6grenci ve
Ogretmenlerin birgok degiskenden bagimsiz,
bireysel ve igbirlik¢i ¢alisma ortamlarina gir-
melerini saglar.
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Bilgi ¢caginda oldugumuz su dénemde uzaktan
egitim, artan yeni bilgi ve uygulamalarin ge-
rekli davranig degisikligine doniistiiriillmesin-
de, ogrencilerin 6grenme aligkinliklarinin ve
becerilerinin pekistirilip ¢esitlendirilmesinde
kullanilabilecek yeni bir modeldir.

2.1. internet’le Uzaktan Egitim

Tek bir ortamda gelistirilen bir internet’le 6g-
retim programinin degisik ortamlardan da takip
edilmesine imkan taninmasidir. Uzaktan 6gre-
timin bu avantaji mesafe ve zamandan bagim-
sizlik saglamaktadir. Yani, kisiler, diinyanin
her yerinden (mesafeden bagimsiz), herhangi
bir bilgisayar platformu kullanarak (aragtan
bagimsiz), giiniin herhangi bir zamaninda
(zamandan bagimsiz) bir Internet’le 6gretim
programina katilabilirler. internet’in sundugu
eszaman ve eszamansiz iletisim segenekleri
O0grenme-Ogretme siirecine etkilegimi yiiksek
bir iletisim ortam1 katar.

Uzaktan egitim siirecinde, sohbet kanallari
ve video konferans gibi eszaman, e-posta ve
tartisma gruplar1 gibi eszamansiz iletisim se-
genekleri ogretici-6grenci, dgrenci-6grenci ve
Ogretici-Ogretici arasinda devamli ve etkili bir
iletisim kurulmasini saglar.

Uzaktan egitimde hem planli hem de kendi-
liginden gergeklesen Ogrenme ¢evrelerinin
olumlu yonde etkilendigini sdylemek miim-
kiindiir. Ogretmenler, ders iceriklerini sunup,
haftalik dersler i¢in zaman, referanslar ve ilgili
kaynaklar saglayarak planli ortamlar1 devam
ettirirler. Ogrenciler, tartisma gruplarina ka-
tilma, e-posta ile birbirlerini bilgilendirme ve
¢evrimici sohbet kanallar1 araciligryla iletisime
geeme ile daha ¢ok kendiliginden gerceklesen
ortamlar1 devam ettirirler.

2.2. Uzaktan Egitimin Geleneksel Egitime
Gore Avantaj ve Dezavantajlar:

Yasam boyu egitimin birey iizerine getirdigi
yiik, sorunlarin da temelini olusturmaktadir.
Tam zamanli bir igte ¢alismakta olan birey,
kisisel gelisimine yardimci olan egitim siireci
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icin yeterli vakti ayiramamaktadir. Bu durum-
da orgiin egitim denen ve 6grenci -6gretmen -
siif bilegsenlerinden olusan geleneksel egitime
alternatif olarak uzaktan egitim modeli ortaya
cikmistir[6].

Farkli mekanlarda bulunan Ogreten ve dgre-
nenlerin, 6gretme ve O0grenme faaliyetlerini,
mektup, radyo TV ve Internet gibi multimedya
araglarim1  kullanarak gergeklestirdikleri dii-
zenli bir egitim sistemi olan uzaktan egitimin
geleneksel egitime gore avantaj ve dezavantaj-
larina deginecek olursak;

Avantajlari Dezavantajlari

Daha fazla kitleye iletisim | ilk yatirim maliyeti

saglanir. yiiksektir

Fiziksel uzaklik boyutu Teknolojik sistemden

sorun degildir kaynaklanabilecek
aksakliklar olabilir.

Okula gidemeyen 6ziirlii
insanlara egitim olanagi
sunar

Laboratuvar ve Atolye gibi
uygulama agirlikli konularin
islenme zorlugu vardir.

Ders miifredatinin
hazirlanmasinda zorluklar

Mekan ve zaman kavrami
ortadan kalkar

Ogrencilerin konular
anlamalar1 daha yiiksek
olur

Kendi kendine ¢alisma
yetenegine sahip olmayan
ogrencilerin motivasyon
zorlugu ile karsilasilabilir

Ogrenci bireysel hizina
uygun egitim alabilir

Giincellemeye ihtiyact
vardir.

3. E-Ogrenme

E-Ogrenme, zaman, mekan ve dgrenme konu-
sunda tercih hakkini kullanma diisiincesinden
yola ¢ikarak, 6grenme kavramina yenilik getir-
mistir. Bilgisayar ve iletisim teknolojileri kul-
lanilarak, egitim-6gretim siirecinde dgretme-
nin ve 6grencinin fiziksel olarak ayni ortamda
bulunmadig1 bir egitim teknigidir.

Ogrenci, Ogretmene ihtiyag duymaksizin
e-0grenme nesneleriyle bireysel hizina uygun
Ogrenme agamalarini g6z 6niinde bulundurarak
bireysellestirilmis egitim-6gretimini tamamla-
yabilmektedir. Kisilerin zaman, mekan ve bir
siif ortam1 zorunlulugundan bagimsiz olarak
bilgiye ulagmasinin saglanmasi, internet ¢agi-
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nin egitim sektoriinii ¢ok iyi yonde etkiledigi-
nin bir gdstergesidir.

E-6grenme, zaman ve mekan bagimsizligimin
yani sira daha hizli ve etkin 6grenmeyi, ayrica
O0grenme odagini 6gretmenden dgrenciye gevi-
rerek dgrencinin kendi egitimlerinden kendile-
rinin sorumlu tutulmasini, daha az is yiiki ile
daha fazla kisiye ulasma imkan1 vererek mali-
yet agisindan da avantajl bir yasam boyu egi-
timden yararlanma olanag1 saglamaktadir[7].

3.1. E-Ogrenmenin Avantajlari

E-6grenmenin egitimi bireysellestirdigi kabu-
li ile birlikte; ¢oklu 6grenme (multi-learning)
ortamina zemin hazirladigi, 6gretim program-
larinin ve ders igeriginin siirekli olarak sanal
ortamda bulunmas: ile dersin siirekli tekrar
edilebilmesine olanak tanidigi bilinmektedir.
Icerigin gorsel 6gelerle desteklenerek anlagtlir-
l1g1 kolaylastirmaya yonelik katkisi gibi faktor-
ler e-0grenmenin Ogretme-6grenme siirecine
kattig1 artilar olarak ele alinabilir.

1) Giiniimiizde e-6grenme ile sadece kayith
Ogrenci grubuna degil, toplumun her kesimine,
her yerden, her veriye ulasma olanag: sunula-
bilmektedir. Bu olanaklar, bilisim teknolojile-
rindeki gelisime paralel olarak gittikge daha
yogun olarak gerceklesebilmektedir. Diger ta-
raftan, e-6grenme kapsaminda egitim alan bi-
reylere kendi zamanlarini yonetebilme olanagi
da sunulmustur.

2) E-6grenme bireysel dgretimi destekleyerek
bireyin 6grenmeye yonelik motivasyonunu
olumlu yonde etkilemistir ve grupla 6grenme-
nin getirdigi psikolojik baskiy1 biiyiik oranda
ortadan kaldirmigtir. Getirdigi bu olanaklar
bireyin kendi 6zgiinliigiinii ortaya koyabilme
acisindan 6nemlidir.

3) E-6grenme ile bireyler ve/veya gruplar gele-
neksel yapida ulagma olanagi bulamayacaklari
farkl1 birey ve gruplara ulasma olanag: bularak
veri paylasimini gergeklestirebilmektedirler.

4) E-6grenme, 6grenmeyi daha ilging ve gekici
hale getirerek farkli kesimlerin 6grenme siire-
cine daha ¢ok katilmasini saglamada 6nemli bir
alternatiftir. Ozellikle cesitli sertifika program-
larinin, lisansiistii programlarin “e-6grenme”
ortamindan saglanmasi gibi uygulamalar, ya-
sam boyu Ogrenmenin Oniinii agmada ciddi
olanaklar sunmaktadir.

5) Tiirkiye’deki egitim kurumlarinda kalabalik
smiflar giiniimiize kadar hep sorun olmustur.
Dolayistyla 6gretmen-6grenci etkilesimi ¢ok
siirh diizeyde kalmistir. Bunun bir yansimasi
olarak ortaya ¢ikan 6gretmen-6grenci etkilesim
diizeyindeki smurliliklart ortadan kaldirmak
ve Ogretmen-6grenci etkilesim diizeyini tim
ogrenciler i¢in esit diizeye tasimak acisindan
e-0grenme gereklilik arz etmektedir.

6) Birey, e-6grenme kapsaminda sunulan bir
ders programini almak istediginde, sadece bir
web sitesine bagimli kalmayip ayni konuyla
ilgili daha rahat anlayabilecegi nesne tabanli
ve gorsel bir¢cok farklt web ortamlarindan
faydalanabilmektedir.

E-6grenmenin sundugu etkilesim olanagi
Ogrencinin internet ortamindan kendi diize-
yine uygun olarak yaralanabilmesine olanak
tanmimaktadir. Dolayisiyla geleneksel ogreti-
min sunamadigi birgok olanak e-6grenme ile
sunulabilmektedir[8].

3.2. E-Ogrenmenin Smmirhhklar:

Bireylerin ¢alisma konusunda 6z disipline
sahip olmamasi halinde sonucun basarisiz ol-
masl, bireylerin sosyallesme siirecinin engel-
lenebilme ihtimali, igerik olusturmada siirecin
kapsamli, zaman alict ve masrafli olmasi, ge-
leneksel 6grenme aligkanliklarindan kolaylik-
la vazgegilememesi ve ilgili sektoriin bilgi ve
teknolojik alt yapiya sahip olma gerekliligi
e-0grenmeyi zorlastiran etkenlerdir[6].

E-6grenme, 6gretmen ve dgrenci agisindan bir-
¢ok fayda saglamakla birlikte, bazi sorunlar1
da beraberinde getirmektedir. Bunlarin bilinip,
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hazirliklarin ve kazanilacak faydanin dikkate
alinmasi, e-6grenmenin daha etkili ve faydali
olmasini saglayabilir. E-6grenmedeki karsila-
silacak problemler soyle siralanabilir:

1. Ogrencilerin bir bilgisayar sahibi olmasi
masrafli olabilecektir.
2. Bilgisayar veya internetteki teknik sorunlar
Ogretmen ve dgrencileri engelleyebilir.
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3. Ogrenci ve dgretmenler bilgisayar ve internet
konusunda yeterli bilgiye sahip olmayabilirler.

4. internet kullanim {icretinin yiiksek olmasi,
kullanicilart sikintrya sokabilir.

5. e-dgrenme ile ders verilmesi baslangicta
masrafli olabilir.

6. e-6grenme ile ders alanlar bu alanda yeni
olabilir ve gevrelerinde onlara yardimci olabile-
cek bilgili ve tecriibeli kigiler olmayabilir[9].

3.3. Geleneksel Ogretim ile E-Ogrenimin Karsilastiriimasi

Faktor Geleneksel 6gretim E-6grenim

Zaman Bagimly, siireli Bagimsiz, yasam boyu
Mekan Bagiml, kisith Bagimsiz, teorik sinirsiz
Transfer Teknolojiye bagimli degil Teknolojiye bagimli
Hiz Yavas Hizl

Ogrenim ortam

Kontrol altinda, kuralli, yiiz-yiize, siire siirh

Kontrolsiiz, kuralsiz, 6grenci 6greticiden
uzakta, siire sinirsiz

Yetenek-kalite

Ogretmenin 6gretim yetenegi, bilgi ve beceri
diizeyine; 6grencinin 6grenme hizina bagiml

Ogretim ve 6grenim yetenegine bagimli
degil, en degerli materyal herkese
saglanabilir

Esnek, kisiye, zamana, amaca bagli olarak

Esneklik Esnek degil, yeniden yapilandirilamaz yeniden yapilandirilabilir.

Etkinlik Durum ve kosula bagh Durum ve kosula bagl

Olgeklendirme Cogunlukla hayir Evet, 1-1000 arasinda fark yok

Yararlanma Kisitl, belirli sayida 6grenci Teorik olarak sonsuz, yaygin

Yatirim Pahali (binalar, maaslar, yonetim) Goreceli ucuz (¢aligma yapmali)

isletim Pahali/Ucuz Ucuz (30 6grenci/6gretim elemant)
4. Agik Kaynak Kodlu 4.1. Moodle:

Ogrenme Yonetim Sistemleri

OYS’nin kullanicilara tam bir hizmet vere-
bilmesi i¢in belli 6zelliklere sahip olmalidir.
Bagta diger sistemlerle caligabilirlik ve uyu-
mu; arsivleme ve dosya yonetim yetenekleri,
yeniden kullanilabilirlik 6grenme nesneleri-
nin tutarli diizenlenmesi, hizli erisilebilirlik,
icerik olusturulurken kullanilan diger araglar
desteklemesi (Word, Powerpoint, Flash, pdf )
sahip olmasi gereken baslica 6zelliklerdir. Tyi
bir OYS yazilimmin kaliteli hizmet vermesi ve
bilgi kalitesini artirabilmesi i¢in bu &zellikleri
tasimasina dikkat edilmelidir[10].

Moodle agik kaynak kodlu ve gelistirilmeye
acik, egitimcilerin ¢evrim i¢i kurslar olus-
turmalarina yardim etmek iizere tasarlanmig
bir 6grenme yonetim sistemidir. Agilimi,
Modular-Object-Oriented-Dynamic-Learning-
Environment yani Esnek Nesne Yonelimli
Dinamik Ogrenme Ortami olarak gevrilebilir.
Yazilim, MySQL ve PostgreSQL veri tabam
sistemleri altinda ve PHP dilini destekleyen
herhangi bir ortamda (Linux, Windows vs)
calismaktadir. Moodle, bir Uzaktan Egitim
sitesinde ihtiyag duyulabilecek etkinliklerin
cogunu fazlasiyla yerine getirebilecek ozel-
liklere sahiptir. En 6nemli 6zelligi, 6gretmen
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ve Ogrenciler tarafindan kolay bir sekilde
kullanilabilmesidir[11].

4.2. ATutor:

ATutor kullanimi kolay, diinya ¢apinda yay-
gin olarak kullanilan agik kaynak kodlu bir
ogrenme igerik yonetim sistemidir. Learning
Content Management System (LCMS) ve ya
Learning Management System (LMS) olarak
adlandirilan bu sistem sayesinde bireyler sos-
yal bir ortamda bilgi 6grenmis oluyorlar [12].
Tasariminda erisilebilirlik ve uyumluluk 6nde
gelen faktorler olarak belirlenmistir. Eski-yeni
her tiir bilgisayar sisteminde ve tiim igletim sis-
temlerinde kolaylikla kullanilabilecek sekilde
hazirlanmistir. Ayn1 zamanda engelli kisiler de
distiniilerek, onlarin da rahat kullanabilecegi
sekilde diizenlenmistir. Tiim egitimcilerin ra-
hatga kurup kullanacagi bu sistem sayesinde
egitime teknoloji entegrasyonu kolaylasmak-
tadir. ATutor Ogrenme Igerik Yénetim Sistemi
Egitimin kalitesini arttirmak adina yapilabile-
cek en biiyiik getirili, en diisiik maliyetli ya-
tinmlardan biridir. Bir¢ok tiniversite, kurum,
arastirma merkezi ve egitim kurumlarinca
kullanilmaktadir[13].

4.3. Dokeos:

Dokeos birgok uluslararasi basta {iniversiteler
olmak iizere farkli kurum ve kuruluslarin des-
teginin yaninda bireysel katkilarla agik kaynak
is modeline dayal gelistirilen agik kaynakli bir
O0grenme yonetim sistemidir. Akademik amag-
It kullannm disinda birgok sirket tarafindan
e-0grenme ve harmanlanmis Ogrenme prog-
ramlarinda kullanilmaktadir. MySQL veritaba-
nina dayali ve PHP dilinde yazilan web tabanli
bir uygulamadir. Dokeos web tabanli E-egitim,
Ders yonetim sistemi ve isbirligi aracidir. Egi-
timci ve Ogrenci igin igerik yonetim hizmeti de
sunmaktadir. Ders yonetimi ile ilgili kisimlar1
konu dagitimlari, takvimleme, ilerleme takibi,
yazy/ses ve video ile chat, test yonetimi ve kayit
alma olaylan gerceklestirebilmektedir. Su anda
31 dili igeren arag binlerce organizasyon tarafin-
dan kullanilmaktadir. Dokeos‘un esas avantaji
ise kullanic1 kolay yapisi ve esnek sistemidir.

Kolay kullanilabilir yapisi ile iyi 6gretim igin
temel arag olmak hedefindedir. Boylece kullani-
cilar aragla daha az ugrasarak 6grenmeye daha
¢ok zaman ayirabilirler. Dokeos PHP ile gelisti-
rilmis ve MySQL veritabani kullanmaktadir.

4.4. Bodington:

Bodington agik kaynak kodlu iicretsiz bir sa-
nal 6grenme ortami/6grenme ydnetim sistemi
olarak diinya genelinde birgok {iniversitede
kullanilmaktadir. 1997°den beri geligtirilmek-
te olan java tabanli sistem Microsoft, Linux,
UNIX, ya da Mac OS X sunucu ortamlarinda
caligmaktadir. Kullanici tarafinda web tabanli
olmasindan dolay1 giincel bir web tarayicisi ol-
mast yeterlidir[14].

4.5. Fle3 Learning Environment

Web tabanli bir 6grenim sistemidir. Gergek
anlamda FLE3 server sistemlerde bilgisayar
tabanlt igbirliksel 6grenim igin tasarlanmigtir.
GNU lisansiyla yaymlanir. A¢ik kaynak kod-
ludur. Yonetim ve egitim icerigi saglamak i¢in
kendi 6zel araglar vardir. Suanda destekledigi
diller: Fince, ingilizce, Ispanyolca, Brezilyaca,
Portekizce, Norvecge, Almanca, italyanca, Lit-
vanyaca, Estonyaca, Polonyaca, Danimarkaca
ve Cince’dir. Ogretmen ve dgrencilere farkli
klasorler yaratma ve bireysel olarak hiyerarsik
bir sistem kurma olanag1 sunar.

4.6. Claroline:

Claroline, 6gretmenlere veya egitim organizator-
lerine web iizerinden ders verme imkani saglayan,
php/MySQL tabanli iicretsiz bir uygulamadir.

Smifin geleneksel yapisi egitim temellerine
dayanarak igbirlik¢i web uygulamalarina tagin-
maya ¢aligilmistir. Claroline 30 dile ¢evrilmis
bulunup, 400°den fazla kurulus tarafindan 60
iilkede hazirladiklart dersleri web iizerinden
yayimlamakta kullanilmaktadir[15].

4.7. Docebo:

Docebo SCORM uyumlulugu ile e-6grenme ve
insan kaynaklar1 yonetimi ve gelisimi igin agik
kaynak kodlu sirketler ve egitim kurumlarmin
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kullanimma uygun sistemleri biinyesinde modii-
ler olarak barindiran eFront benzeri bir igerik ve
O0grenme yonetim sistemidir. PHP ve veritabani
olarak MySQL f{izerinde caligmaktadir. Video
konferans, sanal goriisme ve toplantiin yaninda
toplu bilgilendirmeler igin e-biilten imkan1 vardir.

4.8. eStudy:

eStudy ozellikle niversitelerin olagan ders
idare sistemlerine ek olarak bilgisayar bilimle-
rinde benzetim 6zel destegi veren bir agik kay-
nak kodlu 6grenme ydnetim sistemidir.

4.9. Drupal:

Drupal agik kaynak kodlu olarak gelistirilmis
icerik yonetim sistemi olmasmin yaninda ki-
sisellestirilebilir, yetkilendirilebilinir igerik ve
kullanic1 yonetimi ve arama kabiliyetlerinin
yaninda bir¢ok genis 6zellikleri ve servisleri ile
sosyal etkilesimli 6grenme ortamlari olugturmak
icin esnek bir platformdur. Web tabanli olan uy-
gulama platform bagimsiz olarak PHP dilinde
MySQL yada PostgreSQL veritabani {izerine
yapilandirilabilinir. “Drupal Association” orga-
nizasyon yapisi altinda géniillii kullanicilar tara-
findan gelistirilmeye devam edilmektedir. Bir-
¢ok egitim kurumu ve iiniversite igerik yonetim
sistemi olarak Drupal’1 tercih etmektedir [14] .

4.10. DotLRN:

Tamamiyla acgik kaynak kodlu ¢evrimigi (on-
line) egitim platformudur. GNU lisansiyla
yaymlanir. MIT tarafindan gelistirilmis olan
DotLRN o6grencilerin 6dev ve proje konusun-
da kullandig1 ofis gereglerini kendi iginde ba-
rindiran agik kaynak kodlu 6grenme ydnetim
sistemidir. Kurs yonetimi, 6grenim ydnetimi,
igerik yonetimi ve ¢evrimi¢i topluluk yonetimi
yapilarindan olugmaktadir. Unix/Linux tabanlt
sistemlerde AOLServer web uygulama sunu-
cusu destekli ¢aligir. Veritabani olarak Post-
greSQL, Oracle uyumludur. P2P ve Wireless
sistemlere destek sunar. Tek basina kurs yo-
netimi, 6grenim yonetimi, igerik yonetimi ve
¢evrimi¢i topluluk yonetimi saglar. Online des-
tek ve forum hizmetleri sunar. Yarim milyona
yakin kullanicist vardir[14-15].
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4.11. eFront:

eFront kolay kullanimi, gorsel 6zellikleri,
SCORM uyumlulugu ile e-6grenme ve in-
san kaynaklar1 yonetimi ve gelisimi i¢in agik
kaynak kodlu sirketler ve egitim kurumlarinin
kullanimina uygun sistemleri biinyesinde mo-
diiler olarak barmndiran bir igerik ve dgrenme
yonetim sistemidir. Platform bagimsiz olarak
web temelli ¢alisan uygulama; yazilim mima-
risi itibariyle PHP ve veritabani olarak MySQL
iizerinde ¢aligmaktadir.

4.12. Sakai:

Sakai agik kaynak kodlu bir Kurs Yonetim
Sistemidir.160’mn iizerinde egitim kurumunun
kullandig1 bir¢ok kullaniciya hitap eden iic-
retsiz, agik kaynak kodlu ve egitimi destekle-
yen birgok 06zelligi ile web tabanli, platform
bagimsiz bir uygulamadir. Sakai Java tabanl,
servis mimarisine dayali uygulama paketi &l-
¢eklenebilinir, platform bagimsiz genisletilebi-
lir bir yapiya sahiptir. Sakai uygulamasi ders
yonetim sistemlerinin sahip oldugu birgok
ortak Ozelligin yaninda bilgi\belge dagitima,
odev aktarma, ¢evrimigi 6lgme degerlendirme
ve not defteri ve canli sohbet modiillerini icer-
mektedir. Sakai igbirlik¢i ¢aligma ortami sunan
araglari ile arastirmacilarin ve proje gruplari-
nin kullanimina da uygundur. Uygulamanin
gelistirilmesi Sakai Foundation yapisi altinda
iiyelik esasina dayali olarak kar amaci giitme-
den bireysel, egitim kurumlari ve {iniversiteler
tarafindan yapilmaktadir[14].

4.13. OLAT:

OLAT, isvigre’de kullanilmakta olan ve Zurich
Universitesinde gelistirilmeye baslamis agik
kaynak kodlu o6grenme yonetim sistemidir.
Uygulama java tabanlt olup java destekli bir
sunucu gerektirir. Veritabani olarak MySQL,
Postgres ve HSQL ile test edilmis olup herhan-
gi biriyle kullanilabilir. Ders sisteminin kuru-
lumu ve yapisi kolaydir. Kendi iginde dosya
paylasimi, chat, tartisma formu, gruplasma
destegi sunar. Giiglii bir iiyelik sistemi vardir.
Grup igi iiyelikler ve iiyelik durumlart mevcut-
tur. Ders sistemleri puanlama mekanizmasini
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icinde tasir. Online testler ve puanlama destegi
verir. Kullanici1 sayfalar1 portal 6zelligi tasir.
Sorguya dayali raporlama ve anket 6zellikleri
vardir[14,15].

5. Sonug

Egitim Yonetim Sistemlerinin gesitliliginden
de anlasilacagi gibi, 6grencinin merkeze alin-
dig1 ve gesitli diizeyde hazirlanabilecek egitim
programlari ve ders yapilart bulunmaktadir.
Bu yapilarin gelistirilmesi uzmanlik ve birkag
alanin is birligi i¢inde c¢alismasint gerektir-
mektedir. Saglam ve kaliteli bir 6grenmenin
gergeklestirilebilmesi, kaynaklarin en iyi se-
kilde kullanilmasma baglidir. Buradaki ders
yapilarindan tek birinin kullanilmas1 gegerli
olmayabilir. Ogretimin amacina, grenci dzel-
liklerine, zamana, maliyete ve imkanlara gore
Ogretim tasarimi igin ders yapilar tercih edi-
lebilir ve yeni yapilar gelistirilebilir. iletisim
teknolojisinin gelismesi, egitim olanaklarinin
yayginlagmasi da bu hizmetin yayginlastiril-
masini kolaylastirmaktadir.

Egitim teknolojisindeki ve 6grenme teorilerin-
deki gelismeler, egitimde bilgisayarin kullanil-
masinin baglamasiyla 6grenmenin seklini ve
cesitliligini artirmistir. Ogrenme bigimlerinde
birisi de elektronik dgrenme (e-6grenme) ol-
mustur. E-Ogrenme uzaktan egitimin %80 ini
olusturmaktadir. Teknolojinin imkanlarindan
egitim alaninda yararlanmak kisilerin dogal bir
hakki, E-6grenmeyi bilyiik oranda mecbur hale
getiren bir yoldur. E-6grenmenin hizla gelisi-
mi i¢in agik kaynak kodlu yazilim kullanimi-
nin yayginlasmasi egitsel kalitenin ve dgretim
araglarmin gelisimini saglayacaktir. Bu neden-
le E-6grenme alaninda gelistirilecek dgretim
tasarimlarindaki egitim ydnetim yazilimlarin-
da izlenecek modeller de cesitlenmistir. inter-
net araciligiyla uygulanacak e-6grenme faali-
yetlerinde kullanilabilecek dgretim tasarim ve
egitim yonetim sistemleri (modelleri) agiklan-
maya ¢aligiimigtir.
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