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Ozet: Programlama, herhangi bir problemin bir programlama dili kullamlarak ¢6ziilmesi i¢in yazi-
lan kod satirlarina verilen isimdir. Programlama mantig1 6gretimi ise, programlama 6gretiminin ilk
ve en 6nemli basamagidir. Her bilim dalinda oldugu gibi baslangicin olumlu olmasi diger bir deyisle
temelin saglam atilmasi konunun anlagilmasinda olduk¢a 6nem tagimaktadir. Programlama dili egi-
timi alan 6grencilerin yabanci dile ve programlamaya karsi olan olumsuz 6nyargilari, programlama
dilinin 6gretimini zorlastirmaktadir. Egitim kurumlarmda programlama mantig1 genelde teorik bir
yontemle verilmektedir. Teorik yontemin dgretimde hem sikict hem de ¢ok etkili bir yontem ol-
madig bilinmektedir. Ogretimin uygulamali bir yontemle yapilmasi teorik yonteme gore basariy1
arttiracagi agiktir. Bu calisma ile programlama mantig1 6gretiminde kullanilmak iizere, bir uygula-
ma dili tasarlanmistir. Uygulama dili kullanilarak programlama mantig1 6gretiminde, programlama
ogretimi etkililigini arttirmak i¢in teorik bilgilerin uygulamaya doniistiiriilebilmesi amaglanmustir.

Anahtar Sozciikler: Programlama mantig1, programlama dili, uygulama dili
A New Approach to Computer Programming Teaching

Abstract: Programming is the name given for the code lines written for solving any problem by
using a programming language. Teaching of programming logic is the first and most important
phase of programming teaching. Like in each science branch, having the starting point as positive,
that is to say having a sound ground is very important for understanding of the subject. The nega-
tive prejudgements of the students having programming training against the foreign language and
programming make teaching of a programming language difficult. Programming logic in schools
are generally given by means of a theoretical method. It is known that theoretical method is boring
and not very effective one. It is obvious that giving the teaching through an applied method resluts
in higher success than theoretical method. In this study, an application language is designed to use
in the teaching of algoritm. Using the theoritical knowledge in application is aimed to increase the
activities of programming teaching, using the application language in the teaching of algoritm.

Key Words: Programming Logic, programming language, application language

1. Giris

Programlamada, problemin iyi anlasilmas ve
iyi analiz edilmesinin 6nemi herkes tarafindan
bilinmektedir. Programlama dillerine ait ko-
mutlar birbirleri arasinda farklilik gostermesi-
ne ragmen, ¢oziim i¢in kullanilacak program-
lama mantig1 tiim dillerde benzerdir.

Programlama Ogretiminden once gergekles-
tirilen ve programlama icin temel olarak ad-
landirilan algoritma diger deyisle program-
lama mantig1 6gretiminde ise konusma dili
kullanilmaktadir. Bunun sebebi ise herhangi
bir programlama diline bagli olmaksizin ge-
listirilmesinden ve kolay anlagilabilmesinden
kaynaklanmaktadir. Algoritma tasarimi sira-
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sinda kullanilan komutlar kisa, 6z ve anlasilir
olmalidir.

Ulkemizde ise egitim-dgretim siiresi boyunca
ogrencilere bir tiirli kazandirilamayan yabanci
dil seviyesi ve bir tiirlii kirllamayan 6nyargilar,
programlama 6gretiminin Sniindeki en biiyiik
engellerden bir kagidir.

Yapilan bu ¢alisma ile algoritma mantiginin,
bilgisayar programcisi olacak kisilere kolayca
kavratilabilmesi agisindan aligilandan farkli bir
yontemle sunulmaktadir. Programlama mantigi
Ogretiminin kolaylastirilmasi ve basit bir ara-
yiiz kullanilarak 6grenciye bir editdr aligkanli-
&1 kazandirilmas1 hedeflenmektedir.

2. Programlama Mantigi Ogreticisi Tasarim

Programlama mantig1 6gretiminin kolaylag-
tirllmast ve programlama mantiginin teorik
temelden pratige doniistliriilmesinin ne dere-
ce onemli oldugu yukarida belirtilmisti. Bu
amagla programlama mantigini yeni bir yakla-
simla 6gretmeyi amaglayan bir uygulama dili-
nin gelistirildigi 6gretici isimli sistem asagida-
ki 6zellikleri igermektedir;

*  Windows ortaminda ¢aligmaktadir.

*  Dosya boyutunun olduk¢a kiigiik olmast
sebebiyle mail yoluyla ya da bir disketle
rahatlikla taginabilir.

*  Gorselligi 6n planda tutmaktadir

+ Tirkce oldugu icin de yabanci dile karst
olan 6n yargilardan siyrilmaktadir.

+ Tahtada veya kagit tizerinde yapilan isleri
bilgisayar ortamina tagimakta ve ¢alisma-
y1 zevkli hale getirmektedir.

+  Bir bilgisayar destekli egitim materyalidir.

*  Bunlarn sonucu olarak da dgrencinin tama-
men soyut kavramlarla ¢aligmasini 6nlendigi
ve 0grenci lizerindeki zihinsel yiikii azalttig1
i¢in basarty1 olumlu yonde etkilemektedir.

2.1. Sisteme Genel Bir Bakis
Sekil 1°de 6gretici sisteminin bir goriintiisi
verilmistir.
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Sekil 1. Ogretici sistemi ara yiizii goriiniimii

Yukaridaki ara yiiz, kavramlarin ve sonuglarin
anlasilmasimi kolaylastirmak amaciyla tasar-
lanmustir. Ara yiiz, 5 adet pencere ve 12 adet
diigmeden olugmaktadir.

Sol iist kdsede editor penceresi, sagda yardim
penceresi ve her bir komuta ait yardim metin-
lerini gosteren diigmeler, altta ise yazilan prog-
ramlar1 ¢dziimleyen pencereler bulunmaktadir.
Coziimleme pencereleri, kullanilan komutlar,
kullanilan degiskenler, Eger ifadesi pencere-
leridir. Yukarida bahsedilen pencereler kullani-
lan komutlara bagli olarak karsimiza ¢ikmak-
tadir. Ornegin Eger ifadesi kullanildiysa Eger
¢oziimleme penceresi, goriintiilenecektir.

Sag tarafta bulunan yardim diigmelerinin her
biri bir komutu temsil etmektedir. Hangi komut
ile ilgili bilgi alinmak isteniyorsa o diigme tik-
lanir. Alttaki pencerede de ilgili yardim konu-
lar1 goriintilenir.

Sol st kosedeki editdr penceresinde, program
calistiginda imleg varsayilan olarak konumlanir
ve programlar buraya yazilir. Editor penceresi-
nin hemen altinda bulunan Kaydet diigmesine
tiklandiginda yazilan program .RTF formatin-
da kaydedilir. A¢ diigmesi ile de daha 6nceden
yazilan ve kaydedilen programlar editér pen-
ceresine getirilir. Hemen yanindaki Calisair
diigmesi yazilan programi derler ve sonugla-
rin1 gérmemizi saglar. DURDUR diigmesi ise
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programin ¢alismasini sona erdirir. DURDUR
diigmesine basilmadan 6nce yazilan program
mutlaka kaydedilmelidir.

Ogretici sisteminin acilisinda Sekil 2’deki
mesaj goriintiilenir. (Algoritma tasarimi veya
komutlar hakkinda ipuglart almak i¢in yardim
diigmelerini ve programlama ipuglar1 diigme-
sini kullanabilirsiniz)

Mgrsbras v sy hossHer Schbreba o sk ion v e dulvobnn v pogrardos Ducte e
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Sekil 2. Ogretici sistemi agilis mesaji

Yukarida goriintiilenen mesaj, 6gretici sistemi-
ne ait 6zeliklerinin tam olarak kullanilabilme-
sini amaglamaktadir. Yardim diigmeleri, genel
yazim kurallar1 ve her bir komutun kullanimi1
ile ilgili bilgiler vermektedir. Uygulama dilin-
de oldugu gibi yardim konularinin da Tiirkce
olmas1 anlagilirlig1 arttiracaktir. Aktif olarak
yardim kullanimi programlamada sik¢a karsi-
lagilan hatalara, aninda ¢6ziim bulabilmek agi-
sindan oldukg¢a 6nem tasimaktadir. Sekil 3’te
ise yardim diigmelerinden bir tanesinin goriin-
tiisi bulunmaktadir.

Sekil 3. Yardim diigmesi goriintiisii

Ayrica Programlama Ipuclart digmesiyle,
verilen bir problemin anlagilmasini dolayisiyla
¢ozliimiinii kolaylastiracak ipuglarini sunmak-
tadir. Bu ipuglari, problem ¢oziimleme yon-
temleridir. Coziimleme ise, problemde gegen
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her bir kelimenin komut olarak karsiliginin bu-
lunabilmesidir. Eger bir problem anlagilmis ve
¢ozlimlenmis ise geriye kalan tek sey kodlama-
nin yazilmasidir. Programlama ipuglar diigme-
sinin kullanimi ise Sekil 4’te gosterilmistir.

Sekil 4. Programlama ipuglari
diigmesinin kullanim goriintiisii

Ogretici sisteminde veri girisi ise Sekil 5’te
gosterildigi gibi yapilmaktadir.

ogretici

Bir deder giriniz

Cancel

Sekil 5. Veri giris goriintiisii

Ogretici sistemi, zihinsel olarak yapilan islemle-
ri gorsellestiren bir sistemdir. Problem ¢oziimii-
ne ve yazilacak programlara yardimei olmakta-
dir. Kullanicilara kendi dillerinde, emir kipinden
olusan uygulama komutlariyla program yaza-
bilmeyi saglar. Bunlar Oku, Yaz, Eger, Dongii,
Iken ve Tekrarla komutlarindan olusmaktadir.

2.2 Calisma Sonuclar1

Bu bdliimde 6gretici sisteminin ¢aligmasini an-
latmak igin iki adet 6rnekten yararlanilmigtir.
Birinci ornek, girilen iki sayidan, birinci say1,
ikinci sayidan kiigiik ise sayilarin toplamini
hesaplayan, bilyiik ise de sayilarin garpimini
hesaplatan bir algoritma tasarimi istenirse eger
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asagidaki kod satirlart ¢oziimii olusturacaktir.
basla ;
oku a;
oku b;
efer a<b ise c:=atb degilse
c:=a*b;
yaz c;

dur .

Programa girdi olarak sirastyla 4 ve 5 degerleri
verildiginde ¢6ziim sonucu Sekil 6’daki gibi
goriintiilenecektir.
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Sekil 6. Ogretici sistemi calisma goriintiisii

Ogretici sistemini kullanilmadan gercekles-
tirilecek ¢ozliimde ise dogruluk tablosu adi
verilen yontem ile gergeklestirilecekti. Sekil
7’de iistteki problemin dogruluk tablosu kulla-
nilarak tahtada ya da kagit lizerindeki ¢6ziimii
gergeklestirilmigtir.

b | ¢ eger ise degilse | Ekran
41519 a<b a+b a*b 9
4<5 4+5 4*5

Sekil 7. Dogruluk tablosu kullanilarak
gergeklestirilen ¢oziim

Sekil 7°de de goriildiigii gibi ¢6ziim tamamen
teorik olarak gergeklestirilmistir. Coziim sirasin-
da olusabilecek bir hata durumunu ders 6gretim
elemani disinda belirlenme sanst yoktur. Dola-
yistyla yapilan yanlis, 6gretim elemani tarafin-
dan diizeltilinceye kadar ortaya ¢ikmayacaktir.

Ikinci 6rnek incelendiginde aradaki fark da or-
taya ¢ikacaktir. Girilen iki adet saymin topla-
mini, ekrana 3 kez yazdiran bir algoritma tasa-
rim1 Sekil 8’de goriildiigi gibi gergeklestirilir-
se, dongii komutunun baslangig ve bitis deger-
lerinin yanlis verilmesi sonucunda, Sekil 9°da
goriilen uyar1 penceresi ekrana gelecektir.
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sewbh

dingl 1,1
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ogretici

! E Déngindn bitis dederi, baglangic dederinden kicik olamaz,
.

Sekil 9. Uyar1 penceresi

Ustteki 6rnekler degerlendirildiginde dgretici
sisteminin kullaniminda olusan farklar ortaya
konmustur.

3. Sonug

Bu c¢alismada, programlama mantig1 dgretimi
i¢in kullanilabilir bir egitim materyali gelisti-
rilmistir. Gelistirilen bu materyal, programlama
mantig1 6gretimi stirecinde bir takim zorluklar
yasanan bir problemin ¢6ziim basamaklarindan
olan ¢6ziimii deneme ve ¢oziimii gelistirme ba-
samaklarini kolaylastirmay1 amaglamaktadir.

S6z konusu ¢oziim basmaklari, teorik yon-
temle yapilan algoritma tasarimlarinda, kul-
lanilamamaktadir. Diger bir deyisle 0grenci
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yaptig1 yanlisi gérememekte, goremedigi i¢in
de yaptig1 ¢6ziimiin dogrulugundan higbir za-
man emin olamamaktadir. Bununla birlikte
Ogretici sisteminin kullanilmasiyla bu eksiklik
giderilmektedir.

Teorik yontem olan dogruluk tablosu kulla-
nilarak gerceklestirilen ¢éziimiin bazi sakin-
calart bulunmaktadir. Bu ¢6ziim yontemi tah-
tada veya kagit iizerinde yapilmakta ve soyut
diisiinebilme yetenegi {izerine kurulmustur.
Dolayisiyla 6grencinin tek basina calismasi-
nm destekleyen nitelikte bir yontem degildir.
Programlamaya yeni baslayanlar igin, siirek-
li bir baskasinin destegine ihtiya¢ duymasina
neden olmaktadir. Bununla birlikte, dogru so-
nuca yonlendirmedigi i¢in moral bozukluguna
neden olabilmektedir.

Tiirk¢e olan, bir uygulama dili tasarlanmistir.
Dil olarak Tiirk¢e kullanilmasi, yabanci dile
olan Onyargilar1 ve yabanci dil eksikligini or-
tadan kaldiracak, 6gretim materyali olarak bir
uygulama dilinin kullanilmasi da ¢ok sayida
komut ve 6zellik icermesinden dolay1 6grenci-
lere olduk¢a karmagik gelen ve &gretim sira-
sinda aksakliklara yol agan programlama dille-
rinin kullanimini da azaltacaktir.
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