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Ozet: Bu projede, bilim ve teknolojiyi bir araya getiren Bilgisayar Bilimleri egitimini sadece
iiniversitelerle sinirlt birakmayip lise 6grencilerinin de bu bilime hazirlanmasi vurgulanmistir.
Akademik baglamda Bilgisayar Bilimleri, matematik, mantik ve analitik diislinme yeteneginin bir
arada kullanildig1, uygulamali bir bilimdir. Inaniyoruz ki, bu tanimi dogru olarak ne kadar genis
bir kitleye yayarsak o kadar basarili olabiliriz.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Bilimleri Egitimi, Uzaktan Egitim, Lise Egitimi

Computer Science Training and University - High School Collaboration

Abstract: In this project, importance of computer science training and distance learning have
been emphasized for pre-university students. In academical context, Computer Science is practi-

cal science which combines mathematics, logic and analytic thinking ability. We believe that if
this definition can be conveyed to the teachers and the high school students properly, we can able

to achieve the success.
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1. Giris

Giintimiize kadar yapilmis egitim tanimlarin-
dan biri soyledir;

“Egitim, her kusagin kendisinden sonra gele-
cek olanlara, o giine kadar ulagilmig gelisme
diizeyini korumak ve yikseltmek niteligini
kazandirmak amaciyla verdigi kiiltiirdiir.”
(W.O.Lester Smith)[1].

Bu kavram dogrultusunda Istanbul Bilgi Uni-
versitesi Bilgisayar Bilimleri Boliimii olarak
edinilmis tecriibelerle, egitimin firsat esitligi
ilkesini gerceklestirmek amaciyla yola ¢ikila-
rak Liselere Bilgisayar Bilimleri projesi gelis-
tirilmistir. flerleyen béliimlerde varolan durum
incelenmis, projenin ana hatlari, hedefier, isle-
yis ve icerik konulari irdelenmistir.

2. Varolan Durum Analizi

Uzun siiredir elestirilen lise miifredatinda bir
diizenleme olarak gorilen MEGEP (Mesleki
Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi
Projesi), mesleki ve teknik liselerdeki bilisim
teknolojileri derslerini giincellemek ve gelistir-
mek tizere tasarlanmistir[3].

MEGEP kapsaminda Bilgisayar Bilimleri ile
ilgili birgok ders miifredata eklenmistir. Yone-
ticilerin ve egitmenlerin ilgili egitimi aldiktan
sonra uygulamaya gececek olan bu projede
ozellikle dikkati ¢eken konu, bu egitim ile il-
gili destegin temini sirasinda iiniversitlere yer
verilmemis olmasi ve bu projenin diiz liseleri
kapsamayacak sekilde olmasidir.

3. Hedef ve Beklentiler

Matematikgi ve egitimei Seymour Papert egi-
timde 6nemli olanin dgrencilere uygun egitim
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ortaminin saglanmasi oldugunu giiniimiizden
yaklagik 30 yil 6nce dile getirmig ve konuyla
ilgili basarili calismalar yapmistir[2]. Bu fikir-
den hareketle, 2 yil énce Universite personeli
ve gorevli dgrencilerle ortaokul 6grencilerine
yonelik bir ¢alisma yapilmigtir. Calismanin
temel hatlar1 ve sonuglart 6zetle soyledir; bir
grup ortaokul &grencsine ¢aligmalart igin bir
arayiiz hazirlanmistir. Bu arayiizii kullanarak
ogrencilerden bir oda igindeki sembolik robota
belli gorevleri yaptirmalari istenmistir. Gerekli
tanimlar kendilerine verildikden sonra 6gren-
ciler, daha 6ncesinde herhangi bir programla-
ma egitimi almamis olmalarina ragmen, bu go-
revleri gerceklestirmistir. Bu ¢aligma sirasinda
ogrenciler kodla yiizylize gelmemis, sadece
onceden tanimli sinirhi fonksiyonlar: kullan-
miglardir. Bir siire sonra kendi istekleriyle va-
rolan arayiizii birakip birebir kod yazarak ileri
seviyedeki bazi gorevleri de ger¢eklemislerdir.

Istanbul Bilgi Universitesi (IBU) Bilgisayar
Bilimleri Boliimii tarafindan lise &grencileri
icin tasarlanmis olan “Liseliler i¢in Bilgisayar
Bilimleri Programi”, konuya ilgi duyan ancak
bunun i¢in gerekli dokiiman, egitmen vb. fir-
satlar1 bulamayan 6grencilere ve 6gretmenlere
destek vererek bilgisayar bilimleri egitimini
iiniversitesi Oncesi yas grubuna ulastirmak
amaglanmigtir. Gerek iiniversitelerin gerekse
liselerin bu projede ortak ¢ikarlar1 olacaktir.
Gegmis tecriibelerden dayanarak lise Ogret-
menlerinin de benzer bir beklentide oldugu
saptanmuigtir.

4. isleyis

IBU Bilgisayar Bilimleri Boliimii egitim kad-
rosu tarafindan hazirlanacak ve haftalik, ¢ev-
rim i¢i olarak sunulacak igerik dogrultusunda
goniillii lise 6gretmenleri tarafindan, sorumlu
olduklar1 &grencilerle yiiriitiilecektir. Egitim
stiresi baslangic olarak en fazla 10 hafta olarak
belirlenmistir.

Egitim sirasinda kullanilacak arayiiz kullanimi1
kolay ve giivenli olacak sekilde tasarlanmistir.

Her katilimciya sisteme baglanabilmeleri igin
bir kullanic1 ad1 ve sifre atamasi yapilacaktir.

4.1. Teknik Gereksinimler

Egitimin web iizerinden ¢evrim igi(online)
olarak verilmesinde amaglanan, miimkiin ol-
dugunca fazla kisiye ulasmaktir. Ogrenci veya
egitmen diizenli olarak yayinlanan igerigi in-
ternete bagli herhangi bir bilgisayar ile takip
edebilecek, bunun disinda eger talep edilirse
yazil dokiiman, soru vb. materyaller de kendi-
lerine ulastirilacaktir.

4.2. Pilot Uygulama

Pilot proje siirecince egitim kalitesi ve olanak-
lar1 gbz Oniine alinarak segilecek 5 lise ile ¢ali-
stlacaktir. Proje 2006-07 egitim 6gretim yilinin
bahar donemiyle birlikte se¢ilen liselerde pilot
uygulama olarak hayata gececektir. {1k olarak
pilot okullarla yapilacak caligmada amag, se-
gilen donanimli liselerle ¢alisarak deneyim
kazanmak, ¢ikabilecek sorunlari dnceden tes-
pit edip ortadan kaldirmak ve asil projeyi bir
iist seviyeye c¢ikartmaktir. Daha sonra gerekli
diizenlemeler yapilip, projenin 2007-08 done-
minde pekgok okula agilmasi diisiiniiliiyor.

4.3. Ogretim Kadrosu

Proje siirecince iBU Bilgisayar Bilimleri B6-
[imii 6gretim gorevlilerinin ve asistanlarin
desteginin yanisira hem kendilerini hem de so-
rumlu olduklar1 dgrencileri bastan sona kadar
egitecek hevesli, goniillii lise 6gretmenlerinin
de caba gostermeleri gerekmektedir. Aslinda
bu projenin ortaya ¢ikmasindaki temel moti-
vasyon, lise 6grencileri i¢in diizenlenen gele-
neksel “Bilgisayar Bilimleri Yarigsmasi’ndaki
gdzlemlerimiz, sinirh sayidaki dgrencilerle ve
onlarm hevesli 6gretmenleri ile birlikte yapilan
aktiviteler ve edinilen basarilardir. Hedef, kay-
naklar1 kullanarak bu istekli 6gretmenleri des-
teklemek ve daha ziyade lise 6grencilerini dog-
rudan bu girisimin bir pargasit yapmaktir. Bu
sistemi geligtirmek i¢in, baslangi¢ olarak pilot
uygulamada, haftasonu dersleri diizenlenmesi,
online destek verilmesi ve egitmenlerle birebir
yardim(IRC, sohbet vb.) saglanmasi gereklidir.
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Web iizerinden verilecek destek tiim 6grenci-
lere ve liye olmayan okullara da agik olacaktir.
Ogretmenlerin bulunmasi, motive edilmesi ve
egitilmesi ise bu projenin en onemli kismini
olusturmaktadir.

5. icerik

Icerik hazirlanirken, halihazirda IBU’nde
birinci sinif “Programlamaya Girig” der-
si i¢in de kullanilan “How To Design Prog-
rams” (M.Felleisen, R.B.Findler, M.Flatt,
S.Krishnamurthi, MIT Yayinlari, 2003) kitabin-
dan faydalanilacaktir ayrica bu kitabin sonraki
basiminda test edilen yeni yaklasimlarla ilgili
yazarlarla isbirligi yapilmasi planlanmaktadir.
Bu onerilerin bir getirisi de, Universite’de ha-
zirlanan egitim materyallerinin, notlarimin, 6r-
neklerin ve ¢alisma kagitlarinin iglenip yeniden
kullanimi saglamak olacaktir. Ogretim kadrosu
ve asistanlarin tecriibelerinden olusmus bir
egitim materyalleri havuzu su an mevcuttur.

Bu yaklagimin temelinde bilhassa ger¢ek prog-
ramlamanin 6z, veri tasarimi ve yiiksek sevi-
yeli program yapisi lizerinde durulacaktir. Prog-
ramlama dersi miifredatini lise matematik ve
sosyal bilimler miiredatinin 6nemli bir pargasi
olacak sekilde genisletmek dnemlidir. Bu bag-
lamda tiirev ve integralin, trigonometrik fonk-
siyonlarin bilgisayar programlartyla pekistiril-
mesi ve boylece trigonometrik fonksiyonlarin
grafiksel doniisiimlerinin kullanilmasi kastedil-
mektedir. Ayn1 sekilde, verinin doniistiirilmesi
ve grafiksel gosterimleri becerileri kullanilabi-
lir. Programlama mantiginin basit ve dogru bir
sekilde ogretilebilmesi ile ilgili gelistirilen mo-
deller Chris Stephenson’un “Programlama Na-
sil Ogretilmeli, Nasil Ogretilmemeli” baslikl
calismasinda detayli olarak sunulmustur.
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6. Sonug¢

Bu projenin hayata gegmesiyle hem bilgisayar
bilimlerinin taninmasinda, hem de egitim kali-
tesinin ylikselmesinde bir rol oynamasi hedef-
lenmektedir.

Konuyla ilgili akademisyenlerin goriis ve kat-
kilar1 projeyi gelistirmeye yardimci olacaktir.

Son olarak, Kemal Atatiirk’e ait su s6zii hatir-
latmak isteriz;

’

“Bilim ve teknik i¢in simwr ve kosul yoktur.’
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