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Elif Pınar Hacıbeyoğlu
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Neden bu proje

Eğitim, her kuşağın kendisinden sonra gelecek olanlara, o
güne kadar ulaşılmış gelişme düzeyini korumak ve
yükseltmek niteliğini kazandırmak amacıyla verdiği
kültürdür.” (W.O.Lester Smith)

Bilgisayar Bilimleri, matematik, mantık ve analitik
düşünme yeteneğinin bir arada kullanıldığı, uygulamalı bir
bilimdir.
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İşleyiş
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Varolan Durum

MEGEP(Mesleki Eğitim ve Öğretim Sisteminin Güçlendirilmesi
Projesi)

Öğrenci kalitesi

Üniversitelerin rolü

Eğitimde fırsat eşitliği
Tecrübelerimiz
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Hedeflenenler

Seymour Papert’a göre eğitimde önemli olan öğrencilere
uygun eğitim ortamının sağlanmasıdır.

“Liseliler için Bilgisayar Bilimleri Programı”, konuya ilgi duyan
ancak bunun için gerekli döküman, eğitmen vb. fırsatları
bulamayan öğrencilere ve öğretmenlere destek vererek
bilgisayar bilimleri eğitimini üniversitesi öncesi yaş grubuna
ulaştırmak amaçlanmıştır.
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Öğretim Kadrosu

İşleyiş

İBÜ Bilgisayar Bilimleri Bölümü eğitim kadrosu tarafından
hazırlanacak ve haftalık, çevrim içi olarak sunulacak içerik
doğrultusunda gönüllü lise öğretmenleri tarafından, sorumlu
oldukları öğrencilerle yürütülecektir.

Eğitim süresi başlangıç olarak en fazla 10 hafta olarak
planlanmaktadır.

Kullanıcı adı ve şifre ataması.

Eğer talep edilirse yazılı döküman, soru vb. materyaller de
kendilerine ulaştırılacaktır.
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İşleyiş
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İşleyiş

Pilot proje sürecince eğitim kalitesi ve olanakları göz önüne
alınarak seçilecek 5 lise ile çalışılacaktır. Pilot okullarla
yapılacak çalışmada amaç, seçilen donanımlı liselerle çalışarak
deneyim kazanmak, çıkabilecek sorunları önceden tespit edip
ortadan kaldırmak ve asıl projeyi bir üst seviyeye çıkartmaktır.

Pilot uygulamada, haftasonu dersleri düzenlenmesi, online
destek verilmesi ve eğitmenlerle birebir yardım sağlanmasi
gereklidir gerekmektedir.
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Öğretim Kadrosu

iBU Bilgisayar Bilimleri Bölümü öğretim görevlilerinin ve
asistanların desteğinin yanısıra hem kendilerini hem de sorumlu
oldukları öğrencileri baştan sona kadar eğitecek hevesli,
gönüllü lise öğretmenlerinin de çaba göstermeleri önemlidir.

Öğretmenlerin bulunması, motive edilmesi ve eğitilmesi ise bu
projenin en önemli kısmını oluşturmaktadır.
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İçerik

Müfredat oluştulurken, İBÜ’nde verilen “Programlamaya
Giriş” dersi için de kullanılan “How To Design Programs”
kullanılacaktır.

Gerçek programlamanın özü, veri tasarımı ve yüksek seviyeli
program yapısı üzerinde durulacaktır.

Programlama mantığının basit ve doğru bir şekilde
öğretilebilmesi ile ilgili geliştirilen modeller Chris
Stephenson’un “Programlama Nasıl Öğretilmeli, Nasıl
Öğretilmemeli” başlıklı çalışmasında detaylı olarak
sunulacaktır.
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Hem Bilgisayar Bilimlerinin tanınmasında, hem de eğitim
kalitesinin yükselmesinde bir rol oynaması hedeflenmektedir.

Konuyla ilgili akademisyenlerin görüş ve somut katkıları projeyi
geliştirmeye yardımcı olacaktır.

“Bilim ve teknik için sınır ve koşul yoktur.”
K.Atatürk
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Teşekkür ederim...
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