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OZET

Giintimiizde ¢ogu iiniversite ve egitim kurumu ders
materyallerini  internet  ortamina  aktararak
ogrencilerine uzaktan egitim vermek icin programlar
hazirlamaktadirlar. Fakat programlarmm basarii bir

sekilde isleyebilmesi ve etkin bir egitimin
verilebilmesi igcin egitim igeriklerinin internet
ortamina  aktarimasi  yeterli  degildir. Egitim

iceriklerini internet ortamina hazir hale getirmek ve
yaymlamak énemli bir asama olsa da, iceriklerin ve
diger tiim islemlerin kontrolii ve denetimini yapacak
bir sisteme ihtiyag¢ vardir.

Ogrenim Yonetim Sistemi (Learning Management
System - LMS) de bu noktada ortaya ¢ikan bir
kavramdwr.  Bir  6grencinin  programa  kayit
asamasindan mezuniyet belgesini aldigi déneme
kadar olan biitiin siireclerin etkin ve giivenli bir
sekilde yiiriitilmesinden Ogrenim Yonetim Sistemi
sorumludur.

Bu bildiride, geleneksel yiiksekégretime gore daha az
maliyet ve daha fazla imkdn saglayan web tabanli
uzaktan  ogretimin  yiiksekogretimde — kullanimi
amaciyla gelistirmis oldugumuz Ogrenim Yonetim
Sistemi (LMS) hakkinda bilgiler verilmistir.

Anahtar Kelimeler: SCORM, Modiiler Sistem,
Web Tabanli Uzaktan Ogretim, Ogrenim Yonetim
Sistemi.

1. GIRIS

Insanlar bilgiye her zaman ve her yerden rahatca ve
sinirsiz bir sekilde ulagabilme imkanina teknoloji
sayesinde sahip olmuslardir. Bu teknolojilerden en
hizli geliseni de kuskusuz Internet teknolojisidir.
Artik insanlar bilgiye ulagmak i¢in kiitiiphaneye gidip
kitaplar karistirmak zorunda kalmadan evlerinden
istedikleri bilgiye SINIrsiz kaynaklardan
ulasabilmektedirler. Internetin giindelik hayatimiza
kazandirmis oldugu kolayliklar insanlarin yasam
sekillerini de etkilemistir. Oyle ki insanlar giindelik

hayatlarinda yapmak zorunda olduklar islerini artik
Internetten yapar hale gelmislerdir [1].

Internet ve ¢oklu ortam teknolojilerinin de
gelismesiyle uzaktan egitim, son yillarda kendine
Internet'le eszamansiz (asenkron) 6grenme ya da Web

Tabanli Egitim (WTE) denen yeni bir yaklasim
bulmustur. Bu yaklasimda, egitmen yerine 6grenci
merkezli egitim sistemi temel alinmakta, ayrica
Internet'in sagladig1 etkilesimli ortam ve sinirsiz
bilgiye ulasabilme gibi 0zellikler nedeniyle de,

ozellikle tiniversite egitiminde yeni bir ¢i8ir
acilmaktadir. Bu baglamda, gelismis iilkelerdeki
iniversiteler 21. ylizyllda rollerini  belirlerken

gelenceksel kampiislerine ek olarak sanal kampiislerini
de planlama geregi duymaktadirlar [2].

2. SCORM STANDARTLARI

E-6grenim birgok islemin internete dayali olarak
yapildig1 giiniimiizde; maliyet, zaman, performans vb.
sagladig1 avantajlar dolayisiyla birgok iilkede ragbet
gormektedir. Bu  avantajlardan  tam  olarak
yararlanabilmek icinse Ogrenim Yonetim Sisteminin
(LMS)  belirli standartlara ~ uygun  olmasi
gerekmektedir [1].

Bu standartlardan en yaygint olan SCORM (Sharable
Content Object Reference Model) yani paylasilabilir
icerik nesne referans modeli; Web tabanli 6grenme
sistemlerinin  6grenim igerigini alma, paylasma,
tekrar kullanma, arama ve dagitma gibi olaylari
standartlasmis  bir yolla  gerceklestirebilmesini
saglayan teknik standartlar kiimesidir.

Bu model, 6grenim igerigini yayar, 6grenim siirecinin
izini tutar, Ogrenme nesnelerinin hangi sira ile
dagitilacagina karar verir ve Ogrenim deneyimi
bazinda &grenci durumunu raporlar. Ayrica her
tirdeki  6grenim  igeriginin  sistemler arasinda
standartlara uygun olarak nasil iletilebilecegini
tanimlar [3].

SCORM ii¢ ana bilesenden olusmaktadir. Bunlar: [4]

o Icerik Paketleme Modeli (Content Aggregation
Model):

* Siralama ve Dolasim (Sequencing and Navigation)

* Caligma Zamani Ortami (Run-Time Environment)

« icerik Paketleme Modeli SCORM’ un en 6nemli
getirisi paylasilabilir O0grenme icerigini
desteklemesidir. Bu sekilde egitsel iceriklerin farkli
Ogrenim Yonetim Sistemleri iizerinde, herhangi bir
diizenleme gerekmeden kullanilmasi  miimkiin
olmaktadir [5]. Icerik Paketleme Modeli, icerigin



paketlenmesi ve bir LMS’e nasil aktarilmasi
gerektigini belirleyen standartlar biitiiniidiir.

* Siralama ve Deolasim: Egitim iceriginin
organizasyonu, icerik diiglimleri arasindaki oncelik
ve zorunluluk iliskilerin tanimlanmasini saglayan
kurallar dizisidir. Egitimin alinmasi sirasinda,
aktarilan kurallar dizisi ile beraber aktivite agaci
olusturulur. Aktivite agacinda ilerlemeler, bu kurallar
dizisine gore diizenlenir, ilerleme bilgisi Run-Time
API ile (SCORM 2004 API) izlenir ve kaydedilir.

e Cahisma Zamani Ortami: LMS’in paylasilabilir bir
icerik nesnesini nasil galistiracagini ve c¢aligtirirken
nasil iletisim kuracagini tanimlar. LMS’in bir igerik
nesnesi igerisinde gezinirken kullanicinin neler
yaptigini izleyebilmesi i¢in, icerik nesnesinin LMS’e
bir dizi rapor gondermesi gerekir. Yani, igerik
nesnesi ile LMS arasinda ¢ift yonlii bir iletisim s6z
konusudur. Bu iletisim SCORM API (Application
Programming Interface) ile saglanir.

Ogrenim Yonetim Sistemlerinin ve egitsel igeriklerin
yeniden kullanilabilir ve farkli sistemlerle birlikte

igleyebilir olmalarin1 saglamak amaciyla birgok
standartlar ~ gelistirilmis ve gelistirilmeye devam
edilmektedir. Iste SCORM  standartlari, egitsel

icerigin en kiiclik birimlerinden sistemin c¢aligma
ortamina kadar ¢ok kapsamli bir standartlar gatisi
ortaya koymasi nedeniyle bir Ogrenim Yonetim
Sistemi  tasarlanirken = mutlaka g6z  Oniinde
bulundurulmasi gereken bir dgedir.

3. OGRENIM YONETIM SIiSTEMIi

Ogrenim  Yonetim  Sistemi  (LMS), igerisinde
kullanicilarin  tanimlanmas1 ve ydnetilmesi, ders
iceriklerinin  yOnetilmesi, &dev  sistemi, sinav
uygulama sistemi, 6grenci davraniglarinin izlenmesi,
Ogrenci basart durumlarinin degerlendirilmesi ve
iletisim  araglarinin  yonetilmesi  gibi  islevleri

barindiran bir yazilim sistemidir [6].

LMS’lerin temel amact, 0grenim/dgretim
programlarinin yonetimi kolaylagtirmaktir. LMS’ler,
ogrencilere Ogrenim gelisimi planlamak,
arkadaslariyla iletisim kurmak ve birlikte ¢alismayi
saglayarak yardimci olurken yoneticiler i¢in kurumsal
olarak  hedeflenen  6grenime  ulasmak  igin
miifredatlar1 ve ders programlarini saglamak, plan,
etkinlik vb. bilgilerle ders materyalini G&grencilere
ulastirmak, 6grenci katiliminmi izlemek, analiz etmek
ve raporlamakta yardime1 olur.

LMS’lerde, 6grencilerin igerige erismesi veya dersin
Ogrencilere ulastirllmasi;  O6grenci  ve egitmen
arasindaki etkilesimlerin  yOnetilmesi, izlenmesi,
raporlandirilmas1 ve dagitilmasini saglayan yazilim
bilesenleri bulunur. Bagka bir deyisle LMS, 6grenci
kayitlarinin  yapilmasi, depolanmasi, &grencilerin
derse katilimi ve gelisiminin izlenmesi, smav
sonuglarinin kaydedilmesi ve dersin
tamamlanmasinin  saglanmast ile egiticilerinin

ogrenci performansini izlemesi ve degerlendirmesini
saglayan iglevlere sahiptirler [7].

4. MODULER SiSTEM

Modiiler sistem, biitiini en yararli olabilecek
pargalara bdlerek tiimevarim yontemiyle biitiini
tamamlamaktir. Modiiler sistemde her bir modiil belli
bir is yiikiine sahiptir. Modiiliin is yiikii programin
tamami diisliniilerek ve ilgili modiil i¢in beklenen
gorevler gbz oniine alinarak hesaplanir.

Nesne tabanli programlama dillerinde yasanan
gelismeler kitap icerigi gibi hazirlanan, puzzle
pargalart gibi sadece bulundugu yerde anlamli igerik
pargalarindan olusan ve bu sekilde programlanan e-
o0grenme yazilimlarint da olumlu sekilde etkilemistir
[8]. Iste tarafimizca hazirlanan LMS yapisi olan E-
AKU’de, SCORM Uyumlu Ogrenim Yonetim
Sistemi’nde birbiri ile kolayca birlesebilen, LMS ile
kolayca etkilesebilen ve hizli ¢alisabilen modiiler bir
yap1 ortaya konmustur.

Ortaya konan bu yap1 36 modiilden olugmaktadir.
Bunlar:

Online Bagvuru Moditla 19. Ogrenci Takip Raporu Modali

Kullanic: Ve Kullanic: Gruplan Modila 20. Sézlik Modiila

Rol Ve Yetkiler Modalia 21. Anket Modiila
Unvan Tanmmlama Modiilii 22. Kigisel Notlar Modiilii
‘Okul Tanimlama Modiilii 23. Mesajlasma Modiilii
Bégliim Tanmlama Modiilii 24. Dosyalar Modiilii

Egitim Katalogu Modala 25. Sohbet Modila
26. Toplant: Modilii

27. Sik¢a Sorulan Sorular Modiila
28 Gorilg Ve Oneriler Modiili
29. Duyurular Modili

30. Ajanda Modala

Dersler Modiili

BORE R R e e e

Ders Programi Modali

10. Smuf fslemleri Modiili

11. Danigman Atama Iglemleri Modila

12. Ders Kayit Ve Ders Onay islemleri Modiilia

13. Soru Tammlama Modali 31. Akademik Takvim Modiila

14. Smav Modiila 32. Transkript Goriintilleme Modiili
15. Deneme Smavi Modilia 33. Raporlama Modila

16. Odevler Modiilia 34 Mali fslemler Modiilia

17. Ogretim Elemani Performans Takip 35. Demo Kullanici Modali

18. Ogrenci Performans Takip Modili 36. Workshop Modili

Sekil 1. LMS Modiiller Tablosu.

Bu modiillere ait bazi ekran goriintiileri asagida
gosterilmistir:

> Usaktan it Sitepiziz Scinist

> Bofun Bakani Mevht DOGAN s Acis Mecoi

ONLINE BASVURU MODULT

Web Sayfarme Nasl Bukduz?

Sekil 2. LMS Giris Sayfasi.
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Sekil 3. LMS Kullanic1 Rolleri.
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Sekil 8. LMS Anket Diizenleme Sayfasi.
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Sekil 7. LMS Boliim Sekreteri Sayfasi.

SCORM Uyumlu Modiiler Ogrenim  Yonetim
Sistemimizde esnek bir rol ve yetkilendirme yapist
mevcuttur. Sistem sanal bir {iniversite olarak
kullanilmasi diigiiniildigi i¢in roller de buna gore
tanimlanmigtir. Fakat istenirse bu roller ilkdgretim,
ortadgretim veya bir kursa gore yeni roller
eklenebilir, silinebilir veya yeniden diizenlenebilir.
Sistemde su anda Rektdr, Dekan/Miidiir, Ogrenci
Isleri, Personel Baskanligi, Boliim Baskani, Boliim
Sekreteri, Ogretim Elemani, Sistem Yd&neticisi ve
Ogrenci olmak iizere 9 adet rol tanimlanmistir.

Hangi roliin hangi modiilde ve hangi yetki seviyesine
sahip oldugu Sistem  Yoneticisi tarafindan
belirlenebilmektedir. Ornegin Ogrenci roliine sahip
bir kullanicinin Akademik Takvim Modiiliinii sadece
gormesi ve Takvime Olay girmesinin engellenmesi
gibi kodlamasi karmasik bir olay bu esnek modiil
tabanli rol ve yetkilendirme sayesinde kolaylikla
yapilabilir.



5. SONUCLAR

Hizla ilerleyen bilisim teknolojilerine paralel olarak
nesne tabanli programlama dillerinde ve veritabani
yonetim sistemlerinde goriilen gelismeler, internet
iizerinden bilgi aligverisinin ¢ok daha hizli ve saglikli
bir sekilde yapilmasina olanak vermektedir. Bu
gelismeler sayesinde daha esnek, kisisellestirilebilir
ve etkilesimli egitim ortam1 sunan elektronik
ogrenme geleneksel egitime gore daha az maliyet ve
daha ¢ok imkénlar saglamaktadir.

Universite ortaminin  hazirlanmasi,  ydnetilmesi,
verilen egitimin kalitesi vb. daha birgok etkenin
yiiksek maliyet ve zaman gerektirdigi gz Oniine
alindiginda sanal {iniversitelerin ¢ok Onemli bir
alternatif oldugu goriilecektir. Bunun farkinda olan
gelismis toplumlarda e-iiniversiteler, hizli bir sekilde
kurumsallagmig; 6n lisans, lisans, yiiksek lisans ve

doktora derecelerinde diplomalar vermeye
baslamiglardir.
www.e-aku.com adresinde test yayinina

baslayacagimiz SCORM uyumlu modiiler 6grenim
yonetim sistemimiz, igerdigi 36 modil ile sanal bir
iiniversitede bulunmasi gereken hemen hemen tim
ozellikleri barindirmaktadir.

Tesekkiir: Projenin ilk analiz siirecinde destekleyen
BilgeADAM’a tesekkiir ederiz. Bu g¢aligma Afyon
Kocatepe  Universitesi, Bilimsel  Arastirmalar
Komisyon bagkanliginin 08-FENED-01 numarali
proje olarak desteklenmektedir.
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