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Ozet: Bu makalenin amaci, gegerli programlama dillerinden birini ( C++, C++ Builder, Pascal,
Delphi, LISP, MATLAB, ALGOL, MATHEMATICA, FORTRAN, BASIC, vs.) kullanarak etkili
bilgisayar programlar1 yazmak i¢in, dikkat edilmesi gereken hususlar iizerinde ¢esitli 6rnekler

verilecektir.

Abstract: The purpose of this article is to present tricks for efficient programming using one
of the available computer languages (e.g. C++, C++ Builder, Pascal, Delphi, LISP, MATLAB,
ALGOL, MATHEMATICA, FORTRAN, BASIC, etc.). In addition some different examples are

given in the last section.

Anahtar Kelimeler: Program, Programlama, Programlama Dilleri, Programci, Derleyici

(Compiler), Cursor, Debug, MATLAB.
1. Giris

Bilgisayardan yapilmasi istenen ve belirli bir
amaca yonelik olan bir dizi isleme, program
adr verilir. Program yazmada sonuca gitmek
i¢in basamak basamak tiim adimlar1 sirasiyla
gitmek gerekir [7].

Cogunuz, Internet izerinden arama motorlariile
elinizdeki 6deve uygun program veya program-
lar aramigsinizdir (Buna bir ¢ok kisi dahildir).
Pesinen sdyleyeyim, bosuna yorulmayin; bula-
mazsiniz. Bulsaniz bile buldugunuz programi
anlayamazsiniz. Programi yazan kisi niye bunu
boyle yazmis diye diisiiniir durursunuz. Bunun
nedeni programci programina kendisinden ¢ok
seyler katar. O anda aklindan gecen bilgileri
irdeler, yorumlar ve kagit {izerine aktarir an-
cak yazdig1 programa ¢ogu zaman tam olarak
aciklama satirt  “comment” eklemez. Bazen,
ne kadar “comment” yazarsa yazsin programi
inceleyen kisi i¢in mutlaka anlagilmadik bir
kod pargas1 veya kisimlar1 olacaktir. Bir kere
programi anlamak i¢in kiginin programi igeren
konu hakkinda yeterli ve en ince detayl bilgi-
ye sahip olmasi1 gerekmektedir. Universitede

Niimerik Analiz ve programlama ile ilgili ders-
lerde hazir yazilmis kaynak kodlu programlari
arastirma gorevlilerine veya 6grencilere hazir
verildiginde; programlar hakkinda tam bilgiye
sahip olmadiklar1 gozlenmektedir. Program-
lar iizerinde bazi kiiciikk degisikliklerde veya
yanlislikla yaptiklar1 hata sonucunda progra-
min ¢aligmama veya hatili sonug verme duru-
munda, 6grencilerin programlart diizelteme-
diklerini kolaylikla gozlemleyebilmekteyim.

Programeci, eline bir yazacagi program he-
defi aldig1 zaman ilk dnce nereden baslaya-
cagini iyi belirlemelidir. Eger bunu yapabi-
liyorsa isin geri kalan kismi ¢orap sokiigii
gibi gelecektir. Burada yontemi belirlemeli
demiyorum, ¢iinkii yontem programi iste-
yenler tarafindan verilecektir. En énemli ve
altin bir kural: Asla program yazmaya bil-
gisayar karsisinda baslamayin! Daima kagit
ve kalem kullanin! Tabii ki yazdiginiz1 der-
lerken, “compile” ederken hata g¢ikacaktir.
Bir defada program c¢alistiran programciya
¢ok nadir rastlanilir. Yazdiklarinizi parga
parca “compile” edin ki hatanizi daha iyi
goresiniz ve sonuca daha ¢abuk ulasasiniz.
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Eger hala yapamiyorum olmuyor diyorsa-
niz, ise bir alt kurdan baglaym! “Cursor takip
metodu”ndan! (siyah ekrandaki “cursor”u takip
edin onu oynatin biraz, géreceksiniz ¢ok zevk-
lidir!). Eften piiften programlarda (dongiilerde
cout, cin icerikli) biraz sekil olusturun! Debug
neler yapar dgrenin! Program yazarken diisiin-
celerinizi programa vermenize ve ne yazarsam
ne olur gibi kavramlar gelistirmenize biraz
yardimer olur! Zaten ¢ogu kitabin ilk konula-
rinda * isaretinden sekiller yaptirilmaya caligil-
miyor mu? Bunlar 6nemsiz gibi goriilebilir ama
isin temelinde beyin jimnastigi yatmaktadir.

Eger oturup aligtirma yapmazsaniz ve hazira
konmak istiyorsaniz daha ¢ok asindirirsiniz
arama motorlarini!

Yazilmis programlar incelemekte fayda oldu-
guna inantyorum. Bu sayede ufkumuzun genis-
leyecegini diistiiniiyorum (Linux’un Windows’u
sollamasi bu yilizden degil mi). Yeni baslayan
arkadaslar i¢in olay aynen yukarida degindigim
gibi. Yoksa temel olmadan program iizerine
bir seyler kurmanin ve program yazmanin bir
anlami olmuyor. Bir de olaya su agidan baka-
biliriz: Programlama artik bizim isimiz olacak.
Derslerden gegmek ile bundan sonra program-
lamadan kurtulacagimiz anlamina gelmiyor.
Bu bizim artik hayatimizin bir parcas1 ve geri
kalan boliimiinde ya basimiz1 agritacak ya da
karnimiz1 doyuracak. Oyleyse olaya biraz daha
ciddi yaklasmamiz gerekiyor [1].

Colkesen [3] kitabinda:

“Program tasarimi bir sanattir; diger sanat kol-
lart gibi belirli bir temel egitim alindiktan sonra
bireyin ilgi ve deneyimini uyguladigi, isteklerini
ve duygularmi yansittigi ve bir iiviiniin ortaya ¢ik-
ng1 bir eylem, bir calisma sekli, bir yasam bigimi-
dir. Dolayistyla program tasarimi yapacak bir bi-
reyin her seyden once ilgili sanat dalina ait temel
kavramlart ve bilgileri 6grenmesi gerekmektedir,
kendisini gerekli alt yapi ile donatmalidw: Ancak
iyi bir alt yapt ile evrensel sanat yakalanabilir.

Yazilim konusu programlamanin iist kiimesi-
dir; dolayisiyla yazilim, bilgisayar veya ben-
zeri sayisal cihazlar tizerinde istenen bir isi ye-
rine getirecek ve herhangi programlama dili/
program gelistirme araci kullanarak isi/gorevi
yerine getirmek i¢in gerekli program ve veri-
lerden olugur.” diye ifade etmektedir.

2. Programlamadaki Sirlar

Bir bilgisayar programi1 hazirlanirken asagidaki
islemlerin sirasiyla yapilmasi gerekmektedir.

I. Problemin analizinin
yapilmas1 (ANALIZ):

Bir bilgisayar programinda temel olarak {ii¢
boliim bulunur. Bunlardan birincisi, islemin
yapilabilmesi i¢in gerekli verilerin (ham bilgi)
okunmasi (GIRIS); ikincisi, verilerin {izerinde
cesitli hesaplama, karsilagtirma iglemlerinin
yapilmas1 (ISLEM) ve iigiinciisii ise iiretilen
sonucun istenen bigimde yazdirilmasi (CIKIS)
olayidir. Bu asamada;

1. Hangi verilerin hangi birimden (disket,
ekran, vb) ve nasil okunacaginin,

2. Hangi islemlerinin hangi sirada yazilaca-
gimnin,

3. Hangi sonuglarin, ne sekilde yazdirilaca-
ginin, belirlenmesi gerekir.

Bazen program yazarken analiz bdliimii ya ta-
mamen atlanir veya kisa gecistirilir. Bu, prog-
ramciya zaman kazandirmaz, tam aksisine za-
man kaybettirir. Ciinkii bu bolimde diigiineme-
digi veya gozden kagirilan bir durum, bir islemi
bir konu ileride ortaya, ¢iktiginda programda
hata olabilir, yanlis sonug elde edebilir [7].

I1. Algoritmanin yazilmasi
(ALGORITMA):

Bu béliimde, problemi meydana getiren pargalar
tespit edilir. Ortaya ¢ikabilecek ihtimaller belir-
lenir, problem serbest yaziyla kaleme alinur.
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II1. Akis diyagraminin (semasinin)
cizilmesi (AKIS SEMASI):

Akis semasi algoritmanin sekil ve semboller ile
ifadesidir. Yazilacak programin daha kolay anla-
silabilmesini saglayan akis semasi, yapilan man-
tik hatalariin da kolaylikla goriilmesini saglar.

VI Segilen bir dilde (Ornegin MATLAB)
programinin yazilmasi1 (PROGRAM):

Analizi yaptiktan, algoritmay1 yazdiktan ve
elle adim adim ¢aligtirdiktan sonra akis semasi
¢izilir ve son olarak program yazilir.

“Bilgisayar ¢calismaya basladiginda, program-
da tammlanan iglemleri swraswyla, hizla yerine
getirir.

GCogu insan, bilgisayarlarin  diistindiigiinii
yani zekast oldugunu zanneder. Heniiz tam
anlamiyla diisiinebilen, zekasi olan, kendi ken-
dine is yapan bir makine gelistirilmemistir.
Bir bilgisayarin hangi islemleri hangi sirada
yapacagina iligkin tim bilgiler, bilgisayara
programci tarafindan aktarilir. Bilgisayar bu
islemleri  program denetiminde milyonlarca
islem hizinda yerine getirmektedir. Bu nedenle
programdaki iglemler yanls tammlanmigsa, ya
da programin kullandig: bilgiler hataly ise bil-
gisayar bunlarin hatali olduguna bakmaksizin
hizla uygulayacak ve bunun sonunda bilgisa-
yardan ¢ikacak sonuglar da yanlis olacaktir.

Bir diisiinme iglemini insan beyni biiyiik bir
hizla yapar. Bu hizli igslemi yavagslatarak uy-
gulamayr  basardigimiz  dlgiide  bilgisayar
programlamada bagsarili oluruz. Bir de her
bilgisayarlarin dis diinyadan (kendi i¢ diinya-
sindan disi) bilgi ve program kabul edebilmesi,
programdaki islem adimlarint uygulayabilmesi
ve sonuglart dis diinyaya verebilmesi i¢in bazi
ozellikleri ve elemanlar: olmasi gerekir. Bu ele-
manlarin tiimii bir bilgisayarin donamm siste-
mini olusturur [ 2, 5,4,6,7].”
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3. Programlamanin Yararlan

Programlamanin size getirecegi artilardan
yararlanmak istiyorsaniz oncelikle; kendi-
niz projeler iiretip onlar1 yapmaya calisabi-
lirsiniz. Yaparken goreceksiniz ki ¢ok sey
Ogreniyor olacaksiniz. Bu yapacagmiz pro-
jeler piyasada aranan veya oralarda kullani-
labilecek tarzda bir ¢alisma ise size gelecekte
is hayatimzda da katki saglayacaktir. Basit
manada diisiinmeyin; genis ufukla bakin.
C++ ile ne yapabilirim bu bildigim cout, cin,
int falanla demeyin. Mesela bir muhasebe
programi tamam ¢ok genis olabilir ama sadece
dosyalarla islem yaptirarak basit bir muhasebe
(girdi + ¢ikt1 + dokiim mesela) programi ya-
zabilirsiniz. Bunu yaparken kullanacak kisinin
ihtiyaglarim1 diigiiniip ona gore gelistirmeye
kendinizi zorlarsaniz, daha fazla verim alirsi-
niz. Hatta tanidigimiz varsa neler yapiyor ne
eksiklikleri var tarzi kullandigr program ve
muhasebecinin yaptiklari, yapmak istedikleri
hakkinda bilgi alarak geri doniisiimli ¢aligir-
saniz ¢ok seylerin degistigini goreceksiniz.
Tabii ki bu bir 6rnek...S6yle bir etrafiniza baki-
niz: ne kadar da ¢ok yapilabilecek sey varmisg
dersiniz.

4. Programlamaya Bakas

Programla dillerinde kullanabilecegimiz 6zel-
likler sinirhidir. “reserved word” denilen kalip-
lar1 sabittir, bunlarin digina ¢ikilmaz. Program-
lamacidan programinda sadece bunlara isteni-
len istikamete dogru yon vermesi beklenir[6].

Asagidaki programlama orneklerinde, prog-
ram yazilirken ve tasarlanirken programcinin
programa kendisinden neler ekleyebilecegi
veya kisaltabilecegi vurgulanacaktir.

Her seyden 6nce yazilacak olan program kisa
ve 0z olmali. Herkes tarafindan kullanilabilir
olmas1 disiiniilmeli. Kulacinin ne gibi girdiler
girilebilecegi On sezi ile tahmin edilmeli. Ge-
reksiz tekrarli dongiilerden kaginilmali. Or-
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negin, program iki veyaiic dongii ile galisiyor
olsa bile bunu mimkiin ise daha az dongii
ile nasil yapilabilir diigiincesinde olunmali.
Program i¢inde kullanilmayan degiskenler ta-
nimlanmamali.

Simdi de asagida ayn1 sonucu veren farkli dii-
stinceler ile yazilmis bilgisayar programlarini
inceleyelim [7]:

Ornek 1: Girilen bir saymm faktoriyelini
hesaplayan program verelim.

o

% I. program

function y=fact (n)

o

% dosya ismi fact.m olmali

% n!

hesaplar
ifn>1

y=n*fact (n-1);
else

y=1;

% II. program

function y=fact (n)

o

% dosya ismi fact.m olmali

% n!

hesaplar

fact=1;

for i=1:n
fact=i*fact;

end

y=fact;

Yukaridaki her iki programda ancak n=170’e
kadar c¢alisacak

>> fact (170)

ans =

7.2574e+306

sonucunu elde ederiz.

>> fact (171)

ans =

Inf

Fakat

Eger bu fonksiyonu ¢ok hassas hesaplamalarda

200 s ){V
, Ornegin Z—' gibi bir ifadede kullandig1-
k=t 1

mizda, 170’den sonraki kesirlerin toplami sifir
olacag1 kesinlikle agiktir. Programi adim adim
derledigimizde bu rahatlikla goriilecektir.

Bir dnceki 6rnek programdaki faktdriyel prog-
ram1 ancak en son 170 sayisinin faktoriyelini
bulmustu. 171 sayisi igin sinir1 agtigt i¢in inf
(sonsuz) ibaresini vermisti.  Simdi, burada
C(173,171) = 173! /(173-171)!.171!)= 14878
ifadesini hesaplamaktan vazgegecegimiz anla-
mina mi geliyor? Cevap olarak: Kesinlikle ha-
yir. Bunun i¢in ¢ok etkili bir program yazarak
sonsuz /sonsuz = NaN belirsizliginden kur-
tulmamiz gerekmektedir. Bu engeli asagidaki
program ile asabiliriz.

n=input (‘n sayisini giriniz =");
r=input (‘r sayisini giriniz =');
cnr2=1;
for k=l:r

cnr2=cnr2* (n-k+1) /k;
end

ycnr=cnr2

EDU» cnr
n sayisini giriniz =173
r sayisini giriniz =171
ycnr = 14878
Tanim: Bir saymin kendisi hari¢ pozitif bo-
lenlerinin toplami, saymin kendisini veriyor
ise bu sayrya miikkemmel say1 denir.
Ornek: 6=1+2+3
28 = 1+2+4+7+14
function prft= mukemmel (p)
key=input (‘girdiginiz sayi asal sayi
ise 1 degilse 2 yaziniz = ‘);
if key==
prft= 2% (p-1)*(2%p -1);
else
disp (‘programi asal sayi girerek
tekrar calistiriniz’
return

end
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cfr (k) =4;
EDU» mukemmel (3) end % 1f in sonu
girdiginiz sayi asal sayi ise 1 end % k nin sonu;
degilse 2 yaziniz = 1 ycafer= cfr’
ans = 28 % II. Program
» mukemmel (9) n=10;
girdiginiz sayi asal sayi ise 1 for i=1:n-1
degilse 2 yaziniz = 2 if rem(i,2)==0
programi asal sayi girerek tekrar cf=2;
calistiriniz else
cf=4;
Ornek 2: Fibonacci dizisini end % end of if
t =cf
11 2 3 5 8 13 21 34 ... end % end of 1 loop
% III. Program
iireten bir program yaziniz. for i=1:n-1
% I. program cf=(3 + (-1)"(i+1)) ;
function y =fib(n) % fib.m x = cf
fib (1) =1; end
fib (2)=1;
for i=2:n Ornek4: 3 3 2 3 3 23 3 2 ...
fib (i+1) = fib(i-1) + fib(i); dizisini lireten bir program yaziniz.
end n=9;
y=fib; for k=1:n
if rem(k,3)==0
% II. program cf (k)=2;
function y =fib (n) else
if n>1 cf (k)=3;
y = fib(n-1) + fib(n-2); end
else end
y=1; cf
end
Ornek 5: C(n,r)=n! /((n-1)! .r!) hesaplayan
>>fib (8) bir program yaziniz.
ans =1 1 2 3 5 8 13 21 34 % I. Program
clear all
Ornek3: 4 2 4 2 4 2 4 2 4 .. n=10;
dizisini lireten bir program yaziniz. r=3;
% I. program cnr=1;
clear all for j=l:r
n=10; cnr=cnr* (n-j+1)/3;
for k=1:n end
if mod(k,2)==0 Sycnr=cnr
cfr (k) =2; fprintf ('%12.0f\n’, cnr)
else
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o

% II. Program

n=input (‘n degerini giriniz = ');
V)

r=input (‘r degerini giriniz
fl=fakt(n);

f2=fakt(r);

f3=fakt (n-r);

cnr=£f1/ (£2*£3) ;

fprintf ('C(n,r) = %12d\n’,cnr)

$%%%%%%%%%% fonksiyon dosyasi

function v=fakt (k)
v=1;
for i=1:k

v=v*i;

end

u(t)y=2—-exp(t+1)+ j.exp(t —s)u(s)d
@ -

Ornek 6 : Lineer ikinci tip Volterra integral
denklemin (I) niimerik ¢dziimiinii TEK dongii
ile hesaplayan bir program yaziniz.

% linear V2 equation
u(t) = 2-exp(t+l) + \int_

o°

{-1}"{t} exp(t-s) u(s)ds t\geq 0 Sylabel (‘x(t)”’)

% t \in [-1,1], exact soln is %title ('VI2 Eqgns’)

u(t)=1 ; end % end for m loop

% Ornek 7: Lineer ikinci tip Volterra integral
clear denklemin (I) niimerik ¢dziimiinii CIFT don-
for k =1:3 giilii ve fonksiyon dosyasi ile hesaplayan bir
h=0.1/(2" (k-1)) program yaziniz.

t(l)=-1; % linear V2 equation with

tmax= 1; rectangle rule

n=(tmax-t (1) ) /h; % u(t) = t + 0.2 \int {0}"{t}
u(l) = 1; t*s u(s)ds t\geq 0

tout=t (1); % t \in [0,2]

uout=u(l).’; %

isum=0; %

exa(l) =1; clear

ero(1)=0 ; h=0.05;

I(1) =0 ; t(l)= 0;

for i =1:(n+l) tmax= 2;
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t(i+l) = t(1) + i*h;
if i==1
cf =0.5;
else
cf =1;
end
if i==
u(i)=1; %u(l);
else
u(i)=( 2 - exp(t(i)+ 1) +
I(i) )/(1- 0.5*h);
end
I(i+l) = exp(h)*(I(1)
+ cf*h*u(i) );
$5%%%5%%% exact soln
exa (i+l) = 1;
ero(i+l)= abs(u(i) - exa(i+l) );

tout=[tout,t(i)];

uout=[uout,u(i).”1;

oo

I3
S

o

if rem(i-1,2"k)==
fprintf ('%5.2£%19.6e\
n’,t(i),ero(i+l) )

[

end % end for if statement
end % end for i loop
%plot (tout,uout, ‘r’),grid

$xlabel (‘t’)



=(tmax-t (1) ) /h;
u(l) = 0;
tout=t (1) ;
uout=u(l).’;
isum=0;
exa(l) = 0;
ero(l) =0 ;

I(1) = 07

for 1 =1:(n+1l)
t(i+l) = t(l) + i*h;
for j=1:1

t(j+1) = t(1) + j*h ;

if i==
u(i)=u(l);

else

I(3+1) = I(J)
h*u(j) *gts (t(i),t(3)

’

t(i)*exp(t(i)"3 / 15)
ero(i+l)= abs(u(i)
umt[tmm t(i)]1;

17

uout=[uout,u (i) .’

’

oo

3
S

o

if rem(i-1,2)==
fprintf (1%5.2£%19.6d\

n’,t(i),ero(i+l) )

[

end % end for if statement

[

end % end for i loop

plot (tout,uout, ‘r’),grid

xlabel (‘t’)
ylabel (‘x(t)’)
title (VI2 Egns’)

£90990000000000000000000
6000000060000 00060060000060

function yx = gts(x,s)
y = t*s/5;

u' (@)= f(t)+] ju(s)a’

u(0) =u,

- exa(i+l)

0
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Ornek 9: Lineer Volterra integro-diferansiyel
denklemin (IT) niimerik ¢dziimiinii Tek don-
giilii ve fonksiyon dosyasi ile hesaplayan bir
program yaziniz.

%% Theta Method for integro-
differential equation

s y’' (x) = hom - \int {0}"{t}
y(s) ds ; t>0,

s y(0) =y 0 =1 - hom,

y(t) = hom*sin(t) + (l-hom)*cos(t)
clear

hom =1 ;

th= 0.5 ;

for m= 1:3
h=0.2/(2"m) ;
xmax = 1 ;

n= xmax/h ;

x(1l)= 0 ;
y(1l)= 1l-hom ;
tout=x(1) H

yout=y (1) .’
true(l)= y(1) ;

ero(1)=0 ;

I(1) =0;

disp (' t numerical

exact error Y)

disp (v~ v v v e

for i=1:(n+1)
x(i+l) = x(1) + i*h ;
c= 1+ 0.5*th*h"2 ;
y(i+1l)=( y(i)+h*( (1-th)* (hom -

I(i))+ th*(hom -0.5*h*y (i) - I(1)
)/ c;
I(i+l) = I(i) + 0.5*h*y (i)
+ 0.5*h*y (i+1) ;
true(i+l)= hom * sin(x(i)) +
(1-hom) *cos (x (1)) ;
ero(i+l) = abs(y(i)-true(i+l));

tout=[tout;x (1) ];
yout=[yout,y(i).’]1 ;

if rem(i-1,2"(m-1))==0
Sfprintf (*$5.2£%17.7£%17.7£%17.4e\
n’ ,x(i),y(i),true(i+l),ero(i+l) );
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‘$5.2£%17.7£%17.7£%17.2e\n’

,x(1),y(i),true(i+l),ero(i+l) );

fprintf

end
end

o

end % end for m loop
plot (tout,yout,’r’),grid
xlabel (‘t=time’)

ylabel (‘u(t)= population size’)

Ornek 10 : Lineer Volterra integro-
diferansiyel denklemin (II) niimerik ¢o6zii-
miinii CIFT dongiilii ve fonksiyon dosyast ile
hesaplayan bir program yaziniz.

%% Theta Method for integro-
differential equation

$ y’ (x) = hom - \int {0}"{t}
y(s) ds ; t>0,

% y(0) =y 0 =1 - hom,

y(t) = hom*sin(t) +

o
]

(1-hom) *cos (t)

clear
hom =1 ;

th= 0.5 ;

for m = 1:3

h=0.2/(2"m) ;
xmax = 1 ;
n= xmax/h ;
x(1l)= 0 ;
y(1l)= 1-hom ;
tout=x(1) ;
yout=y(1l).’;
true(l)= y(1) ;

ero(1l)=0 ;
I(1l) =0;
disp(' t numerical
exact error Y)
disp (Yvrmmmvmma v v v v )
for i=1:(n+l)

x(i+l) = x(1) + i*h ;

for j=1:1

x(J+1) = x(1) + J*h ;

c= 1 + 0.5*th*h"2 ;
y(i+1l)=( y(i)+h*( (1-th)* (hom -
I(i))+ th*(hom -0.5*h*y (i) - I(i)
)))/ c;

$I(i+l) = I(i) + 0.5*h*y (i)

+ 0.5%h*y (i+l) ;
T(3+1)= T(3)+h*( gts(x(i+1),x(3))

*y(3)+gts (x(1+1),x(3+1)) *y(3+1) )/2;
%end

true(i+l)= hom * sin(x(i)) +

(1-hom) *cos (x (1)) ;

ero(i+l) = abs(y(i)-true(i+l));

tout=[tout;x(i)];

yout=[yout,y(i).’] ;
end

if rem(i-1,2" (m-1))==0

I3
S

fprintf ('$5.2£%17.7£%17.7£%17.2e\n’

,x(1),y(1),true(i+l),ero(i+l) );
end
end
end % end for m loop

plot (tout,yout,’r’),grid
xlabel (‘t=time’)
ylabel (‘u(t)= population size’)

function vyx = gts(x,s)

yx=1;
5. Sonuclar

Ogrenciler, Internet iizerindeki formlar-
da, tartigma sitelerinde, ya sinav i¢in ya da
Odev i¢in yardim istemektedirler. Bunlar ke-
sinlikle 6grenmek icin degil, glinii kurtar-
ma ve verilen 6devden veya projeden o an
icin sadece gecerli not almak i¢indir. Bir ay
sonraki ara sinav, final sinavinda veya bir
hafta sorulsa ¢oktan unutmusglardir bile.

Ayrica Algoritma ve
ramlarm1 da  iyi

acitk kod kav-
oturtmak lazim!

Algoritma her zaman paylasilmalidir ve bu
yeni ufuklara yelken ac¢ilmasini saglamak-
tadir. Bununla birlikte agik kod, her zaman
hazira konma rahathigi verdigi igin Ogren-
cileri yerinde saydiracak ve daha kotiist,
bu hazircilik &grencilerin ilerlemesine de-
gil aksine gerilemesine neden olacaktir [1].
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Egitimcilik donemimiz boyunca sunu gézlem-
ledik ki; tlim egitim siiresi boyunca ayni 6gren-
ci her ders hala ayn1 yardimu istiyorsa, yardim
ediliyorsa veya ediyorsak demek ki bir yerler-
de bir sorun vardir demektir. Normal kosullarda
bir {ist sinifa gelmis bir 6grencinin alt siniftaki
baska 6grencilere yardim edebilmesi en dogal
beklentidir. Bunun belli basli sebebi 6grenci-
lere agik kod vermekten kaynaklanmaktadir.
Eger algoritma verilmis olsaydi bu sorunlarin
ortaya ¢gitkacagini sanmiyoruz [7].
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