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Ozet: Symbian OS, Symbian sirketi tarafindan mobil cihazlar PDA’lar (Personel Digital Asis-
tant) ve akilli telefonlar igin gelistirilmis bir igletim sistemidir. Symbian OS, Psion sirketinin
gelistirdigi EPOC isletim sistemi temelinde iiretilmistir. Bu ¢aligmada Giiniimiiziin vazgegilmez
iletisim araglari olarak kabul edilen cep telefonlarini etkin ve verimli bir bigimde kullanimini sag-
lamak i¢in, minimum bellek gerektiren, maksimum isletim hizi ile ¢aligan 6zel amagli bir isletim
sistemi olan Symbian tanitilacaktir. Ayrica, Symbian isletim sistemi i¢in bir alternatif olan ve nis-
peten amator kullanicilara hitap eden J2ME sistemi ile bazi karsilastirmalar yapilarak tanitimin
daha anlasilir bir hale gelmesi saglanmistir.

Abstract: Symbian OS is a operating systems which is manufactured by symbian firm. Symbian
Os, was enhanced based on EPOC system. In this study, Symbian operating systems, which is used
for mobile phones, a device that necessary and inevitable for our life, needs minimum memoty
space and maximum operating speed for effective usage will be introduced. Moreover, an alterna-
tive for a symbian, actually it must be used for amateurish aims, J2ME is also advertised. After

some comparisons have been given for tangible inferences between Symbian and J2ME.

Anahtar Kelimeler: Symbian, J2ME, Mobil Isletim Sistemleri.

1. Giris

Isletim sistemi, iizerinde ¢alistig1 donanim bi-
riminin dogrudan denetimi ve ydnetiminden,
temel sistem islemlerinden ve uygulama prog-
ramlarini ¢aligtirmaktan sorumlu sistem yazili-
mudir. [3]. Goriildiigi gibi, igletim sisteminden
kasit bir yazilim veya yazilimlarin bir arada
calistig1 ahenkli bir biitiin vurgulanmaktadir.

Symbian, cep telefonlarinin aktive edilme-
si amactyla gelistirilen bir isletim sistemidir.
Symbian igletim sisteminin gelistirilmesi yo-
niinde ilk adim 1988 yilinda atilmis, bu tarih-
lerde SIBO (Sixteen bit Organizer-Onalt1 bitlik
organizatdr) adi verilen bir isletim sistemi ge-
ligtirilmistir. SIBO el cihazlarinda ¢alisan Psi-
on Computers yazilim firmas: tarafindan gelis-
tirilmisti. SIBO {iretildikten hemen sonra MC
diziistii bilgisayarlar {izerinde denenmis, ancak
MC projesi basarisiz olmustur. Yine ayni1 firma
1991 yilinda Series 3 adi verilen bir cep bil-

gisayari iiretmis, bunu 1996 yilinda Series 3¢
ve 1998 yilinda Series 3mx izlemis, bu iirlinler
¢ok basarilt olmustur. Bagariin 3 ana sebebi
vardir. Bunlar;

1. SIBO’nun pil kullanimi oldukga iyi idi,
SIBO uygulamalari ¢ok basarili bulundu,
SIBO’nun kullanildigi PC ve diger cihaz-
lar ile iletisimi gok iyi idi.

w

Bu o6zellikler yaninda SIBO kullanicilarina C
programlama dili ile uygulama gelistirme im-
kani sagliyordu. 1990 yilinin ortalarinda Psion
32-Bitlik bir igletim sistemini SIBO temeli iize-
rine insaa etmeye baglamistir. Bundan amag,
farkli mimarideki sistemler iizerinde ¢alisabi-
lecek, ¢oklu ortam birimlerini destekleyecek
daha giiglii bir igletim sistemi tiretmekti. Bu
¢aligmalar sonunda C++ ile gelistirilen ve ya-
zilimcilara C++ ile uygulama gelistirme olana-
&1 saglayan EPOC isletim sistemi iiretildi.[1].
EPOC Psion firmas: tarafindan basta PDA’lar
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ardindan taginabilir cihazlar i¢in tiretilen ve is-
letim sistemi ailesi i¢in kullanilan bir deyimdir.
EPOC, epoch kelimesi ile bir devrin baglangici
olarak isimlendirildi. Daha sonra Psion firma-
sinin mithendisleri bunu “Electronic Piece of
Cheese” olarak ifade ettiler.[3].

EPOC’un farkli mimaride sistemlere uyarla-
nabilmesi, cep telefonu iireticilerinin dikkatini
¢ekmis, Psion’un diger telefon {ireticileri ile
temast sonucunda EPOC, yeni nesil internet
ve akilli cep telefonlar: i¢in standart isletim
sistemi olarak kabul edilmistir. Bunun {izerine
Nokia, Ericsson, Motorola ve Panasonic fir-
malarinin biraraya gelmesi ile EPOC isletim
sisteminin daha gelismis bir uyarlamasi olan
Symbian isletim sistemi geligtirilmistir.

2. Symbian isletim Sistemi

Symbian OS platformu, mobil iletisim cihaz-
lart i¢in giivenli bir isletim sistemi ortami sag-
lamaktadir. Ozellikle cep telefonlari igin tasar-
lanan, minimum gii¢ tiiketen, asgari bellek ge-
reksinimi duyan, GPRS (General Packet Radio
Service), Bluetooth, SyncML ve 3G teknoloji-
lerine uyarlanabilen bir isletim sistemidir.

1998 yilinda Londra’da kurulan Symbian
platfromu; Nokia, Motorola, Panasonic, Sony
Ericsson, Siemens ve Psion firmalarinin kat-
kist ile olusturulmus yeni nesil mobil iletisim
araglar1 ve kablosuz sistemler i¢in gelistirilmis
bir standart igletim sistemi’dir. Bu firmalarin
Symbian platformundaki paylari sdyledir: No-
kia (% 47.9), Ericsson (% 15.6), Sony Ericsson
(% 13.1), Panasonic ( % 10.5), Siemens (%
8.4), Samsung (% 4.5). [3].

Symbian platformonu olusturan firmalar,
Symbian tabanl {riinler ile gelecege yonelik
planlarimi deklere etmislerdir. Ayrica, Kenwo-
od, Fujitsu, Sanyo, Siemens, Sony ve diger fir-
malar gelecekte tiretilmesi diisiiniilen iiriinlere
iligkin lisanslart almislardir.

Symbian isletim sistemi, bu giin bilgisayarlarda
kullanilan Windows ve Linux isletim sistemlerin-
den farkli olmamakla birlikte, ok farkli mimari-
si ile bagimsiz olarak gelistirilmesine gereksinim
duyulmustur. Clinkii bilgisayarlar i¢in iiretilen
isletim sistemlerini minimum bellekli ortamlar-
da, maksimum isletim hiz1 ile kullanmak, fark-
I1 konseptlere uyarlamak ve verim elde etmek
miimkiin olamamuistir. Dolaysiyla maliyetli ve
emek gerektiren yeni bir isletim sistemi gelistir-
me zorunlulugu kaginilmaz hale gelmistir.

Symbian igletim sistemi ortaminda; C++, Java
ve Visual Basic yazilim araglar1 kullanilarak
program yazmak olanaklidir ancak ozellikle
C++ ile isletim sisteminin sundugu biitlin ser-
vislere API’lar (Application Program Interface)
kullanilarak erismek ve servis hizmetlerinden
faydalanmak miimkiindiir. Bunun igin Visual
C++ v6.0 ortaminin kullanilmasina gereksinim
duyulur. [1].

Asagidaki goriintii, Symbian isletim sisteminin
gelismesine katki saglayan ve yazilimin ortak
sahipleri konumunda olan firmalar1 géstermek-
tedir. Bu firmalarin ortak 6zellikleri, mobil ile-
tisim araglart iiretme konusunda s6z sahibi ve
cok biiyiik firmalar olmalaridir. Bu kadar gii¢li
firmalara yazilim hizmeti veren ve ayni zaman-
da ekonomik destek alan bir isletim sisteminin
cok giiclii olmasi kaginilmazdir. Mobil iletisim
araclaria gorsel imaj katan ve onlarin piyasa
fiyatlarina dogruda katki yapan Symbian’in
gelecekte daha gorsel 6zellikler sunan ¢aligma-
lara agirlik verecegi ve siirekli gelistirilen bir
nitelige sahip olacag1 kaginilmazdir.

Symbian bir isletim sistemi oldugundan, bir tiir
yazilim olarak kabul edilen viriisler tarafindan
etkilenmesi s6z konusudur. Bu etkilenme, cep
telefonuna zarar vermekten ¢ok, hizmet prog-
ramlarmnin kullanilamamasi bigiminde ortaya ¢i-
kar. Viriislerin sisteme bulasmasi bluetooth va-
sitastyla gerceklenmektedir. Sistemi viriislerden
temizleyecek anti virlis yazilimlar gelistirilmek-
te ve sisteme yliklenebilmektedir. Ancak bilgi-
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sayar sistemlerinde yikici tahribata sebep olan
viriislerin cep telefonlar1 ve diger mobil araglar
i¢in de daha riskli olabilecegi diisiintilmektedir.
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Sekil 1. Symbian Isletim Sistemi Platformu

2.1 Symbian Kiitiiphanesi

Simbiyan uygulama gelistirmek i¢in zengin bir
kiitiiphaneye sahiptir. Ozellikle C++ ile prog-
ramlama yapma olanagi mimkiindiir. Ancak
Java’da 6rnegin Bluetooth (Mavidis) program-
lar1 yazmak heniliz miimkiin degil. Ancak za-
man i¢inde bu olanaklarin yaygin bir hale gele-
cegi kaginilmazdir. Bunun alt yapisi i¢in yogun
calismalarin yapildigi bilinmektedir.

Symbian kiitiiphane siniflari, alt sistemler ha-
linde mantiksal olarak gruplanmustir:

¢ Uygulama Motorlar: Telefon defteri, ajan-
da, yapacaklarim listesi (To-do List) gibi
standart uygulamalara erismek miimkiindiir.

¢ Uygulama Catisi: Telefon iizerinde cali-
sacak uygulamalarin kullanacagi temel uy-
gulama siniflarini igerir. Gorsel elemanlari
(text alanlari, listeler, diigmeler, diyalog
kutular1) bir uygulamada kullanabilmek
icin gerekli altyap1 siniflarini igerir.

¢ Uygulama Servisleri: Programlarin sis-
tem bazinda ihtiyaci olan alarm, olay ka-
yitlama, sistem bilgilerine erisim gibi yar-
dimci servisleri igerir.

11-13 Subat 2009 Harran Universitesi, Sanhurfa

e Baz: Symbian programcilarinin ihtiyact
olacak temel programlama yapilarini ige-
rir. Mesela temel tipler, dinamik diziler ve
benzerleri.

¢ Bluetooth: Mavidis siiflarini igerir.

¢ Comm Altyapist: Port iizerinden haber-
lesme i¢in gerekli siniflart igerir.

e Grafik: Grafik fonksiyonlari igerir.

e Kizilétesi: Isinim ve renk fonksiyonlarini
igerir.

e Multi Media Server: Coklu ortam sunu-
cusudur.

e Mesajlasma: SMS(Short Massage Servi-
ce), MMS(Multimedia Messaging Servi-
ce) gonderip, almak igin gerekli siniflar
igerir.

e Agislem: TCP (Transmission Control Pro-
tocol), UDP (User Datagram Protocol), IP
(Internet Protocol) ile haberlesme sinifla-
rini igerir.

e Serial Comms: Seri iletisim fonksiyonla-
rini igerir.

e Telephony: Kisisel programlar, bu alt sis-
temdeki siniflar kullanilarak yazilabilir.

e WAP(Wireless Application Protocol)
Stack: Kablosuz uygulama protokiilii ha-
fiza blogudur.

2.2 Symbian’in Giiclii Yonleri

Symbian isletim sistemini destekleyen cihazlar-
da bellek boyutlar megabayt boyutlarinda oldu-
gundan, gelistiriciler J2ME kullanan cihazlara
gore ¢ok daha karmasik ve zengin uygulamalar
gelistirebilir. Symbian gelistirme dili olan C++,
¢ok bilinen bir dil oldugundan, bu konuda bil-
gisi olan vasat bir C++ gelistiricisini Symbian
ortamina adapte etmek miimkiindiir. Symbian
isletim sistemi altinda calisan programlar ile
cihazin SMS, MMS, WAP kiziltesi ve Blue-
tooth portlar takvim ve rehber gibi uygulama-
lara erismek miimkiindiir. Symbian ortaminda
J2ME’ye gore daha entegre ve efektif uygula-
malar gelistirilebilir. Bunun yaninda Symbian
ile SIM(Serving In Mission), Kart ve video bel-
lek boliimlerine erismek olanakli olmayabilir.
Symbian uygulamalar1 makina kodunda derlen-
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diginden uygulamalar J2ME’ye gore daha hizli
caligir. Birgok Symbian tabanli cihazda SyncML
destegi ile PDA ve bilgisayar ortaminda rehber,
takvim ve e-mail paylasimi ve senkronizasyonu
kolayca gergeklestirilebilir.

Birgok Symbian tabanli cihazda kizildtesi ve
Bluetooth destegi bulundugundan, telefon se-
bekesine ihtiya¢ kalmadan hizli bir yerel bag-
lant1 saglanabilir ve uygulamalar arasi veri
transferi hizli olur. Symbian destekli cihazlar-
da yiiksek iglemci giicli ve bellek avantajlar
sayesinde igslemciye ¢ok yogun gereksinim du-
yan ve performans gerektiren {i¢ boyutlu oyun-
lar gelistirilebilir. [7].

2.3 Kisitlar

Giinlimiiz yazilim piyasasinda Symbian tabanl
cihaz sayis1 2ME’li cihaz sayisina gore ¢ok az-
dir. Bu durumda Symbian tabanli igletim sistemi
i¢in yazilabilecek biiyiik ve karmasik uygulama-
lar daha fazla biitce ve zaman gerektirebilir.

Symbian i¢in yazilan ve cihazlarin 6zel bolim-
lerine (Kizilotesi port gibi) erisen uygulamalar,
muhtemelen yeni ve farkli yapidaki cihazlar
icin tekrar gozden gecirilmelidir. Ciinkii farkl
model ve marka telefonlarda bu 6zel boliim-
lere erigsimler farkli olabilir. Ancak Nokia Seri
60’1 destekleyen farkli marka ve modeller var
ise bunlar i¢in bir sorun olmaz, biri igin ge-
listirilen bir uygulama diger modeller igin de
caligacaktir. Nokia Seri 60 igin gelistirilmis
bir uygulama, Seri 80 i¢in bir cihazda ¢alisti-
rilmak istenirse, cihazlarin kullanici arabirim-
leri ve diger ozellikleri agisindan sorun ¢ika-
bilir. Fakat donanim uyumsuzlugu yasanmaz.
C++ ile gelistirilen Symbian uygulamalarinda
Cop Toplama (Garbage Collection) ve Bellek
Yonetimi gibi konularda dikkatli olmak gerek-
lidir. Oysa J2ME’de bu konular daha kolaydir.
Symbian uygulamalart genelde boyut olarak
biiyiik olduklarindan OTA (Over The Air) ile
telefona yiiklenemez. Uygulamay1 internet
iizerinden bilgisayara oradan kizil6tesi, Bluto-
oth yada kablo yardimu ile telefona yiiklemek

gereklidir. Uygulama, bilgisayara indirildikten
sonra kopyalanabilir. Bu kopyalama olay1 OTA
ile yapilan J2ME yiiklemelerinde yapilamaz. Bu
arada Symbian uygulamalarinin yasal olmayan
yollarla yayilmast i¢in bazi ¢dziimler bulunabi-
lir ancak bunlar maliyetleri artirmaktadir. [7].

3. Java Teknolojisi

Java Teknolojisi, Java Sun Microsystems mii-
hendislerinden James Gosling tarafindan gelis-
tirilmeye baslanmis, agik kodlu nesneye yone-
lik, platformdan bagimsiz, yiiksek performans-
11, ¢ok islevli, yiiksek seviyeli ve adim adim is-
letilen (Step by step) bir yorumlayici dildir.[3].

Kullanicilar tarafindan internet‘ten cep telefon-
larina indirilen zil sesleri ve ekran koruyucula-
riyla cep telefonlar 6zellestirilmeye baslanmis,
bu tiirden islemler Java teknolojisi sayesinde;
yasam yonetim araglari, seyahatle ilgili uy-
gulamalar, bilgi araglari ve interaktif oyunlar
ile, cep telefonunlar giincellenebilmekte veya
istenmeyen uygulamalar silinebilmektedir.
Java teknolojisi sayesinde, cep telefonu kul-
lanicilari, telefonlarinda hangi uygulamalari
istediklerine karar vermekle kalmayacak ayni
zamanda telefonunun goriintiisiinii ve 6zellik-
lerini de degistirebilmektedir. Uretici firmalar,
kullanici arabirimini 6zellestirerek, kullanici-
lara tercih ettikleri uyarlamalar1 yiikleme ola-
nagi verebileceklerdir.

Gelistirilen uygulamalar sayesinde, kablosuz
uygulama protokolii WAP, tarayicisint kulla-
narak Java uygulamalar olan sitelere yonlen-
dirmek i¢in madde isaretleri ve mesajlar sag-
lanabilir. Bu sayede sayisiz firma, yaratici hii-
nerlerini kablosuz iletisim diinyast i¢in ¢alisma
yoniinde kullanmaktadir.

Java teknolojisi, kendi basina bir programlama
dili ve bir yazilim platformundan olusmakta-
dir. Yazilim platformu, birgok isletim sistemi-
nin {izerinde ¢alisabilir. Java uygulamasi JCP
sartnamelerine dayanmaktadir. Sonug olarak,
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standart Java uygulama programlama arabiri-
mi (API) ile yaratilan uygulamalar, Java 6zelli-
gine sahip telefonlarda ¢alisabilmekte firmalar
icin agik bir platform olusturabilmektedir. [6].

3.1 J2ME (Java 2 Micro Edition)

Tiiketici aygitlar1 ve gomiili aygitlar (cep te-
lefonlari, PDA’lar, TV dekoderleri ve diger
tiirden tiim mobil ve kablosuz aygitlar) igin ta-
sarlanmig Java platformudur. J2ME, JRE(Java
Runtime Environment), Standard Edition gibi
Java platformunun standart yonergelerine uy-
gun olarak iiretilmis ve sektoriin dnde gelen
mobil aygit iireticileri ile kablosuz hizmet sag-
layicilariin katkilartyla gelistirilmistir. J2ME,
cep telefonunlarina ya da PDA aygitina yeni
uygulamalarin giiciinii ve en ileri kablosuz
baglant1 teknolojisinin avantajlarini1 kazandi-
ran bir platformdur. J2ME su anda milyonlarca
aygitta kullanilmaktadir ve bugilin diinyanin
her yanindaki cep telefonlar1 ile PDA’larda
bulunan tiiketici araglarinin ve iglevlerin ge-
ligtirilmesinde tercih edilen bir platformdur.
Temel bilesenleri, tiiketici aygitlar1 ve gomiili
aygitlar pazarina Java ¢oziimleri sunan gesitli
araglarin ve teknolojilerin yan1 sira Connec-
ted Device Configurations (Baglantili Aygit
Yapilandirmalar1), Connected Limited Device
Configurations (Network Baglantili Kisith Ay-
git Yapilandirmalar1) ve Mobile Information
Device Profiles (Mobil Bilgi Aygit1 Profilleri)
yazilimlarini igerir. [8]

J2ME teknolojileri, genis bir tiiketici alaninin
gereksinimlerini kargilamak igin 6zel olarak
gelistirilmig olan JRE’yi igerir. J2ME teknoloji-
leri, ¢ok genis bir iiriin ¢esitliligiyle son derece
kii¢iik cihazlarda kullanilabilir ve akill1 kartlar,
¢agr cihazlari, dekoderler ve diger kiigiik ay-
gitlar i¢in giivenlik ve baglanabilirlik ¢6ziimle-
11 ile yararl yardimci programlar iiretilmesine
olanak saglar. J2ME teknolojileri Java yazilim
diriinleri ailesinin yalnizca bir béliimidiir. Bu
teknolojiyle baglantili diger Java platformlari;
Java 2 Standard Edition (J2SE platformu) ve
Java 2 Enterprise Edition’dir (J2EE platfor-

11-13 Subat 2009 Harran Universitesi, Sanlurfa

mu). Java teknolojisi ayn1 zamanda Web hiz-
metleri olusturma yontemleri, XML(eXtended
Markup Language) bi¢iminde bilgi aktarimlari,
¢esitli network protokolleri, arag setleri ve Java
Web Start uygulamasi saglar. [8]

3.2 J2ME’nin Giiclii Taraflar:

Java teknolojisi kullanan cihaz sayisinin fazla-
lig1 Java i¢in uygulama gelistirenleri bu plat-
forma ¢ekmektedir. Birgok Java uygulamasi
kiigiik boyutlu oldugundan, OTA vasitasiyla
telefonlara indirilebilir ve kurulabilir. Bu da
telefon kullanicilarina serbestlik ve kolaylik
saglar. Bir telefon kullanicisi operatdr yada bir
baska sirket tarafindan saglanan listeden sec-
tigi oyunlar kolaylikla telefonuna indirebilir.
Bu islemlerden ortaya ¢ikan licretler operator
tarafindan kolaylikla izlenebilir ve gerektigin-
de gelistirici firmalarin gelir paylasiminda kul-
lanilir. Kisacasi Java ile is modeli kurmak daha
kolaydir. Standart Java bilen gelistiriciler igin
J2ME adaptasyonu daha kolay ve az zaman ali-
c1 olacag kaginilmazdir.

J2ME ile ag baglantis1 kurmadan telefon {ize-
rinde oyun oynamak yada uygulama galistirmak
olanaklidir. Ag baglantis1 gbz 6niine alindigin-
da J2ME’nin 6nemli avantajlar1 vardir. Bunlar:

1. Onceki teknolojilerde (SMS ve WAP gibi)
tiim bilgi server tarafinda islenmekte ve
sadece sonuglar telefona gonderilmek-
te idi. Telefon sadece bir gosterim cihazi
idi. Fakat Java uygulamalar ile telefonda
calisan uygulama bilgiyi aldiktan sonra
kendisi isleyebilir. Boylece uygulamanin
ag bagimlilig1 azalir ve server tarafindaki
uygulamalarin yiikii azalir.

2. J2ME nin destekledigi kullanici arayiizii
(user interface) olusturma 6zelligi ile gelis-
tiriciler kendi istedikleri gibi bir gorsel yap1
hazirlayabilirler. Symbian kullanan telefon-
lar J2ME destegi verirler. Bu yiizden J2ME
uygulamalari Seri 60 gibi Symbian isletim
sistemi igeren telefonlarda calisir. [7]
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3.3 J2ME Kisitlan

J2ME biiyiik boyutlu uygulamalar i¢in uygun
degildir. J2ME destekli bir¢ok telefonda sakla-
nabilecek olan MIDlet’lerin (Gomiilii sistemler
icin gelistirilen Java Programlari) boyutu igin
siirlar vardir. Bu smirlar hem toplam telefon
hazifasi i¢in, hem de tek bir MIDletin boyutu
icindir. Baz1 telefonlar tek bir MIDlet boyutunu
30 KB olarak kisitlasalarda genelde 64 KB sinira
rastlanir. Operatorler genelde indirilecek MIDlet
boyutunu sinirlarlar. Java dili yorumlanmig bir
dildir. Bu yiizden derlenmis olan Symbian uygu-
lamalar1 daha hizli ¢alisarak performans olarak
J2ME uygulamalarindan daha iyi olacaklardir.

J2ME, standart Javanin destekledigi JNI(Java
Native Interface)’y1 desteklemez. Bu yiizden
uygulama gelistirenler Java ile telefonun diger
yapilarma (SMS gibi) ulagamazlar. Bu yapilar
kullanmak i¢in telefonun 6zel API lere sahip ol-
mast gereklidir. Nokia nin SMS API si gibi buna
imkan veren API’lerde tiim telefonlar olmadi-
gindan, uygulamalarin tiim telefonlarda ayni se-
kilde ¢aligmasi miimkiin olmamaktadir. [7].

4. Sonug ve Oneriler

Symbian isletim sistemi, mobil iletisim araglart,
ozellikle cep telefonlar i¢in gelistirilen, mobil
iletisim devleri tarafindan desteklenen, C++
dili ile erisimin miimkiin oldugu ¢cok dnemli bir
platformdur. Daha ¢ok profesyonel yazilimcila-
ra hitap eden ve stirekli artan kullanim 6zellik-
leri ile, dnemi her gecen giin artan bir isletim
sistemidir. C++ programlama dilinin sunmus ol-
dugu ¢ok genis olanaklar sayesinde kullanicilar
cok zengin ve gii¢lii uygulamalar gelistirebilir.

J2ME, Tiiketici aygitlar1 ve gomiilii aygitlar
(Cep Telefonlar1, PDA’lar, TV dekoderleri ve
diger tiirden tiim mobil ve kablosuz aygitlar)
icin tasarlanmis Java platformudur. Java yazi-
lim araglar1 ile uygulama gelistirmenin miim-
kiin oldugu bir ortam sunmaktadir. Nispeten
amatdr kullanicilara uygulama yapma sansi
saglayan bu platform sayesinde ¢ok basit uy-

gulamalar gelistirmek miimkiindiir. C++ prog-
ramlama dilinin karmasik yapisindan daha
basit olanaklar sunmus oldugundan daha genis
bir kullanim alanina sahiptir.

* J2ME, minimum bellek gereksinimli, dii-
siik performanshi uygulamalar igin ideal
bir yazilim ortamidir.

»  Symbian nispeten profesyonel ve hacim-
li uygulamalar igeren igerdiginden bellek
gereksinimi ve performans: yiiksek uygu-
lamalar igerir.

»  Telefon tizerindeki kizildtesi veya Blue-
tooth gibi yapilart kullanarak diger tele-
fonlar ile baglant1 kuracak uygulamalari
J2ME yerine Symbian ile gelistirmek zo-
runludur.

*  Symbian, uzman programecilarin ¢alisma-
lar1 gereken bir sistemdir. Ciinkii symbian
yazilim ortami, profesyonlece yaklagimla-
11 zorunlu kilan 6zelliklere sahiptir.

*  Symbian, yeni is olanaklari bulunan bir
sistemdir.

» J2ME daha amatorce yaklagimlar: benim-
seyen, basit uygulamalar1 igeren bir yazi-
lim ortamidir.
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