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Ozet: Insanin bilgiye olan gereksiniminin artmasimin yan1 sira bilgiye ulasimindaki vakit kaybim
en aza indirmek giiniimiiziin bilyiik ihtiyaclarindan biri haline gelmistir. Bilgi teknolojileri ala-
nindaki gelismeler bu ihtiyaca cevap vermeye galismaktadir. Bireyin kendine 6zgii 6gretim prog-
ramini olusturma, zaman ve mekan kisitlamalarindan kurtulma gibi istekleri, web tabanli egitim
(WTE) kavraminin ortaya ¢ikmasina ve hizla gelismesini saglamistir. Bu ¢aligmada web tabanl
egitim, web tabanli egitim tasarimi, web tabanli igerik gelistirme konular1 ele alinmis, geleneksel
ve web tabanli 6gretim tasarim ilkeleri kargilastirilmis, ayrica Ingilizce dersinin ‘Comparatives’
konusunun igerik tasarimi uygulama siirecine 6rnek olarak gelistirilmistir.

Anahtar Sozciikler: Web tabanli egitim, igerik tasarimi, tasarim ilkeleri.
Content Design in Web-Based Learning

Abstract: It has become one of the today’s major needs to minimize waste of time Access to
information with the increase of people’s need of information. Advances in information technol-
ogy are working to meet this need. The individual requests such as creating their own educational
programs, to get rid of the constraints of time and place have led to emergence of the concept
of web-based learning and the rapid development of WBL. In this study, Web-based learning,
web-based learning design, web-based content development issues are handled, traditional and
web-based instructional design principles are compared and it is intended to be an example of the
application process by giving content design of Comparatives lesson developed by ExeLearning,
one of the content development software.

Keywords: Web-based learning, content design, design principles.

1. Giris

Insanoglu varolusundan bugiine kadar bilgiye
erismek i¢in ugras gostermis, elde ettigiyle yetin-
meden her daim sorgulamaya devam ederek daha
fazlasina ulagmaya ¢alismustir. Bilgiye ihtiyacin
giderek arttig1 giiniimiizde insan igin artik sadece
bilgiye ulasmak degil istenildigi her an ve en hizli
sekilde ulagmak Snemli hale gelmistir. Dolayisty-
la gelisen teknoloji; hayatimizin farkli alanlarmda
sundugu kolayliklarin yani sira bilgiye hizh eri-
simde de kullanilmaktadir ve bilgi teknolojisinin
egitim alaninda daha da etkin kullanilabilmesi igin
cesitli caligmalar yapilmaktadir. Egitim programi;

belirli bir amag dogrultusunda belirli bir siire i¢in
hedeflenen grubu egitmek amaciyla hazirlanan
egitim siirecidir. “Egitim programinin teknoloji
ile biitiinlesmesini saglayan en énemli bilesenler,
Internet ve Web teknolojileridir” [1]. Bu calis-
mada Web tabanli egitim (WTE), WTE tasarmmi
ve WTE igerik gelistirme siireci baghklari yer
almakta olup, Orgiin Egitim Tasarmm ilkelerinin
yani stra WTE Tasarim {lkeleri agiklannmstir.

2. Web Tabanh Egitim

Egitim, dogumdan dliime kadar gecen siire
icerisinde devam eden bir olgudur. Bu siiregte
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ogrenci egitimini geleneksel sinif ortaminda ya
da uzaktan egitim gibi farkli metodolojiler ara-
cilig1 ile alma imkanina sahiptir.

Geleneksel egitim, 6grenci ve dgretmenin ayni
anda bir sinif ortaminda bir araya geldigi 6g-
retmenin bilgi verici dgrencilerin ise dinleyici
olarak rol istlendigi ve karsilikli etkilesime
dayanan bir egitim seklidir [2]. Bu egitim, ¢a-
listig1 i¢in okula gitmeye vakit bulamayan an-
cak egitimine devam etmek isteyen, egitimini
istedigi an ve yerde almayi tercih eden insanlar
icin yetersiz kalmakta hem de aktif 6grenmeye
imkan tanimamaktadir. Bu noktada &grencile-
rin bilgi ve becerilerini dikkate alarak dgrenci-
lerin kendi 6grenmelerini gergeklestirebilecegi
ogrenci merkezli egitim ihtiyaci dogmustur.
Bu nedenle de cesitli alternatifler {iretilmeye
calisilmakta ve diinyanin farkli yerlerinde za-
man ve mekan kisitlamasimi ortadan kaldiran,
ogrenci merkezli egitimi destekleyen WTE
kavrami hizla yayginlagsmaktadir.

WTE, 6grenci-6gretmen-ders bulusmasini sag-
layan bir teknolojidir ve ayni ya da farkl yer-
lerdeki birey ve gruplarin bilgisayarlar yoluyla
baglanarak veri, grafik ve metin gibi 6gelerin
paylasildig1 elektronik ortamlar olusturur. Pek
¢ok kurum ve organizasyon, bilgisayar aglart
ve interneti bir egitim teknolojisi olarak kullan-
maktadir [3]. “Web Tabanli Ogretim, dgrenimin
tesvik edildigi ve desteklendigi anlaml bir 6g-
renme ortami olusturmak igin, WWW iizerin-
deki kaynaklar1 kullanan hipermedya tabanl bir
ogretim programidir” [4]. WTE ise kisiye mekan
ve zaman kisitlart koymadan bir ag iizerinden
egitime ulagabilme olanagi saglayan egitim tiirii-
diir. Mevcut durumda diinyada ve Tiirkiye’deki
birgok egitim kurumunda web tabanli uzaktan
egitim programlari, hatta Tiirkiye’deki bazi tini-
versitelerde uzaktan egitim yiiksek lisans prog-
ramlar1 yer almaktadir. (Or: Istanbul Universitesi
Enformatik Boliimii Tezli Yiiksek Lisans Prog-
ram1). “Uzaktan egitim, egitim kaynaklartyla 6g-
renecek kisileri birbirine baglayan egitimsel bir
dagitim sistemidir” [5].

Hizla gelismekte olan teknolojinin WTE’nin
dezavantajlarini gitgide ortadan kaldirdigi ve
orgiin egitime kiyasla bir¢ok avantaj sagladigi
savunulmaktadir.

Web araciligr ile bilgilerin 7 giin 24 saat eri-
silebilir olmasi, bilginin bir merkezde topla-
nabilmesi boylelikle yonetim ve giincellenme
kolayligi, Web ortaminda sohbet, video konfe-
rans ve mesajlagsma gibi araglar ile 6gretmen-
Ogrenci arasinda dinamik etkilesimin saglanip
aktif 6grenmenin gerceklesmesi WTE’nin
avantajlarindan bazilaridir.

WTE’nin avantajlar1 6grenciler ve egitmenler
agisindan su sekilde siralanabilir:

Ogrenciler icin,

+  Ogrencilerin grenme programlarini

*  kendi kisisel ozelliklerine
belirleyebilmesi

e Zaman ve mekan kisitlarinin olmamast

+  Ogrenme ihtiyacinin aninda giderilebilir
olmasi

+  Ogrencinin ders siiresince daha aktif
kalmasini saglamasi

« Egitim esnasinda
ulasabilmesi

gore

farkli  kaynaklara

Egitmenler igin,

+  Ogretim gesitliligi saglamasi

*  Daha hizli duyuru yapilmasi ve ddevlerin
erken toplanabilmesi

*  Es zamanl olarak farkli yerlerdeki 6gren-
cilere ulagilabilmesi

»  Kendilerini gelistirebilmeleri i¢in zaman-
dan kazang saglamasi

*  Verilerin giincellenebilir olmasi

* Dabha az is yiikii ile daha fazla kitleye ulas-
ma imkaninin maliyeti azaltmasi [5].

Dezavantajlar agisindan bakildiginda Kisla ve
arkadaglarinin yaptiklari ¢aligma [6], karsilasi-
lan problemleri ¢esitli basliklar ile ifade eden
onemli bir kaynaktir. Bu problemler asagida
siralanmustir:
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+  Tleri Bilgi ve Iletisim Teknolojilerine Ilis-
kin Problemler

«  Kurumsal Altyap1 ve Sistem Yeterlilikleri-
ne Iligkin Problemler

+  Kurumsal Giivenlige liskin Problemler

+  Materyal Hazirlamaya Iligkin Problemler

Genel olarak degerlendirildiginde problemlerin
teknik aksaklik veya yetersizliklerden kaynakli
oldugu goriilmektedir.

Bunlar disinda WTE araciligiyla her konu iste-
nilen diizeyde dgretilemeyebilir. WTE’de yiiz
yiize etkilesimin tam saglanamamasi nedeniyle
taklit ya da gozlem yoluyla kazanilan psikomo-
tor beceriler ile sosyal dzelliklerin 6gretileme-
mesi bu duruma 6rnek gosterilebilir.

Uzun yillar klasik smiflarda egitim almis 6g-
renciler belli bir zaman i¢in WTE aldiklarinda
adaptasyon sorunu yasayabilirler. Boyle bir de-
zavantajin kaldirilabilmesi i¢in video konferans-
lar sistemleri ve sanal smiflar kullanilmaktadir.

3.Web Tabanh Egitim Tasarimi

WTE’de karsilagilan problemler arasinda ige-
rik hazirlama 6nemli bir problemdir. Bu prob-
lemin asilmasi i¢in WTE tasarimi ve igerik ge-
listirme oldukga biiyilik 6nem teskil etmektedir.
WTE tasarimi; izlenecek yonerge, tasarimda
alg1 kavrami, arayiiz tasarimi, kullanilacak ya-
zilim araglari, e-ders 6geleri, igerik gelistirme
standartlarin1 kapsamaktadir [7,8].

Tiirkiye’de program gelistirme uzmanlarinin
etkisi altinda kaldigi [9] Taba/Tyler modeli goz
oniinde bulundurularak WTE gelistirme yoner-
gesi hazirlanmistir. Yonerge su bagliklar altin-
da toplanmaktadir:

*  Konu belirlenir.

*  Hedef kitle belirlenir.

*  Konunun alt bagliklar1 hedefkitleye uygun
bir sekilde belirlenir.

*  Konu basligina uygun olarak kullanilacak
ornekler belirlenir.

2 - 4 Subat 2011 Inénii Universitesi, Malatya

*  Derste yapilacak etkinlikler belirlenir.
+  Olgme ve degerlendirme asamasi uygulanr.

Tiim asamalarda dikkati etkileyen i¢ ve
dis faktorler g6z Oniinde bulundurulmali
ve gorsel agidan zengin Ogelerle tasarim
gergeklestirilmelidir.

Tiirk Dil Kurumuna gore Algi, bir seye dikka-
ti yonelterek o seyin bilincine varmaktir [10].
Tanimdan yola ¢iktigimizda “Bir sey dikkati
ne kadar ¢ok ¢ekiyorsa o kadar algilanir.” de-
mek miimkiindiir. Dikkat unsurunu etkileyecek
ogeler iki grupta toplanabilir. I¢ faktérler ve dis
faktorler [7].

I¢ faktorler, egitimi alan bireyin 6z nitelikle-
rinden olusan faktorlerdir. Bunlari listeleyecek
olursak:

1. Motivasyonun ytiksekligi,

2. Zeka ve yetenek,

3. Egitim ve ilgilere yonelik verilen egitimler,

4. Onceki bilgi birikimidir.

Dis faktorler ise egitim materyalinin nitelikle-
rinden olusan faktorlerdir. Dig faktorler:

1. Kullanilan materyalin biiyiikligi,

2. Birbirine zit sekiller, renkler, resimler,

3. Tekrarlar,

4. Hareketsiz cisimlere oranla hareketli
cisimlerdir.

I¢ ve dis faktorlerin yani sira $grenmeyi en gok
etkileyen gérme duyusuna hitap eden ders ige-
rikleri algiy1 arttiran dnemli bir faktordiir. Sa-
hip oldugumuz bes duyunun &grenme iizerin-
deki etkililigi asagida belirtilen siradadir [11]

* %] Tatma

*  %]1.5 Dokunma

*  %3.5 Koklama

+ %l1 Isitme

* %83 Gorme

Web tabanli uzaktan egitim tasariminda 6gren-
cinin dikkatini ¢ekip algilarinin egitim mater-
yali {lizerinde olmasinin saglanmasi, egitimin
amacina ulagsmasini kolaylastiracaktir. Dolay1-
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styla WTE tasariminda gorsel 6geler oldukga
onemlidir. Tasarimda ¢izgi, ton, renk, doku,
bicim, 6l¢ii ve yon gibi maddeler géz oniinde
bulundurulmalidir [12]. Tasarim hazirlanirken
denge, orant1 ve gorsel devamlilik bir biitiin
igerisinde iyi bir vurgulamayla verilmelidir.

Icerik gelistirme araclarina 6rnek olarak Exe-
learning, LCDS gibi yazilimlar verilebilir. Bu
yazilimlar araciligiyla metin, ses, video ve
resimler kullanilarak ders icerikleri hazirlanir.
Ancak yazilimlarin {icretsiz olmasindan dolay1
gelistirilecek ders igeriginin 6zellikleri sinir-
landirilmstir. Daha etkili ders igerikleri hazir-
lanabilmesi i¢in Flash, Captivate ve Camtasia
yazilimlari kullanilabilir. Flash programi araci-
ligryla gorsel animasyonlar, yanip sdnen 151kl
yazilar hazirlanip uygulamalara aninda geri
bildirimler saglanabilir. Camtasia yazilimi ile
ekran goriintiisii kaydi almabilir ve alinan ka-
yit iizerinde iglemler yapabilir. Captivate prog-
ramiyla Flash animasyonlar, Camtasia ekran
kayitlar1, metin, grafikler ve bir¢ok etkilesimli
ornekler bir arada kullanilabilir.

Icerik gelistirme araglar1 kullanilarak gérselli-
gin 6n plana ¢ikacagi ilk asama arayiiz tasarimi
olacaktur. Iyi bir arayiiz tasarimu;

+ lyi bir hiyerarsiye sahip olmalidir. Konu-
lar arasinda asamalilik saglanmalidir.

+  Ogrencilerin giidiilenme seviyesini en iist
diizeyde tutmak i¢in en az hata ile gercek-
lestirilmelidir.

+  Ogrenilecek bilgiye en kisa yoldan ulas-
may1 saglamalidir.

+  Kullaniciya kontroliin kendisinde oldugu-
nu hissettirmelidir.

Arayiiz tasarimi WTE’nin daha anlamli hale
gelmesine yardimci olur. Arayiiziin kullanim
kolayligi, hatirlanabilirligi ve verimliliginin
fazla olmasi 6grencinin WTE’ye adaptasyonu-
nu artiracak 6zelliklerdir.

Arayiiziin etkili bir sekilde tasarlanmasinin
ardindan sirayr WTE’de kullanilacak e-ders

Ogelerinin se¢imi almaktadir. Kullanilan e-ders
Ogeleri metin, resim, grafik, ses, video, renk,
oyun ve animasyonlardir. E-ders 6gelerinden
metinde yazi tipi, bigimi, rengi, biiyikligi,
biiyiik ve kiiglik harf kullanimi, harfler ve sa-
tirlar arasi bosluk 6zellikleri tasarimin etkinli-
gini belirleyen unsurlardandir. Web ortaminda
metinlerin okunabilirlik &zelliklerine mutlaka
dikkat edilmeli hatta kullanicilar yazi fontunu
ve puntosunu kendi isteklerine gore dzellesti-
rebilmelidir [13]. E-ders 6gesi olarak metnin
yaninda kullanilacak olan resim, video, grafik,
ses ve benzeri 6geler tasarima katki saglamak-
tadir. Bu gorsel e-ders 6geleri soyut kavramlari
somutlastirir, dikkati arttirir, zor kavramlari
basitlestirir ve alternatifler saglar. Sayfada kul-
lanilan renkler 6grencinin ilgisini uyandiracak
nitelikte olmali ve zemin rengi ile metin rengi
goriilebilirlik agisindan uygun bir bigimde se-
cilmelidir. Onemli 6geler iizerine dikkat gekil-
mek istendiginde parlak ve 1s1kl1 renkler kulla-
nilmalidir. Ayrica bir ekrandaki renk sayisinin
dordii gegmemesine 6zen gosterilmelidir [14].
Grafikler goriintiilenecek metni desteklemeli-
dir. Basit, anlasilabilir, uygun ve boyutu kiigiik
grafik, resim ve animasyonlar kullanilmalidir
[15]. E-ders diizeninde hiza, bigim, stil, renk,
yakinlik ve yonlendirme birbirleriyle uyumlu
olmalidir.

4. Web Tabanh Egitimde
icerik Gelistirilmesi

WTE’de igerik gelistirme siireci bazi adimlarin
izlenmesini gerektirir. Bu adimlar belli bir mo-
del gergevesinde birbirini takip eder. WTE’de
¢ozlimler sunan diinya ¢apindaki Profmax fir-
masinin igerik gelistirme siireci i¢in hazirlamig
oldugu Sekil 1’de gosterilen semaya bakil-
diginda bu adimlari ihtiyag Analizi, Tasarim
Asamasi, Uretim Asamasi, Dagitim Asamasi
ve Degerlendirme Asamasi olarak siniflandir-
dig1 goriilmektedir. Tasarim agamasindan iire-
tim asamasina gegilirken igerigin tasarlanip
gelistirilmesi ve test edilmesi gerekmektedir.
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Sekil 1 : Igerik Gelistirme Siireci [16]

WTE’de materyal gelistirilirken g6z Oniinde
bulundurulmasi gereken bazi temel ilkeler var-
dir. Orgiin egitimde bu ilkeler dgrenciye gore-
lik, bilinenden bilinmeyene, somuttan soyuta,
yakindan uzaga, ekonomiklik, aciklik, aktivite,
hayata yakinlik, bitiinliik, sosyallik, bilgi ve
beceriyi giivence altina alma ilkelerinden olus-
maktadir [17]. Yapilan alan yazin arastirmasiyla
WTE’de igerik gelistirilirken kesin kabul gor-
miis ilkelerin olmadig: tespit edilmistir. Deperli-
oglu ve Sarpkaya’nin [ 18] Web Tabanli Ogretim
i¢in belirledigi ilkelerden yararlanilarak asagida
maddeler halinde belirtilenlerin WTE’de igerik
gelistirirken de goz oniinde bulundurulmasinin
uygun oldugu diisiiniilmektedir.

+ Birlikte g¢aligilabilirlik (Interoperability):
Kaynaklar1 farkli olan igeriklerin farkl
sistemlerde birlestirilip ¢alistirilabilmesi,

*  Yeniden kullanilabilirlik (Re-usability):
Icerigi olusturan e-ders dgelerinin (metin,
grafik, ses, animasyon, video...) yeniden
kullanilabilir olmast,

+  Ulasilabilirlik (Accessibility): Ogrenme
nesnesine  istenen  her  zamanda
erisilebilmesi,

+  Devamlilik (Durability): Igerik iiretilirken
kullanilan igerik gelistirme aracinin yeni
bir siirlimiiniin ¢ikmasinin, yeniden tasa-
rim gerektirmemesi.

WTE’de igerigin hazirlanmasi, sunumu ve etkin-
liklerin yapilanmasi gibi islemler olduk¢a zaman
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almaktadir. Bu gibi problemleri ortadan kaldira-
bilmek i¢in sunulacak dersin 6nceden yonerge-
sinin hazirlanmasi etkin bir ¢dziim olmaktadir.
Bu c¢alismada onerilen WTE’de ders igeriginin
hazirlanma yonergesi asagida goriilmektedir.

+  Orneklerin konu icinde verilebilmesi i¢in
uygun senaryolar yazilir.

+  Orneklerde kullanilacak gorseller segilir.

* Senaryo ve gorsellerin kullanilacagi uy-
gun igerik gelistirme aract segilir.

*  Bilesenler biitiinlestirilir.

*  Gerekli kontroller yapilir.

+  Icerik test edilir.

Konularin kisa senaryolar halinde sunulabilme-
si i¢in igerik gelistirme ekipleri olusturulma-
Iidir. Ekipteki tiye sayis1 dersin igerigine gore
degisiklik gosterebilir. En kiigiik icerik liretim
ekibinde; konu alan uzmani (6gretim tasarim-
cist1), uygulama programecisi, grafik tasarimcisi
ve denetleyen (editor) bulunmasi gerekir [19].
E-6grenme igeriklerinin {iretiminde rol alacak
standart elemanlar; en az bir ya da iki konu uz-
mani, dersin igerigine gore birkag animasyon
ve diger bilgisayar programi gereksinimlerini
karsilayacak programecilar ve editdr bulunma-
st gerekir. Eger profesyonel bir igerik tiretimi
yapilmak isteniyorsa belirtilen ekip elemanla-
rindan bagka;

e Sanat Yonetmeni,

«  Egitim Psikologu,

»  Egitim Sosyologu,

+  Olgme ve Degerlendirme Uzmant,

e Video Tasarimcisi,

e  Ses Tasarimcisi,

*  Animasyon ve program gereksinimlerini
karsilayacak programecilar

bulunmas1 uygun olacaktir.

Teknolojide gelinen son nokta itibari ile artik
icerik gelistirme ortamlar1 dgretim yonetim
sistemlerinden ayrilarak kullanicilara hiz-
met vermektedir. Bu yazilimlara Exelearning,
Acontent, LCDS gibi iiriinler 6rnek olarak gos-
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terilebilir. Ayrica paket yazilimlardan Flash,
Captivate, Camtasia programlart kullanilarak
da WTE igerigi gelistirilir [20].

5. WTE igerik Uygulamasi

Caligma kapsaminda, onerilen WTE’de igerik
gelistirme ozelliklerine uygun bir sekilde ha-
zirlanmistir. Hazirlanan uygulama Sekil 2’de
arayiizii gosterilen exelearning yazilimi kulla-
nilarak gerceklestirilmistir. Uygulama ders ige-
rigi Ingilizce dersinin ‘Comparatives’ konusu
secilerek senaryosu hazirlanmis, gorsel 6geleri
diizenlenmis ve icerigi gelistirilmistir.
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Sekil 2 : ExeLearning Web Igerigi

Icerik hazirlama siirecine konu secilerek bas-
lanmig ve bu konuya ait alt bagliklar belirlen-
mistir. Ogrencilerin orta (intermediate) sevi-
yede olduklar1 varsayilarak konunun 6gretim
diizeyi belirlenmistir. Diizeye uygun bir sekil-
de konu anlatimi senaryo halinde yazilmistir.

Ders Icerigi Gelistirme Senaryosu:

Sorumlu tarafindan konunun gramer bilgile-
11 toplanir ve uygulama igin 6zetlenir. Egitim
alacak kisilerin Oncelikle gramer yapilarini
okumasi ve basit drneklerle pekistirmesi amag-
lanmistir. Metin ile ifade edilen gramer yap1
ve kurallarmin 6nemli noktalart alt1 ¢izgili ve
kalin yaziyla gosterilir. Ardindan ses 6geleri
dinletilerek bu 6geye ait rutin igerikte sunulur.
Daha sonra gorsel anlamda kaliciligin sagla-

nabilmesi i¢in resim ve animasyonlu sekiller
kullanilir. Anlatilacak konu videolar ile destek-
lenir. Bu uygulamada soézlerinde Comparatives
yapilar igeren bir sarki (Christina Aguilera-
Fighter) igerige eklenmis ve takip edilebilmesi
i¢in sarkinin s6zlerinde Comparatives gegtigin-
de metin iizerinde bu sozler vurgulu gosterilir.
Son olarak ¢oktan se¢meli, bosluk doldurma
ve dogru-yanlis testleri animasyonlu gorseller
kullanilarak konunun degerlendirme asamasi
tamamlanir.

Daha sonra senaryoya uygun ilgili drnekler ve
aligtirmalar segilmistir. Ardindan yazilimin sun-
dugu olanaklar cergevesinde arayliz tasarlan-
mistir. Arayliz tasariminda 6grencinin dikkatini
¢ekecek unsurlar (renkli tema, farkli renklerde
metinler ) kullamlmustir. Sayfada kullanilan
renkler 6grencinin ilgisini uyandiracak nitelikte
olmasi i¢in yesil, kirmizi ve mavi renkler se-
cilmigtir. Sekil 3’te gosterildigi gibi yazi stilleri
(Times New Roman) ve renkleri (beyaz-mavi)
uyumlu bir sekilde tasarlanmistir.

Sekil 3 : Uygulamadan Ornek Goriintii

Konularm etkili 6grenilmesinin saglanmasi
amaciyla resim, ses ve video dgeleri sunul-
mustur. Ogrencilere yonelik bir sark: segilerek
konunun hatirlanabilirligi saglanmstir. Sekil
4’teki gibi resimli ve sekilli alistirmalar ara-
ciligryla katilim arttirilmistir. Konu sonunda
¢oktan se¢meli, dogru-yanlis ve bosluk doldur-
ma alistirmalariyla konunun 6grenilmesi test
edilmistir.
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Sekil 4 : Uygulamadan Ornek Gériintii 2
6. Sonug

Herkesin egitim alma hakki vardir. Cesitli en-
gelleri nedeniyle Orgiin egitimden yararlana-
mayanlar i¢in WTE iyi bir ¢6ziimdiir. WTE’de
¢ok hizli gelismeler yaganmasina ragmen {ilke-
mizde istenilen seviyeye heniiz ulasilamamis-
tir. Bu duruma neden olan etmenler arasinda
egitmenlerin ve dgrencilerin WTE’yi gercek-
lestirecek gerekli donanima sahip olmamasi,
kolay igerik gelistirme yazilimlarinin yeterli
sayida ve diizeyde bulunmamasidir.

Kaliteli bir WTE gergeklestirebilmek i¢in on-
celikle profesyonel ekipler kurularak, WTE’de
gorev alacak herkese gerekli alt yapiy1 saglaya-
cak egitim verilmelidir. WTE’ye uygun olarak
hazirlanmis ders programlari uygun igeriklerle
hazirlanmalidir. Orgiin dgretim sinif ortamin-
daki yiiz yiize etkilesim ortami1 WTE’ye, video
konferans ve sanal sinif uygulamalar1 araci-
ligryla tagmmali, etkilesimli aktivitelerle 6g-
renmenin kaliciligr saglanmali, aktif 6grenme
gergeklestirilmelidir. Bu amag¢ dogrultusunda
icerikte yer alacak metin, animasyon, resim
Ogelerinin dikkat ¢cekecek sekilde hazirlanmasi
ogrenmeyi eglenceli kilar. Senaryo siirecinde
ogrenci katilimi ve 6grenciye geri bildirimini
saglayacak uygulamalar gelistirilmesi 6gren-
menin degerlendirilmesi agisindan olumlu kat-
ki1 saglayacaktir.

Bu galismada WTE igin egitim programi ve
ders igeriklerinin gelistirilmesi amaciyla ya-
pilmasi gerekenler bir yonerge ile dnerilmistir.
Daha sonra da bu yonergeye uygun olarak bir
uygulama gelistirilmistir.

2 - 4 Subat 2011 Inénii Universitesi, Malatya
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