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Ozet: Universite dgrencilerinin egitim konusunda korkular1 bulunmaktadir. Alman egitimin eksik
oldugunu diisiinmesi, 6zgiivenin yeterli olmamasi, 6zel sektdrde yapilan islerin ¢ok zor oldugu-
nu diistinmesi, yapacagi meslek hakkinda yeterince bilgilerinin olmamasi, kendilerini yeterince
tanimamas1 gibi etkenler egitim konusunda korkular1 tetiklemektedir. Bu korkular1 nasil yene-
biliriz? Bu korkularin iistesinden gelebilmek i¢in, goniillii olarak egitim {izerine kurgulanmis,
web sayfasi lizerinden 6grencilere ulasmaktir. Bu web sayfasinda, ilgilenilen egitim konular1 ve
ornekleri, egitimde 6grenciler olarak belirlenen hedefler, birlikte ¢alisma yapabilecekleri proje-
ler, mithendislikte fikir gelistirme, beyanlar, 6zel sektérden dgrencilere goniillii olarak yardimci
olacak firmalarin is tecriibeleri ve Onerileri, yer verilebilecek bdliimler arasindadir. Bu sekilde
ogrenciler korkularindan kurtulabilecek, 6zgiiven kazanacak ve en 6nemlisi de bilgi aligverisiyle
birbirlerinin eksiklerini kapatma imkén1 olacaktir.

Gelistirilen korkularimizi yenme projesinde ilk 6nce MySQL veritabani olusturulur. Bu veritaba-
ni; sitenin dnceden planlama ve ¢oziimleme asamasindaki bulgularinin iizerine edinilen bilgiler
dogrultusunda tasarlanir. Veritabanini, dinamik halde kullanmak i¢in Codeigniter PHP framework
iizerinden Kontrol Panelini olusturularak, kontrol daha kolay hale getirilir. Bu kontrol paneli hem
web sitenin kullaniciya sundugu ara ytizdeki bilgilerin igerik yonetimini ve MySQL veritabanina
dinamiklestirecektir. Sitenin ara yiiz tasariminda Html, Javascript, Css kullanilarak tasarim giizel-
lestirilir. Sitenin ara yiizii, gorsellik acisindan etkileyici olmasi gerekir.

Anahtar Sozciikler: Egitim, Codeigniter, Php, Site Tasarim Ogeleri

1. Giris

Egitim korkularini yenme projesi olarak isteni-
len, Tiirkiye’deki egitime katki saglayabilmek-
tir. Ttirkiye olarak yillarca egitim {izerine tartis-
malarda bulunuldu, dgrenciler egitimi elestirdi
ve en Onemlisi olarak iizerine yapilan giizel
calismalar ¢esitli etkenlerle veya caligmalar
konusunda destekgilerin az olmasi nedeniyle
projeler raflara kaldirildi[13]. Bizim amacimiz
ise goniillii olarak egitim {izerine ¢odzlimle-
meler gergeklestirmektir, herhangi bir elestiri
s6z konusu degildir. Bir 6grenci goziiyle, 6g-
rencilerin g¢ektikleri sikintilari en iyi bigimde
gozlemleyerek ve analiz ederek ¢oziimlemeye
calisilacaktr.

Bu proje kapsaminda amag; 6grenci goziiyle
sikintilara veya sorunlara ¢oziimleme getire-
bilmektir. Ogrencilerin egitim {izerine kay-
gilar1 alinan egitimin eksik oldugunu diisiin-
mesi, okuduklar1 boliimler hakkinda yeterince
bilgi sahibi olmamalari, mithendis diisiinme
anlayisinin gelisme ihtiyaci, ezberci egitim,
Ozgiivenin az olmasi, yapilan caligmalara
“ben yapamam” dnyargistyla yaklagmasi, 6zel
sektorden korkulmasi, yeteri kadar Tiirkge
kaynak bulamama, yabanc1 dilde egitim gorii-
lityorsa dersleri anlamada ki zorluklar, giini
kurtarma odakl1 olaylara yaklagim gibi sebep-
lerden dogan egitim adina kaygilar mevcuttur.
Bu proje kapsaminda bu kaygilar en aza indi-
rilmeye calisilacaktir [12].
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Literatiire bakildiginda, 6grneciler lizerindeki
milhendis diisiinme anylaginin geligmemesi
ve eberci egitim yiiziinden ben yapamam dii-
stincesinin heniiz tam anlamiyla asilamadigi
asikardir. Ezberci egitim anlayis1 kesinlikle
yalnis bir sistem olup, 6grencilerin egitimden
uzaklagmasini saglayan bir egitim anlayisidir.
Miihendislik bir diislince sistematigidir. Ma-
tematiksel diisiinme becerisidir. Miihendislik,
bilim yoluyla elde edilmis tiim bilgilerden, akil
ve deneyim yoluyla somut sentezlere vararak,
insana ve insanliga yararli olusumlar1 ortaya ¢1-
karma giicii ve ¢abasidir. Mithendislik; bilimi,
ekonomiyi, zamani ve fiziksel kaynaklari en iyi
sekilde degerlendirip, optimum ¢6ziim arayisi
icerisinde olmaktir. Ozellikle bu iki konunun
¢ozlim stireci sosyal goniilliiler, sirket sahipleri
, 0greneciler arasi bilgi ve deneyimlerini pay-
lasmas: ile iistesinden gelinilebilir.

Ogrencilerin bu sikitilarini - ¢dziimlemenin
yolu; ilgilendigi konulara kaynak saglama, egi-
timin daha bilingli yapilabilir hale gelebilme-
si i¢in anket ¢aligmalari, okuduklart boliimler
ile ilgili genis bilgilendirme, miihendislik ¢6-
ziimleme {iizerine tahlil yapan eserleri 6n plana
¢ikarma, egitime katki saglamig insanlarimizi
tanitma ve onlar1 6rnek almalarimi saglama,
0zel sektor hakkinda 6grencilere bilgi sunabil-
me, 0grencilere kendi hedeflerini olusturabil-
melerine yardim saglama gibi ¢oziimleri, tiim
Ogrencilere hitap edebilmek i¢in web sayfasi
iizerinden hizmet edilirse ¢oziimlemeler daha
saglikli olacaktir.

Projede yazilimdan daha ¢ok tasarima 6nem
vermek gerekiyor. Fakat yazilimim anlagilir ve
karmasadan uzak olmasi projeyi kuvvetlendirir.
Tasarimda, yeni gelisen bilim dallar1 iizerinde
calismalarda bulunularak yenilik getirilebilir.
Bu yeni gelisen bilim dallar1 dedigimizde ilk
olarak “logo” kavramini ele alacagiz. Logo, ar-
tik tlim yapisallasan kurumlarin olmazsa olma-
zidir. Logo, insanlarin zihinlerinde daha kalict
hale geldiginden ve etkileyicilik bakimindan
sitenin de bir logosu olmasi kaginilmaz kosul
haline geliyor. Logoyu, Tridimax 3d ile tasarla-

nacaktir. Sitenin renk uyumlarinda ¢ok dikkatli
olunmasi gereklidir. Renklerin insan iizerinde
anlamlar1 vardir. Sitenin renk se¢imlerini de,
sitenin amaglarina uygun anlam tastyan ve in-
sanda sitenin amaglarimi iyi birakacak uygun
renkler segerek bu alanda da ¢alismalar gere-
kir. Site belirlenen kitleye ulastig1 vakit, yararlt
bilingalt1 mesajlar da uygulanabilir [7].

Egitim olarak, bilisim sektoriinde diger tilkele-
ri ele alirsak biraz yavas ilerleme kaydediyoruz
[14]. Bunun sebebi olarak diisiiniildiigiinde,
ekip ¢aligmasinin yeterince dnem verilmeme-
sinden kaynaklaniyor. Yeni kesifler, sahsi bilgi-
lerden ibaret kaliyor. Iste bu egitim projesiyle
yardimlagmayi arttirilabilir. interneti daha ve-
rimli ve daha kullanisl hale getirmek bizlerin
elindedir.

2. Egitim Korkular

Egitim korkular diisiintildiigiinde bunlarin en
basinda issiz kalma sorunu gelmektedir. Og-
renciler, on alt1 yillik egitimin ardindan, sek-
tor agisindan sudan ¢ikmis balik halini aliyor.
Bunun sebebi olarak sektore olan uzakligindan
kaynaklantyor. Yapilan isler, gézlerinde biiyii-
yor. Bunun ¢6ziimii olarak; 6zel sektdrden bize
goniillii olarak destek verecek firmalardan ya-
pilan isler hakkinda veriler, tecriibe ve i hayat
dongiisii hakkinda bilgiler toplayip, bu plat-
form gergevesinde dgrencilere sunmak yararl
olacaktir [11].

Egitim korkular diisiiniildiigiinde, bir diger s1-
kint1 olarak 6grencilerin, “higbir sey bilmiyo-
rum” odakl diisiinmesidir. Bunu da 6grencilere
projeler agarak, dzgiiven kazanmalarini sagla-
maya galisilacaktir. Ozgiiveni kazanan 6grenci,
yapilan islerin iizerine bilgiler koyarak, kendini
gelistirmesine yardimer olacaktir. Ayrica gerek-
li bilgileri de, yardimlagsma vasitastyla kaynak
alt yapisini saglanmaya ¢alisilacaktir [12].

Bir yerlerde giizel isler yapmak her insanin iste-
gidir. Oviiniilmeyi de giizel amagla kullanarak,
ogrenciler arasinda rekabet ortami olusturma-
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ya gidilebilir. Bunu nasil olacak diye diisiiniil-
diigiinde, platforma herhangi bir konuyla ilgili
ornek gonderildiginde veya diger ¢alismalarin-
da, altna ismini yazilir ve bu platformda onu
destekei hale getirilir. Platformda, destekgiler
kisminda yardimi olan herkesin tanitimi yapi-
larak, 6viiniilme duygusunu giizel kullanacak
ve bu da tatl bir rekabet olusturacaktir.

Egitim alaninda bir diger korku olarak da, mii-
hendis fikir gelistirme 6zelligini yeterince sahip
olunmamasidir. Herhangi bir sorun veya her-
hangi bir sikintt meydana geldiginde, ¢6ziim-
leme yetisi zayiftir. Bunu da gelistirmek igin,
diistince gelistirecek yazilar, makaleler yaym-
lanabilir. Bu sayede dgrenciler, fikir gelistirme
6zelligini kazanmasi kaginilmaz olacaktir.
Ogrencilerin bir diger sikintis1 da, hayatlarmin
sadece belirli kismu igin planlar yapmasidir.iyi
bir ilkokulda okumak, iyi bir lise kazanmasini
saglayacak, iyi bir lise okumasi da, iyi bir iini-
versite kazanmasini saglayacak, iyi bir tiniver-
sitede okumak, iyi bir is saglayacak diisiince-
siyle biiyiitiilmesidir. Fakat “iyi bir is” derken
igin 6zellik kismi belirtilmedi. Yani, iiniversite
bittiginde &grenciler olarak anlasilan “iyi bir
ig” kavrami, en ¢ok para kazandiran is olarak
anlasiliyor. Aslinda “iyi bir ig” kavrami bu
sekilde anlatilmamalidir. Bu da, ailelerin ve
ogrencilerin  bilingsizligimizden kaynaklan-
maktadir. “iyi bir is” insanin sahsi 6zelliklerine
en yatkin olan istir. Toplumumuzda ise, ge¢im
kaygis1 yasanilacagi disiiniilerek en ¢ok para
kazandiracak sektore yonelme oluyor. Aslinda
bu, yanlis bir diisiincedir. iste bu platformda,
bunlara da yer vererek 6grencilere kendini ta-
nimak adina ipuglar1 vermeye ¢alisilacaktir.
Ogrenciler plansiz hayat tarzini kiigiik yas-
tan beri benimsemektedir. Bugiin var, yarin
yokmus gibi yasaniliyor. Hayatlarinda, belirli
bir hedefler veya ulagmak istedikleri amaglar
olmalidir. Devletler, sirketler belirli bir siire
kendi iglerinde hedefler belirliyorken, 6gren-
cilerinde hayat hedefleri olmas1 gerektigi ka-
¢milmaz gercektir. Platformda, egitim iizerine
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hedefler belirleyerek, 6grencilerin daha moti-
vasyonlu ve bilingli sekilde hareket etmelerini
saglanabilir [11].

Ogrencinin egitim korkulari, analiz ve testler-
le belirlenerek platformda, istenilen dogrultu-
da genisletilebilecek sekilde tasarlanacaktir.
Amag, bu goniillii egitim platformunu en ya-
rarli hale getirebilmektir. Bu sebeptendir ki,
uzun siiregli bir caligma olmasi gereklidir.

3. Egitim Korkularimizi Yenme Projesinin
Amaci ve Kullanim Alam

Egitim Korkularimizi Yenme Projesinin ama-
c1, dgrencilerin sorunlarina ¢oziimlemeler ge-
tirebilmek, egitim alaninda ilerlemeyi devam
ettirebilmek, daha bilingli nesiller olugmasina
on ayak olabilmek gibi bircok amaci iginde
barindirmaktadir.  Ogrencilerin  egitimlerinin
daha iyi olmasi, giizel bir gelecegin olusmasina
vesile olacaktir.

Egitim Korkularimizi Yenme Projesini, 6gren-
ciler, firma sahipleri, bilime meraki olan herkes
kullanabilir. Bu proje ile yeni bilgiler 6grenme
imkani olusturulacak, belirli bir iicretlendir-
meye tabi tutulmadan kendini gelistirebilecegi
alan olacak sekilde platform hazirlanacaktir.

4. Egitim Korkularimizi Yenme Projesinin
Faydalan

Egitim Korkularimizi Yenme Projesinin fayda-
larindan bahsetmek gerekirse; 6grenciler eksik-
lerini giderebilecek, sektdr dnderleri iizerlerine
diisen bu toplumsal gorevi yerine getirebile-
cek, egitim konusunda ilerlemeler kaydetmek,
sadece faydalarindan bir kag1 olacaktir.

Egitim, bir hayat boyu devam eder. Ilerleyen
zamanlarda 6grenciler is hayatinda yer aldik-
larinda, kendilerinin ge¢mig olduklari siralarda
oturanlara yardim etme imkanini da, bu plat-
formdan saglayabilecektir. Bu bir bilingtir. Ge-
lisen toplumlara baktigimizda, yardimlagmanin
toplum iizerinde ¢ok etkisi oldugunu goriiyo-
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ruz. Bizler de egitim iizerine yapacagimiz yar-
dimlarla giizel seyler ¢ikacagini diisiiniiyoruz.
Istenilen gelisimdir, bilimde ilerlemektir. Bunu
kisilerle degil, toplumla birlikte yapmak daha
etkili olacaktir.

Ozel sektdre uygun kaliteli mithendisler ye-
tistirilmesine yardime1 olacaktir. Is kalitesinin
artmasi demek, llkenin kalkinma hizini art-
masina neden olur. Yapilan kii¢iik ¢aligmalar,
biiyiik neticeler ¢ikaracagini tahmin ediyoruz.
Topluma bu projeyi anlatilmasiyla, goniilli
egitimler artacaktir. Bu sekilde 6grencilerin si-
kintilar1 biiytik dl¢iide ¢oziilecektir.

5. Egitim Korkularimizi Yenme Projesinin
Yazilim

Egitim Korkularimizi Yenme Projesinin
yazilimmi gelistirilirken, ilk adim olarak
Codeigniter’in  sitesinden Framework in-
dirilir [1].Ardindan web alanina yiiklenilir.
Webserver’1 kullanilarak phpmyadmin {ize-
rinden veritabani olugturulur ve veritabani ige-
rikleri i¢in gerekli tablo yapisini ¢izdirilir. Fra-
mework icin gerekli config ayarlar1 yapilir.
Daha sonra egitim orneklerinin html form
elemanlarmi, Framework {izerinden kulla-
nabilmek i¢in config dosyasinda tanimlanir.
Buna benzer olarak oturum ydnetimi (session)
ve veritabani iglemleri igin gerekli (database)
tanimlamalar yapilacaktir [6].

Config klasoriindeki veritabani dosyasinda,
veritabani baglantisi i¢in gerekli tanimlar yapi-
lir (host adresi, host kullanic:
adi ve sifre gibi alanlar). Sitenin ara yiiz
yonetimi i¢in, Kontrol Paneli hazirlanir. Kont-
rol Paneli i¢in yonetim (admin) tiyelik sistemi
yazilir. Konularin ornekleri yiiklenebilecegi,
egitim adi, konu adi, 6rnek adi ve drnek igerik
gibi bolimler igin ekle/sil/diizenle alanlarini
olusturularak kullanimi kolaylastirilir. Hakki-
mizda, iletigim, ¢alistigimiz sirketler, duyurular,
beyanlar, hedefler gibi alanlar olusturulur. Yazi
editoru olarak, cfk editor kullanilabilir.

Site ara yiizii i¢in, html iizerinden css yardi-
miyla ara yliz tasarlanacaktir [3]. Ajax yardimi
ile meniiler olusturulur. Bu olusturulan bolim-
ler, tist meniideki dgelerin igerigini veritaba-
nindan listelememize yardimci olacaktir [4].
Meniiler iizerindeki egitim, konu, 6rnek adi
ve Ornek igeriklerini, php sayesinde kontrol
panelinden igerikleri, veri tabanina yiiklemeyi
ve veri tabanindan site ara yiiziine bilgi akigini
saglanilir [2]. Yazilimin sade olmasina dikkat
ederek, kullaniligini sadelestirmek istenilen en
biiyiik hedeftir.

Proje kapsaminda hazirlanan siteye baktigi-
mizda, ilk gbéze carpan renk uyumudur [15].
Kirmizi ve beyaz renk uyumu, kendini fark et-
tiriyor. Menii kisminda, sadelik 6n plandadir.
Sade yapilmasindaki amag, kullanim kolayli-
gina daha iyi saglamaktir. Belirlenen ana ko-
nular, iist meniide yer verilerek 6nemli oldugu
gosterilmeye calisilmigtir [14]. Sol tarafa da,
konular konularak iki farkli alan olusturulmus-
tur. Konular, site i¢i arama yapabilme 6zelligi
ile verinin bulunmasi kolaylastirmaya ¢aligil-
mustir. Proje kapsami genislemesi halinde, si-
tenin sade ve kullanilisligi bozmamaya dikkat
etmek gerekir [5].

Sitenin icerik yapisi;

Anasayfa Hakkimizda Hedeflerimiz
Duyurular Anlagmali Sirketler | Beyanlar
fletisim Fikir Geligtirme Destekgilerimiz
P. Calismalar1 | Kendinizi Tanitin

Anasayfa: Sitenin kurulma amac1 ve hedefleri-
ni belirten tanitim yazis1 bulunacaktir.

Hakkimizda: Site kurucular1 hakkinda detayli
bilgi bulunacaktir.

Hedeflerimiz: Site sayesinde ulasmak istedigi-
miz hedefleri belirten dokiiman bulunacaktir.

Duyurular: Siteye yeni eklenen paylagimlarin
listenecegi kisimdir.
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Anlasmali Sirketler: Egitim korkularini yen-
me projesinde destek olan firmalarin tanitimi-
nin yapilacagi kisimdir.

Beyanlar: Sitenin genel amaglar1 ve gerekge-
leri belirtilecektir.

fletisim: Site kurucularima mail yoluyla ulasi-
labilecek kisimdir.

Fikir Gelistirme: Projeler hakkinda fikir geli-
simi, yeni fikirler iiretme, olugmus fikirleri an-
lama {izerine, bunun gibi alanlarda miihendis
terbiyesini gelisimimizi saglamasi igin olustu-
rulmustur.

Destekgilerimiz: Veri ve dokiiman destegi
sagliyan 6grenci arkadaslarimizin ve firma sa-
hiplerinin isimlerinin listelenecegi alandir.

Proje Calismalari: Ogrenciler arasinda proje
calismalarinin yonetilecegi alandir.

Kendinizi Tamitin: Bizimle veri ve dokiiman
paylasimi yapmak isteyen dgrencilerin site yo-
neticisine ulagabilecegi alandir [14].

Sitenin sol kisminda paylasimlarin listenecegi
bir menii olacaktir. Konu Adt -> Ders Ad1 ->
Omek Listesi Seklinde ulasim saglanacaktir
[14].

Sitenin sol kismindaki arama motoru sayesinde
site i¢erindeki 6rnek paylasimlarini arama im-
kan1 olacaktir [14].

6. Proje Kapsaminda Cahstigimiz Ornek Site

Proje kapsaminda, daha rahat ¢alisma ortami
saglamak ve yaptiklarimizi veri halinde goz-
lemlemek igin, 6zel bir sirket tarafindan host
ve domain alani satin alindi.Site ismimizi, “tik-
gep” olarak belirledik.Isim belirlerken farkl
bilimlerden yararlandik.Yedinci bdliimde, bu-
nun sebebi agiklanmistir [14].
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Sitemizin, yazilimimni ve igerik yapisit hedefle-
nen dogrultularda kurgulandi.Plan ¢ergevesinde
ilerleyerek, vakit kaybini en aza indirmeye cali-
sild1 [14].Istenilen gorsel 6geleri verimli sekil-
de kullanmak igin, site taslag: tizerinden dene-
meler ve gdzlemler yapiimaktadir.Ornek siteye,
“http://tikgep.com* adresinden ulasilabilir [14].

7. Egitim Korkularimizi Yenme Projesinde
Kullanilabilecek Bilimler

Egitim Korkularimizi Yenme Projesi olarak,
farkli bilimlerden faydalanilabilir. Bu bilimler
ne olacak? Bu soruyu cevaplamak gerekirse,
sitenin ismini sec¢iminde, logo tasariminda,
bilingalti mesaj alaninda, sitenin renk se¢im-
lerinde, sitenin dizayninda bu bilimlerden
faydalanilacaktir. Farkli bilim dallariyla say1
artirilabilir [8].

Kavramlari sirayla incelemeye alalim. ilk ola-
rak sitenin ismini ele alirsak; sitenin ismini
anlamsiz kelimeden olusturmak veya sitenin
ismini sifrelemek mantiklidir. Bunun sebebi
olarak, insanlarda sitenin ismine karsi merak
uyandirmak baslica sebeptir. Insanlarin, bilin-
meyene kars1 bir meraki vardir. insanlar, anla-
min1 bilmedigi seylere karsi iggiidiisel olarak
daha bagli kaliyorlar. Anket sonuglarina bakil-
diginda “facebook” ve “twitter” gibi kelime
anlamlarini bildikleri siteler lizerinde daha ak-
tif olduklar1 goriiliiyor. Insanlar gizlilige kar-
s1, ¢oziimleme siirecine girecektir. Buradaki
amag, sitenin reklamini iyi yapabilmek, bu go-
niillii projeye insanlar1 daha kolay ¢ekebilmek,
icindeki orneklerin ve konularin arasinda site
aralarinda gizlilik hakkinda bilgi ararken daha
¢ok sey 6grenmelerini saglamaktan ibarettir.

Bir diger unsur olarak da logo tasarimina dikkat
edilecektir.. Logo, bu platforma ciddilik, kalite
ve gorsellik kazandiracaktir. Insanlar, yapilan
islere sorumluluk duygusuyla bakabilecekler-
dir. Logo tasarimini da, Grafik Boliimiiniin gok
kullanmis oldugu, Tridimax 3d ¢izim programi
kullanmak daha iyi tasarim yapmamizi sag-
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lar. Logoda, estetiklik ¢ok onemlidir. Ayrica
logo’daki egimler, rengi ve sekil, bu alanda ba-
saril1 bilgiler {izerine tasarlanacaktir. Logo, bu
goniillii projeyi iyi anlatan bir gorsellige sahip
olmasi gerekmektedir [15].

Kavramlardan bir digeri olarak da, bilingaltt
mesaj alanin1 gérmekteyiz. Gengleri, olumlu
etkileyecek {iriinler ortaya koymamiz gerek-
mektedir. Bu alani iyi arastirilip, olumlu neti-
celer alinabilecek bilingalti mesajlarla insanlar1
buraya ¢ekilebilir. Buradaki amag, etkileyicili-
gi artirabilmektir. Bilingalt1 mesajlarin bir di-
ger amaci, Ogrencilere Ozgiliven asilamaktir.
Bilingalt1 6gelerle, daha kolay gliven duygusu
verilebilir [7].

Bilingalti mesajini, sitenin farkli alanlarinda
kullanilabilir. Logo tizerinde bilingalti mesaj-
lar1 kullanan sirketlerde mevcuttur[16]. Logo,
izerinde bilingaltt mesaj kullanildiginda arama
motorlar1 iizerinde de etki yapabilmemize im-
kan saglayacaktir. Bilingalt1 mesajlar, arastiri-
l1p sitenin farkli alanlarinda uygulanabilir [7].

Egitim Korkularimizi Yenme Projesi olarak,
kullanilabilecek bir diger bilim de, sitenin renk
anlamlarimi olusturulmasidir. Bilinir ki, renkler
insanlarin psikolojilerine etki edebilmektedir.
Renk etkileri birgok makaleye konu olmus,
iizerinde bilimsel tespitler yapilmistir. Bizler-
de sitede kirmizi, beyaz ve kapali gri renklerini
kullanilacaktir. Bu renklerin anlamlarma bakil-
diginda, ilk olarak kirmizi rengini ele alalim.
Kirmizi rengi, en dikkat ¢ekici renktir. Bu yiiz-
den reklam malzemelerinde oldukca fazla ter-
cih edilir. Bunun yaninda insanlarda heyecan
uyandirir. Heyecan uyandirdigindan dolayzi,
geng kesime daha ¢ok hitap eder. Dikkat gekici
ve vurucu bir renk olmasi sebebiyle, birgok fir-
manin logosu kirmizi renktedir. Sitede, meniiler
ve logo kirmizi rengi segilmesi daha uygundur.
Diger kullanacagimiz renk beyazdir. Beyazda
masumiyet rengidir. Temizligi animsatir, ber-
rakliktir. Egitimde, temiz bir gelisim alanidir.
Sitemizin arka plan rengi ve meniilerin iizerin-
deki kategoriler beyaz rengi verilecektir. Gri

rengine gelince, kuralci, tutucu ve kararli bir
etkisi vardir. Konularda kullanacagimiz 6rnek-
leri ve diger bilimsel ¢alismalarin yazi rengi
olarak bu renk kullanilacaktir [10].

Sitenin kullanimi i¢in tasarim &nemlidir. Bu
goniillii etkinlik, ne kadar kullanish olursa o
kadar katilim artacaktir. insanlar1 bu géniillii
aktiviteye cekebilmek igin, tasarim iizerine
olusturulmus bilgileri kullanarak giizel sonug-
lar elde etmek hedeflenmektedir [9].

8. Sonug

Projenin isminden anlagilacagi gibi amag, 6g-
renciler olarak egitim korkularini yenmektir.
Ogrenciler egitim korkularini yenebildikleri
takdirde, iyi isler yapilacak, biiyiik projelere
imza atacak, alanlarinda uzmanlagmalar1 daha
kolay olacak, gelecege daha iimit dolu gozlerle
bakabileceklerdir. Ogrencilerin iyi isler ¢ikar-
masina, toplum daha hizli ilerleyecektir.

Egitim konusunda, bunun gibi ¢aligmalar mev-
cuttur. Bu projenin farki ise, forum tarzindaki
sitelerde igerik karmasikligindan uzak, istenilen
her projeyi tanitma imkani (kiiglik olarak gorii-
len projeleri de yapma imkan1), 6zel sektore yat-
kin olmasi, mithendislik fikir ¢alismalarina daha
¢ok Onem vermesi, egitimleri licretsiz yapabil-
mek, belirli bir hedef dogrultusunda galisabil-
mek, 6gretim tamamlansa dahi bu projeleri des-
tekleme veya katilabilme imkan1 saglamasidir.

Proje, esnek birakilacaktir. Cilinkii egitimde,
Ogretilen veya egitimden edinilen yeni bir ¢6-
ziimlemeyi buraya katma imkan1 saglamalidir.
Proje, dinamiktir. Icerik ve tasarim tecriibe-
lere gore degisir, gelisir veya farkli alanlarla
genisletilebilir.

Egitim Korkularimizi Yenme Projesi, su anlik
duragan goziikebilir. Uzerinde bes alt1 yil sii-
regle yogun bir ¢aligmayla, egitimde bir arama
motoru haline gelebilir. Bilgi, paylasildik¢a ve
iizerine konuldukga ¢ogalir. Biz de bu proje kap-
saminda, egitime katki vermenin mutlulugunu
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goniillerimizde hissederek, faydali olma sorum-
lulugumuzu yerine getirmeye ¢alisacagiz.

Projeyi ilerleyen zamanlarda diistiniildiigiinde,
farkli bilimlerden yararlanilarak sitenin etkile-
yiciligi arttirilabilir. Ogrencilerin istekleri veya
ogrencilerinin sikintilar1 gore site farkl alanlar-
da aragtirma, gozlemleme ve iizerine ¢aligmalar
yaparak, dgrencilere daha yararli hale getirile-
bilir. Projeye desteklerin artmasi halinde, sektor
ve dgrenci arasinda iliskiler gelisebilir. Ornek
vermek gerekirse; firmalar kendilerine uygun
calisacak miihendisi site yardimiyla bulabilir,
ogrenci de kendine uygun calisabilecegi firmay1
bulabilir.Proje, yeni fikirler ve edinilen tecrii-
beyle, siireg i¢inde gelismeye devam edecektir.
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