Akademik Bilisim'14 - XVI. Akademik Bilisim Konferans: Bildirileri
5 - 7 Subat 2014 Mersin Universitesi

Sosyal Aglarin Halk Oyunlar: A¢isindan Degerlendirilmesi ve
Facebook Ornegi

Nezir Kizilkaya
inénii Universitesi

nezir.kizilkaya@inonu.edu.tr

Ozet: 21. yiizy1l bilisim teknolojisindeki biiyiik gelismeler ile baslamistir. Bilisim teknolojisinde-
ki geligsmeler, giinliik yasami ve insanlar arasindaki iligkileri derinden etkilemistir. Bu etki 6zel-
likle iletisim alanindaki tercihler {lizerinde degisikliklere yol agmis, giinliik yasamda kullanilan
iletisim yontemlerini etkilemistir. Bilisim teknolojisi ile geligen ve degisen iletisim bigimlerinde
internet ve buna bagli olarak da sosyal aglar bir merkez konumuna gelmistir. Sistemi boylesine
derinden etkileyen bilisim teknolojisinin, halk oyunlari camiasini da etkilemesi kaginilmazdir.
Gorsel bir olgu olan halk oyunlari bilisim teknolojisi ile paralel olarak hizla gelisen ve oldukg¢a
kolaylasan gorsel iiretim ve paylasimin dogal sonucu olarak sosyal aglar lizerinden tiim siirlar1
kaldiran bir iletisim ve etkilesim igerisine girmistir.

Bu aragtirma ile sosyal medya uygulamalarinin halk oyunlar agisindan degerlendirilmesi ama-
cryla sosyal ag araglar {izerinden hareketle halk oyunlarinin arastirilmasi, egitimi, camianin 6r-
giitlenmesi ve sorunlarinin ¢6ziimii siirecinde sosyal medyanin kullanimimin etkililigi ve faydala-
nabilirliginin tespiti amaglanmustir.

Anahtar Sozciikler: Halk Oyunlari, Sosyal Aglar, Iletisim
Evaluation of Social Media Ffom The Point of View of Folk Dancing and Facebook instance

Abstract: 21 century has begun with great development in computer technology. Development in
computer technology has an intensive impact on daily life and relationship of human. This impact
has caused changes in communication preferences and affected communication methods used in
daily life. The communication options like internet and social media developed and changed by
means of computer technology has been a focus. It is unavoidable for computer tecnology that af-
fected the system deeply not to have an impact on folk dancing participants. Folk dancing having a
visual charecteristic has become a part of communication and impact on social media as a result of
visual production and shareness developed in parallel of development in computer technology.

In the study we aimed at determining the impact and usefulness of using social media during
doing research,education, organising the participants and solving the problems regarding folk
dancing and evaluating social media from the pont of view of folk dancing.

Keywords: Folk Dancing, Social Networks, Communication

1. Giris bilgisayarlar1 insanlarin gilindelik yasaminda

daha etkin bir arac haline getirmistir. Internet
fletisim araglar1, enformasyon teknolojileri ve  erisimi ile her tiirlii enformasyona ulasma,
internet erisiminde yasanan ¢esitli gelismeler, giindelik yasamda bankacilik, saglik, egitim
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gibi hizmetlerden kolayca yararlanma, farkli
kimliklerle toplumsal iletisimde bulunma gibi
olanaklar gelismistir. (Toprak, Yildirim, Aygiil,
Binark, Borekei, Comu, 2009:25)

Sosyal medyadan sonra insan hayatinda birgok
sey degismeye basladi. Sosyal medyada var
olan igerik kullanici tarafindan olusturuldu-
gundan yaraticilik Snem kazanmaya bagladi ve
katilim ¢ag1 dogdu. Medya’nin igerigini iireten
ve medyay1 izleyen arasindaki kat1 ayrim orta-
dan kalkt1. (tr.wikipedia.org (1))

Bugiin sosyal aglar arkadas bulma ya da mev-
cut arkadagliklar1 siirdiirmenin 6tesinde giin-
delik yagsamin akisi igerisinde bir aligkanlik ve
yasam bigimi haline gelmistir. (Toprak, Yildi-
rim, Aygiil, Binark, Borek¢i, Comu, 2009:26)
Ayrica etki alaninin geniglemesine paralel
olarak, diinyada bazi isyanlarin, i¢ savaslarin,
devrimlerin ve halk hareketleri gibi toplumsal
olaylarin planlandig1 ve duyuruldugu bir plat-
form islevi de tistlenmistir.

2. Yontem

Bu c¢aligma go6zlem, goriisme ve literatiir ta-
ramasit sonucu dokiiman analizi igeren nitel
arastirma yontemi kullanilarak yapilmistir.
Gorilisme yontemlerinden “Yar1 Yapilandiril-
mig Goriigme” yontemi kullantlmistir

3. Sosyal Aglar

Bireylerin, internet iizerinde, toplum yasami
icinde kendilerini tanimlayarak yine insanlarla
internet iletisim metotlari ile iletisime gegmek,
ayn1 zamanda normal sosyal yasamda yapilan
cesitli jestleri simgeleyen sembolik hareketleri
gostererek insanlarn yarattigir sanal ortamda
sosyal iletisim kurmaya yarayan aglara verilen
genel isim olarak tanimlanan (tr.wikipedia.org
(2)) soysal aglar1 Boyd ve Ellison, kullanicila-
rin sinirlart belli olan bir sistem igerisinde agik
yadayari agik profil olugturmalarina izin veren,
farkli kisilerle baglanti paylasimida bulunan
kisilerin listesini, bu kisilerin baglantili oldu-

gu diger kisilerin listesini gosteren web tabanli
hizmetler olarak tamimlamaktadir. (Boyd, El-
lison, 2007:210-230) Buna gore sosyal aglar;
bireylerin ortak ilgi alanlar1 ve aktiviteler gibi
konularda birbirleri ile baglanti kurarak sosyal-
lesmelerini saglayan mobil ve internet servis-
lerinin {izerinde ¢alistig1 platform yazilimidir.
Kullanici igeriginin, kisinin kendisi tarafindan
yaymlandigi, paylasildigi her tiir platformun
genel adidir. Mobil cihazlarin da yayginlagma-
stile her zaman, her yerden erisilebilir, kullani-
c1 sayist ne kadar olursa olsun hizmete devam
edebilir ve en 6nemlisi de dinamik bir siireg
icerisinde siirekli giincellenebilir bir yapiya sa-
hiptir. (tr.wikipedia.org(1) )

Sosyal aglar yapilar ve islevleri dolayisiyla
internet ag1 lizerinde bulunan diger web site-
lerinden de farkli 6zellikler gosterirler. 2007
yilinda ABD’de Rice Universitesi tarafindan
yapilan bir arastirmaya gore, sosyal ag siteleri-
ni diger web sitelerinden farklilastiran belirgin
ozellikler;

1. Kullanic1 merkezli,

2. Etkilegimli,

3. Toplum Odakl

4. liski temelli

5. Giivenli ulasabilme duygusu temelli
olmasi seklinde siralanmistir. (socialnet-
working.lovetoknow.com)

Sosyal aglar bilgi toplumlarinin ve bilgi biri-
kiminin olugmasina olanak veren etkilesimli
ortamlar sunarlar. Yapilan aragtirmalar, sosyal
medyanin etkili bir isbirligi aract oldugunu
ve kullanicilar kendilerini rahat hissettiklerin-
de daha sik ve daha etkin kullanildigini gos-
termistir. Kullanicilarin memnun olduklart ve
yararli bulduklar1 siirece katkida bulunmaya
devam edecekleri de goriilmektedir. (Akin, Er-
gem, Giileroglu, Giirbiiz, 2013) Sosyal aglar is
diinyast igerisinde de yerini almis ve igletmeler
icin 6nemli bir konuma gelmistir. Giin gegtikce
daha ¢ok isletme sosyal ag sitelerini is siireg-
lerine entegre etme egilime girmektedirler. Bu
sitelerin kullanimi ve dnemi artarak, gelecekte
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artik bazi isletme siirecleri i¢in vazgegilmez
araglar olacaklardir. (Ada, Cicek, Kaynakyesil,
2013)

Sosyal aglar ilgi odag1 haline getiren unsur-
lardan biri de sagladig1 faydalardir. Oldukga
maliyeti diisiik olmasina kargin katilimcilara
yonelik etkili yararlari vardir. Bunlar;

1. Olmay1 kolaylastirmasi.

2. Gergekleri kolaylikla &grenebilme
imkani saglamasidir.

3. Bireyler arasinda iletigimi arttirmast.
4. Fikirlerin hizlica yayilmasidir.

5. Organizasyon ve iletisim maliyetini
diigiirmesi

5. Daha ¢ok sayida insanin siyasi veya
sosyal olaylara daha kisa siirede reaksi-
yon gosterebilmesi, sekinde siralanabilir.
(Cildan, Ertemiz, Tumugin, Kiigiik, Al-
bayrak, 2012)

4. Sosyal Aglarin Gelisim Siireci

Ik sosyal paylagim agi 1997 de kurulan
SixDegrees’dir. Bunu 2001 yilinda Adrian
Scott tarafindan kurulan zellikle is diinyasi-
na ve yeni girisimcilere gore tasarlanmis Ryze.
com takip etmis, 2002 yilinda da Friendster
Jonathan Abrams tarafindan yaym hayatina
baslamistir. 2003 yilindan sonra sosyal ag si-
teleri hizla gogalmis ve yayginlagmis, kullanici
sayisinda muazzam artislar yasanmistir. (Top-
rak, Yildirim, Aygiil, Binark, Borek¢i, Comu,
2009:27-28) 2004 yilinda Harvard Universite-
si e-posta adresine sahip kullanicilar ile sinirh
olarak kurulan Facebook zamanla bagka iini-
versitelerden kullanicilar1 da biinyesine katmus,
2005 yilinda 6nce lise 6grencilerini, sonrasin-
da ise her kesimin kullanimina agilmistir. Sos-
yal aglarin yayginlagsmasi sonrasi Facebook ve
MySpace kullanici sayilar ile dikkati gekmeye
baslamis, 6zelikle de Facebook oldukga kolay
kay1t islemi, profilin kisisellestirilmesinde ta-
ninan genis olanaklar ve etkin ara yiizli avan-
tajlari ile hizla yaygimlagmistir.
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5. Facebook

Facebook ficretsiz olarak hizmet sunmaktadir.
Kullanicilar; yas, cinsiyet, egitim ve is bilgi-
leri, iliski durumlari, hobiler ve ilgi alanlari,
fotograf ve videolar: gibi kisisel 6zelliklerinin
yer aldig1 profiller olusturabilmektedirler. Tim
iiyelere 6zel ve herkese agik mesajlar gondere-
rek diger kullanicilar ile iletisim kurma olanagi
taninmaktadir. Profilde yer alan bilgiler gizli-
lik ayarlarma bagh olarak herkes tarafindan
goriintiilenebilmektedir. Bu 6zellik hangi bil-
gilerin arkadas listesinde bulunan ya da genel
kullanicilar ile paylasilacaginin denetlenmesi
olanagi vermektedir.

Facebook’u diger sosyal aglardan ayiran en
belirgin 6zelligi uygulama alanim siirekli ge-
nigletmesi ve gelistirmesidir. Facebook kuru-
lusundan bu yana kullanicilarin ihtiyaglarini
enformasyon teknolojilerini ve yeni medya sii-
recinde iletigim pratiklerini yakindan takip ede-
rek kargilamaya ¢aligmistir. Nitekim bugiin tim
diinyada artan yaygmligini, 1 milyar kullanici
sayisina ulasmasini ve degerini milyarlarca do-
lara ¢ikarmasini siirekli kendini giincelleyerek
kullanicilar igin cazip hale getirmesine borg-
ludur. Ayrica tiim diinyaya yayilmis olmasi da
bir diger belirgin 6zelligidir. (Toprak,Y1ildirim,
Aygiil, Binark, Borek¢i, Comu, 2009:40-41)
Bu o6zelikleri ile de Facebook hem diinyada
hem de Tiirkiye’de google.com’dan sonra en
¢ok ziyaret edilen web sayfasi olmustur (www.
alexa.com)

Yapilan arastirmalarda kullanicilarin
Facebook’u, arkadas bulmak, denetim ve go-
zetleme, video, resim, fotograf, miizik ve fikir
paylasimi, oyun oynamak, siyaset, e-ticaret,
ihbar, cinsel ve orgiitlenme amagclart i¢in kul-
landiklar1 belirlenmistir. (Toprak, Yildirim,
Aygiil, Binark, Borekg¢i, Comu, 2009:41) Halk
oyunlari ile ilgilenen bireyler ile yapilan goriis-
melerde Facebook’u kullanim amaglarina ilis-
kin yapilan degerlendirmelerinde de daha gok
orgiitlenme amaglh kullandiklar1 goézlemlen-
mistir. Orgiitlenme amagh kullanimda konuyla
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ilgili coskulu tartismalarin yasandig1 gruplar
acilmakta, iiyeler her tiirden séylemi gelistire-
bilmekte, ayni sekilde, karsit fikirli bir baska
iiye de buna karsilik verebilmektedir. Genel
olarak tiyeler kendileri gibi diigiinen diger liye-
lerle bir arada olma davranisi sergilemektedir.
Grubun adi1 ¢ogu zaman ortak bir fikri, ideo-
lojiyi yansitir niteliktedir. (Toprak, Yildirim,
Aygiil, Binark, Borek¢i, Comu, 2009:41)

Amerikali yazar Jarvis, Facebook’un insan
yasamindaki yeri ile ilgili olarak su notu dii-
stiyor. Oglum Jake bana “Facebook lisenin en
sevdigim kismiydi” demisti. Ben lisede en gok
sevdigim bir kismin oldugunu zannetmiyorum.
Bu onlarin okul giinlerini 24 saate ¢ikardi. Be-
nim gengligimde bu ancak sonsuz bir cehen-
nem dongiisii i¢in bir formiil olurdu. (Jarvis,
2012:9)

6. Halk Oyunlar: ve Facebook

Sosyal aglarla birlikte toplumsal iligkilerin
stirdiiriilmesi, yeni arkadagliklarin edinilmesi,
giinliik hayata dair tecriibe, bilgi ve becerilerin
paylasilmasi sanal ortam {izerinden yiiriitiil-
meye baslanmistir. Bu da her gegen giin daha
fazla ve farkli amaglara hizmet eden sosyal
ag gruplarmin olugsmasma yol agmustir. (Er-
dem, 2010:54) Halk oyunlar1 camiast da hem
kurumsal olarak (Thof ve diger dernekler),
hem de bireysel olarak (Antrendrler, hakem-
ler, oyuncular ve digerleri) bu gruplar arasinda
yerini almig, binlerce iiyeye sahip ve konusu
sadece halk oyunlar1 olan gruplar kurularak
Facebook iizerinden seslerini duyurmaya bas-
lamislardir. Kurulan yiizlerce grubun igerisin-
den iiye sayilari ile dikkat ¢eken Thof’un Sesi,
Tiirkiye Universiteler Halk Oyunlari Grubu,
Thof Tiirkiye, Halk Oyunlar1 Egitim, Kiiltiir
ve Sanat Platformu, Thof Antrendrleri, Halk
Oyunlar1 Paylasim Grubu gibi gruplar1 6rnek
gosterebiliriz.

Jarvis Facebook tizerinde agik olmanin ve pay-
lasimin faydalarini;

1. Dagitim bigimidir.

2. Bildirme aracidur.

3. Pazarlama bigimidir.

4. Cesitlilik icerir.

5. Degisim aracidir olarak siralamigtir.
(Jarvis, 2012:178-179)

Ayrica Jarvis; Facebook’un iligkiler kurmak,
isbirligi yapilmasini saglamak, kalabaligin bil-
geligini serbest birakmak, 6vgii bahsedilmesini
saglamak ve orgiitlemek gibi islevleri oldugu-
nu da ortaya koymustur. (Jarvis, 2012.61-79)

Halk oyunu gruplarina dahil olan bireylere
Jarvis’in bu tespitleri hatirlatilarak, Facebook
gruplarinda olmalart ile bu tespitlerin iligkisi
sorulmus ve biiyiik dl¢iide tespitlere katildikla-
1 gozlenmistir. Halk oyuncularin Facebook’u
kullanim amaglarinin;

1. Dagitim ve bildirme

2. Pazarlama

3. Cesitlilik saglama

4. Gelisim ve degisim, seklinde oldugu,
ayrica, soz konusu gruplarin hem kendi
tizerlerinde, hem de diger grup iyeleri
iizerinde bahsi gegen islevlerin yerine
getirildigi de sdylenebilir.

Facebook lizerinde kurulu bulunan ve iiye sa-
yilart ile dikkat ¢eken Thof’un Sesi, Tiirkiye
Universiteler Halk Oyunlar1 Grubu, Thof Tiir-
kiye, Halk Oyunlar1 Egitim, Kiiltiir ve Sanat
Platformu, Thof Antrenérleri, Halk Oyunlari
Paylasim Grubu adli gruplarin igerigi incelen-
diginde de agirlikli olarak yapilan paylagimla-
rin amaglari su sekilde tespit edilmistir.

1. Tletisim

2. Bilgi paylasimi

3. Toplant1 duyurulari

4. Kurs, egitim, seminer duyurulari

5. Yarigsma, gosteri ve diger etkinlik du-
yurulari

6. Vefat ve hastalik duyurular

7. Bilgi, belge ve materyal arama duyurular
8. Yayin duyurular1
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9. Yardim kampanyalari

10. Yeni dostluklar kurma ve mevcut ilis-
kileri gelistirme

11. Duygular1 ifade etme araci

7. Sonug

Facebook bir yandan bireyin temsiline, kendi
kimligini sergilemesine olanak tanirken, diger
yandan olusturulan gruplar yoluyla toplumsal,
kiilttirel ve siyasal orgiitlenmelere olanak tani-
maktadir. Sagladig1 yararlar ve yerine getirdigi
islevleri dolayistyla da her kesimin ilgi odag1
oldugu gibi halk oyunu ile ilgilenen yonetici,
hakem, antrendr, oyuncu ve diger bireylerin de
yogun ilgisi ile halk oyunlari camiasi i¢in vaz-
gecilmez bir platform haline gelmistir. Facebo-
ok aracilig1 ile yazili ve gorsel bilgi transferi
kolaylagmis, bu da son yillarda halk oyunlari-
nin yayginlagsmasinda, 6grenilmesinde, bilgi ve
beceri diizeyinin artmasinda son derece olumlu
katkilar saglamistir. Ancak sistem igerisinde
bir kontrol mekanizmasi olmadigindan gergegi
yansitmayan ve oyunlar i¢in olduk¢a O6nemli
olan “otantik” yapiya zarar verebilecek gecerli
ve giivenilir olmayan bilgilerin de paylasildigi
sOylenebilir. Her alanda oldugu gibi bu alanda
da az da olsa var olan bilgi kirligi i¢in bir de-
netim ve kontrol mekanizmast kurmak olduk¢a
zordur. Bu sorun ancak ilgili bireylerin bilgi
diizeylerinin arttirtlmasi ile ¢éziime kavusabi-
lir. Her seye ragmen Facebook’un halk oyunu
ile ilgilenen bireyleri yakinlastirdigi, bilgilen-
dirdigi ve bu camiaya daha fazla birey kazan-
dirma yolunda yarar sagladigi soylenebilir.
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