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Dunyadaki Durum

Call of Duty: Modern Warfare 3 (MW3)
8 Kasim 2011

24 saat icinde ABD ve Ingiltere’de 6.5 milyon satt
(400 milyon $)

16 giin sonunda 1 milyar $
MW?2 maliyeti ~ 50 Milyon $
MW3 maliyeti ~100 Milyon $

CALI'DUTY A2




CALI-DUTY MAI-

850 Milyon $
780 Milyon $

740 Milyon $

700 Milyon $



Dunyadaki Durum

2012 79 Milyar $
2013 93 Milyar $

2015 ~ 111 Milyar $

Konsol Oyun
Portatif Oyun
Mobil Oyunlar
PC Oyunlar

Toplam

37,400
17,756

9,280
14,437
78,872

44,288
18,064
13,208
17,722
93,282

49,375
15,079
17,146
20,015

101,615

Oyunu Market Geliri 2012-2015 Kaynak :Gartner (Ekim 2013)

55,049
12,399
22,009
21,601
111,057



Dijnyadaki Durum

(

\ 2006 %52 %38

0 2012 %55 %45

8 Altt ™ 18-35 m 35 Ustii




Dunyadaki Durum
_

& %58’1 oyun oynuyor

¥ %51°Inin evinde oyun konsolu var

0 2002°cle 72 saat OYUR OYRANIYor

2012°cde 142 saat

%49 daha az
TV izliyor

(,GC. \ %47 daha az
3o/ sinemaya gicliyor




Turkiye'deki Durum

Para Odeyen W- 11.400.000

Aktif Oyuncular _ 21.800.000

Aktif Int Kullanicilari _ 30.000.000

20.000.000 40.000.000 60.000.000 80.000.000




Turkiye'deki Durum

%9 Sosyal Aglar
%9 Giindelik Oyun Siteleri

%10 Mobil Araclar

%21 DVO (MMO) Oyunlar

%24 Konsol Oyunlar

%012 PC/MAC Kutulu

%15 PC/MAC Indirme




Turkiye'deki Durum

Sosyal ag ve DVO (devasa online-MMO) oyunlari
son derece popiiler, harcanan toplam paranin yuzde
30’u ve oyunlara harcanan siirenin yiizde 40’1 bu
tip oyunlara gitmektedir.

Sosyal aglarda oyuncu sayilarinda Almanya ile ayni
seviyeye gelindli.

Sosyal oyuncularin ytuizde 27’s1 oyunlara para
harcryor.

2012°de Tirkiye sosyal aglardaki oyunlara 40
milyon dolarin iizerinde para harcandi.



Turkiye'deki Durum

Turkiye’de oyunlara 6denen her 5 dolarin 1 dolari
Devasa Online (DVO-MMO) oyunlara harcaniyor.

Turkiye’de DVO oynayan 9.8 milyon oyuncunun yas
ortalamasi batili tilkelere oranla daha gen¢ ve yiizde
80’1 35 yasin altinda.

DVO oyuncularinin yiizde 96°s1 Internet iizerinden
bedava oyunlara yonelirken oyuncularin ytizde 27’s1
ise aylik 6deme gerektiren DVO’lar tercih ediyor.

DVQO’lara harcanan toplam paranin yaklasik olarak 30
milyon dolarinin ise internet ve konsol kafelerinden
geldigl tahmin ediliyor.



Oyun Gelistirme

Bir oyun oyunu uretmek,
anlatilar1 sentezlemeyi,
estetik duyarliligi,
sanal diinyalar tasarlamayi,
haritalandirmay1 ve programlamaya,

dijital kodlayicilarin, grafik tasarimcilarin, test
yapanlarin, senaryo yazarlarinin, animasyoncularin, ses
teknisyenlerinin ve miizisyenlerin deneyimlerini ortak
amac dogrultusunda konumlandirmayi gerektirir.



Pusu

Turkiye’de kismen de
olsa profesyonel
anlamda
uretilen/gelistirilen 1lk
yerli oyun,

YogurtTeknolojileri

tarafindan yapimciligi
gerceklestirilen ve PC
ortami 1¢in uretilen . R
Pusu’dur. A T i

it | YOGURT




Kabus 22

[stanbul’da kurulu olan Son
Isik Oyun Stiidyosu
tarafindan Kabus 22 adl
oyun tasarlanmais

olup, yaymciligin ve
dagiticiligini Vestel
tstlenmistir.




Istanbul Kiyamet Vakti

- Istanbul Kiyamet Vakti
(IKV) adl1 ilk Tiirkce
devasa cevrimici
oyun, MMO (massive
multiplayer online)
[stanbul Teknik
Universitesi Teknokent
blinyesindeki Ar1 1°de
kurulmus olan Sobee
firmasi tarafindan
gelistirilmastir.




Istanbul Efsaneleri: Lale

- Savascilari

0 Turkiye’de yazilmis 1lk
Turk¢ce FRP olarak ' .
biliniyor

o Blylk bir tesadiif
sonucu glinimiiz
[stanbul’undan Istanbul
Efsaneleri adl1 hayali
diinyaya gecen dort
kafadarin baslarindan
gecen trajikomik ve
fantastik oykileri
anlatiyor




Mount&Blade

Bilkent Cyberplaza’da
kurulu olan Tale
Worlds/Iki Soft firmasi
tarafindan 2004 yilindan !
buyana gelistirilen bir
Ortacag RPG’1 olan
Mount and Blade énce
cevrimici satis ve tiyelik
Ile sonra, Paradox |
Interactive tarafindan
2008 yi1l1 Yaz’1 1tibari ile
kutulu olarak kiiresel
pazarda yayinlanmuistir.




Culpa Innata

- Gebze Teknoloji
Gelistirme
Merkezi’nde bulunan
Momentum Dmt
firmasi tarafindan
gelistirilen
oyun, ti¢linci kisi
perspektifiyle oynanan
3 boyutlu bir macera
oyunu.
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http://www.zibumi.com/index.html

Oyun Gelistirme

Sanatci

Teknik
Yonetmen

Oyun Konu
Tasarimcisi ‘ @ -

Programci



Oyun Gelistirme

Konsept
Gelistirme

Yapim Oncesi Yapim Sonrasi
(Pre-Production) (Production) (Post-Production)

Sanatgl Prof.Test.
Programci Pazarlama

Teknik Yonet. A e

Oyun Tasarimcisi
Konu Uzmani




Oyun Gelistirme

Yapimci

|
| | |
LI NSl Ana Programci Ana Sanatgl Ana Ses Kalite Denetim
Yapimcl Tasarimcisi
Oyun Motoru | Oyun
Oyun Motoru |
Tasarimci2 (g Hre — Oyun - | WeeklEme Seslendiren
Programcisi2 Yard.

Animasyon ..
Yard. Ses Muh.

= Doku Yard.




Oyun Gelistirme
N -
|

I
Programlama Ekibi Grafik Ekibi
Seslendirme, Muzik
ve Efekt Yaratimi

On Uriin
ICHACIERIEI —




Oyun Gelistirme

Games Design Art and Animation
Lead Designer Creative Manager
Object planner PreVis Artist
GUI Designer Art Director
Script writer Technical Artist
Storyboard Artist Lead Artist
Map builder Artist
Illustrator Animator
Level Editor Environment Artist

Graphic Designer 3D Modeller



Oyun Gelistirme

Audio Quality Assurance
Musician QA Manager
Sound Effects Localisation Tester
Designer Tester
Audio Engineer Localisation Manager

Composer Lead Tester



Oyun Gelistirme

Programming
ead Programmer
Action Scripter
Software Engineer
Platform Designer
Programmer
Information Architect

A.l. Programmer
Systems Analyst

Middleware/ Tools
Programmer

Database Designer
Graphics Programmer
Engine Programmer

Gameplay
Programmer



Mifredat Onerisi

Orta 0gretim duzeyinde egitim veren Teknik
Liselerin Bilisim programlarinin hi¢birinde veya
ulkemizdeki meslek yuksekokullarinda egitim
vermekte olan Bilgisayar Programciligi
programlarinin ¢ok azinda oyun programlama adi
altinda bir ders veya icerik bulunmamaktadir.



Mifredat Onerisi

DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Oyun Programlamaya | g) p13214 | Bahar 2+2 3 5

On Kosul Dersleri

Programlamaya Giris, Nesne Tabanli Programlama |

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Amaci

Oyun programlama dersinin amaci 6grencilerin oyun tasarimi Ve
programlanmasi ile ilgili temel bilgi ve becerilere ulagsmasini saglamaktir.

Dersin Icerigi

Bil?isayar oyunlarinin tarihi, programlama dillerini oyun %(elt(listirilmek icin
kullanmak, oyun motorlarin1 kullanmak, mobil oyunlar hakkinda bilgi sahibi
olmak ve mobil oyun gelistirmek




Mifredat Onerisi

Dersin Ogrenme Ciktilar Ogretim Yontemleri | Ol¢cme Yontemleri
1? Bi}(gisayar Oyunlar1 hakkinda temel bilgi sahibi 12 6.14 ABCD
0 ma 143V ) ’ ’
2) Nesne tabanli bir dil kullanarak oyun
p?ogramlayabilme ! o 12,6,14 AB.CD
3) Farkli oyun motorlariin avantaj ve kisitlarim
tgspit edeb3lllume. vamay 146,13 AB.CD
4) Bir oyun motoru kullanarak gercek zamanli bir
oglun gelistirebilme. ! SEIEER 2 1,4,6,13 ACDF
5) Oyun tasarim ve gelistirme teknolojisindeki
tr)en leri takip edebf%meS ! 1,4,6,16 ACDF
6) Takim calismasinda gorev alabilme ve etkili 16.16 ABCDE

iletisim kurabilme

Ogretim Yontemleri: Yaptirma, 13: D

Cozme, 16: Proje Témelli Ogrenme

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 4: Alistirma ve Uygulama, 6: Gosterip
eney / Laboratuvar, 14: Bireysel C

alisma, 15: Problem

Ol¢cme Yontemleri: Gérevi

A: Smav , B: Sozli Sinav, C: Odev, D: Proje / Tasarim, F: Performans




Mifredat Onerisi

DERS AKISI

Hafta | Konular

1 Bilgisayar Oyunlarina Giris

2 Bilgisayar Grafikleri

3 Nesne Tabanli Diller ile Oyun tasarimi

4 Nesne Tabanh Diller ile Oyun tasarimi

3) Oyun Motorlari

6 Oyun Motorlari

7 Oyun Motorlari

8 Oyun Motorlari

9 Oyun Motorlari

10 | Mobil oyun tasarimi

11 | Mobil oyun tasarimi

12 | Mobil oyun tasarimi

13 | Mobil oyun tasarimi

14 | Proje Sunumlari




Mifredat Onerisi

AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik SAYISI (é‘aat) is Yiikii
(Saat)

Ders Siiresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 2 28
Ara Sinav 1 15 15
Proje / Tasarim 2 20 40
Final 1 20 20
Toplam Is Yiikii 159
Toplam Is Yiikii / 30 (s) 5,3

Dersin AKTS Kredisi




Sonuc ve Oneriler

Bu calismada oyun sektoriiniin diinyadaki ve
tulkemizdeki durumu tespit edilmeye
calisilmistir.

Buna gore oyun sektort ciddi bir ivimeyle
bliyumeye devam etmektedir.

Ulkemizde ki oyun stiidyolar1 ve oyun iiretimi
gittik¢e artmakla beraber ne yazik ki ciddi bir
llerleme kaydedilememektedir.



Sonuc ve Oneriler

Bu tablonun sebepleri arasinda yetismis eleman
sikintisi 1lk siralarda yer almaktadar.

Ulkemizdeki meslek yiiksekokullarinda egitim vermekte
olan Bilgisayar Programciligi programlarinin neredeyse
hi¢birinde oyun programlama adi altinda bir ders veya
icerik bulunmamaktadar.

Programci yetistiren tiniversitelerdeki meslek
yuksekokullarindaki bilgisayar programciligi
programlarina oyun programlamaya giris adinda bir ders
eklenmelidir.



Sonuc ve Oneriler

(Calismada “Oyun Programlama” ders1 miifredati
onerisi yapilmastir.

Belirtilen ders Kirklareli Universitesi Liileburgaz
Meslek Yiiksekokulu, Teknik Bilimler Meslek
Yiksekokulu ve Pinarhisar Meslek Yiiksekokulu
Bilgisayar Programcilig1 programlarina se¢cmeli
olarak okutulacaktir.



| Dinlediginiz igin Tesekkirler...



