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Mobil Teknolojiye Genel Bakis

- GUnumuzde cihazlar boyut olarak klcilmekte ve insan hayati mobillesmeye
dogru gidiyor

- Cihaz boyutlar kiculdikce donanim yetenekleri de azalmakta

- Buna karsin baglanti yetenekleri gelismekte

- Mobil uygulamalardaki veri kullaniminin artisi (Cisco verisi)

- Bulut teknolojisinin gelismesi ve yayginlasmasi

- Klasik bulut baglantisinda gercek zamanl uygulamalarda WAN gecikme
problemi

- Mobil cihazlar neden yakinlarinda bulunan yetenekli bilgisayarlara islemlerini
transfer etmesin ki? (Stand-alone ya da ad-hoc cihazlar)



Ornek Mobil Cihazlar / Uygulamalar

Ornek Mobil Cihazlar

- Akilh telefonlar (iPhone, Samsung, vb.)
- Giyilebilir cihazlar (Google Glass, Samsung Gear, vb.)

Ornek Gergek Zamanh Mobil Uygulamalar
- Ses tanima

- YUz tanima
- Dogal dil isleme



Neden Bulutcuk?

- Bulutcuk, servis verdigi cihaza tek adim uzakliktadir.

- Mobil donanim ile bulutcuk arasinda yuksek bant genisligine sahip
guvenli kablosuz bir ag baglantisi kuruldugu icin, hem oldukca
dustik hem de kestirilebilir gecikme dagilimlari ile calisir.

- Mobil donanim ve bulutguk arasindaki baglantinin internete
baglanma zorunlulugu yoktur.



Bulut ve Bulutcuk Arasindaki Temel Farklar

Bulutcuk Bulut

Yonetim Kendi kendine kontrol Profesyonel olarak yonetiliyor. 7/24
edilebilir. Cok az yonetim calisiyor.
ihtiyacl

Ortam Kutu icinde veri merkezi  Sogutma ve havalandirmali makine

odalari

Sahibi Dagitilmaya ve yerel Amazon, Yahoo gibi sirketlerin

sirketler tarafindan merkezilestirdigi kendi ortamlari

kullaniimaya uygun

Ag LAN seviyesinde WAN seviyesinde gecikme
gecikme

Paylasim Ayni anda az sayida kisi  Ayni anda yuzlerce / binlerce kisi



Uygulamanin Hangi BolUmlerini Transfer

Etmeli?

Temel Yaklasimlar:

1. Uygulama gelistirme asamasinda yazilimcinin transfer edilecek
noktalari belirlemesi

2. Uygulama bagimsiz mobil cihazin kendisinin transfer noktalarini
belirlemesi (optimizasyon)



Hesaplama Transferinin Nasi|

Yapilacaginin Belirlenmesi

1. Sanal Makine Seviyesi
2. Metot Seviyesi (RPC)

3. Metot Seviyesi (Parcacik)



Yaklasim 1: Sanal Makine Seviyesinde Hesaplama

Transferi (Dinamik Sanal Makine Sentezi)

- Carnegie Mellon Universitesi, 2009

- Onerilen ilk bulutcuk yaklasimi

- Mobil cihazdan bulutcuga sanal makinenin iki snapshot't arasindaki
farki gondermek

- Gonderilen fark dosyasinin bulutcukta islendikten sonra mobil cihaza
geri gonderilmesi



Yaklasim 1: Sanal Makine Seviyesinde Hesaplama

Transferi (Dinamik Sanal Makine Sentezi)

Gucli tarafi:
- Kicik isletmeler ve kiiciik uygulamalar icin cok uygun

ZayIf tarafi:

- Bulutcukta islem bitene kadar, mobil cihazin bloke olmasi.



Yaklasim 2: Metot (RPC) Seviyesinde

Hesaplama Transferi Yaklasimi: MAUI

Isleyis:

- Uygulama hem mobil cihazda hem bulutcukta calisir.
- Uygulama calisma anindayken, transfer edilecek metoda
rastlandiginda, optimizasyon araci transferin yapiimasina karar verir.



Yaklasim 2: Metot (RPC) Seviyesinde

Hesaplama Transferi Yaklasimi: MAUI

Gucli tarafi:

- Sanal makine degil sadece hesaplamanin oldugu metotlar transfer
edilecegi icin mobil cihazin bloke olmadan calismaya devam
edebilmesi

- Optimizasyon araci ile transferin yapilip yapiimayacagina karar
verilebilmesi

ZayIf tarafi:

- Uygulama gelistiriimeden 6nce yazilimcinin hesaplama transferini
Ongorme zorunlulugu



Yaklasim 3: Metot (Parcacik) Seviyesinde

Hesaplama Transferi Yaklasimi: Clone Cloud

- Tum mobil uygulamalarin hesaplama transferine uygun calisabilir.
- Dalvik Sanal Makinesi tGzerinde calisir.
- Statik analiz ve dinamik ayrimlama (profiling) yetenegi vardir.



Yaklasim 3: Metot (Parcacik) Seviyesinde

Hesaplama Transferi Yaklasimi: Clone Cloud

Gucli tarafi:

- Mobil cihazin bloke olmadan calismaya devam edebilmesi
- Uygulamanin hesaplama transferi géz 6ntinde bulundurulmadan
gelistirilebilmesi



Metotlarin Karsilastirmasi
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Yontemi

Gelistirme
Ortami

Tasinma
Noktalarina
Karar
Verilmesi

istemcinin
Bloke Olmasi

Dynamic
VM
Synthesis

Sanal Makine

Linux

Evet

MAUI

Metot (Uzak
prosedur cagrisi)

MS .NET
Framework

Uygulama
gelistirilirken

Hayir

Clone Cloud

Metot(parcacik durdurma ve devam
etme)

Android (Dalvik VM)

Hicbir zaman

Hayir



	Yerel ve Hızlı Bulut Servisi: Bulutçuklar
	Slayt 2
	Örnek Mobil Cihazlar / Uygulamalar
	Neden Bulutçuk?
	Bulut ve Bulutçuk Arasındaki Temel Farklar
	Hesaplama Transferi Yapılacak Noktaların Belirlenmesi
	Hesaplama Transferinin Nasıl Yapılacağının Belirlenmesi
	Yaklaşım 1: Sanal Makine Seviyesinde Hesaplama Transferi (Dinamik Sanal Makine Sentezi)
	Slayt 9
	Yaklaşım 2: Metot (RPC) Seviyesinde Hesaplama Transferi Yaklaşımı: MAUI
	Slayt 11
	Yaklaşım 3: Metot (Parçacık) Seviyesinde Hesaplama Transferi Yaklaşımı: Clone Cloud
	Slayt 13
	Sonuç

