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MOBIL OYUNLAR

Teknolojinin getirdigi : MOBIL OYUNLAR,

Tablet , el bilgisayari, telefon, \
Her an her yerde ulasilabiime,
Kullanim kolayligt,

Kisisellestirilebilme,

Her yastan kullaniciya hitap etme,
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MOBIL COCUK OYUNLARI

Cocuklarin vazgecilmezi,

Amag: eglenceli vakit gecirmek,

Oyunlarin fizyolojik ve psikolojik etkileri,

Azaltmak icin alinan onlemler,

-App store; cocuk uygulamalari bashgi,
-Samsung; ¢ocuk tableti,

Yeni Amag : eglenirken ogrenmek,

- yeni egitim trendlerini belirleyen : teknoloji,




MOTIVASYON

Mobil uygulamalarin yayginlagsmasi,

Insan guicu yetistirmek : EGITIM ,

Eglendirirken ogretmede teknolojiyi kullanma ,
Cocuklarin bilgi yelpazesini genisletme ,
Odillendirme ydntemi ile egitme ,

Nesneye dayali tasarim ve analiz oyun tasarlama,
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iga Benim Dunyam

Basla Butonu

Yardim Butonu




BENIM DUNYAM GOCUK OYUNU:
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9 Kisisel bilgileri kaydetme

o Ad -Soyad, Yas
o Cinsiyet, Yasadigi yer

o Devam butonu

2 Cikig butonu

I.J! Benim Dunyam

Haydi Diinyayi Kegfe Cikalim !

Ad - Soyad

iji : | 5-8 |9-11 []12-15
Cinsiyet : Kiz Erkek
Yasadig Yer

Oyuna baslamak i¢in devam butonuna
basarak haritadan iilke seg.
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Haritada Gezme
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stion - Galaxy Nexus - 4.2.2 - API 17 - 720x1280 (720x1280, 320dpi) - 19
i.J! Benim Dunyam

Soru Kategorisi

Genel Kiltiir

Secme

Cografya
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i,J! Benim Dunyam

Kumbara: 2000 CD

Soru ve Siklar

Market Butonu

!i Yogurt
Tebrikler, dogru cevap verdiniz ;)
Kumbara h

Market
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- Tﬁrkiye - Almanya - Rusya
Marketi Marketi Marketi




UYGULAMANIN TEKNIK YAPISI VE OZELLIKLERI

Sinif diyagrami

Activity
Wy Activity

+ helpClick(View) : void
+ onCreate(Bundle) : void
+ startClick{View) : void

Country

- category: String = null

- counter: int=10

- countryMame: String

- giftList: List<Gift> = new ArrayList<G. .
- questionAndChoices: String ([} = null

Country(String, List<Gifts)
createluestion(String[l) : Question
getCategory() : String
getCountryMame() : String Gluestion
getGift(int) - Gift ;
getGiftList() : List<Gift> - category: String
getQuestionAndChoices() : String[] \ i ch‘:'ic‘.ﬁ: Stri':'g mw
setCategory(String) : void - question: String :
setCountryMame{String) : void trueAnswerlndex: int
setGiftlist(list<Gift=) : void
setQuestionAndChoices(String[l) : void

- giftName: String
- price: int

getCategoryl) - String
petChoices() : String[]
getOtherAnswers() : String[]
petQuestion() : String
petTrueAnswer() - String
petTrueAnswerlndex() : int
Question(String, String, String(], int)
setCategory(String) : void
setChoices(String{]) : void
setQuestion(String) : void
setTrueAnswerindex(int) : void

* o o o g

getGiftNamel) : String
getPricef) : int
Gift{String, String)
setGiftName(String) : void
setPrice(int) : void

* & & * #
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UYGULAMANIN TEKNIK YAPISI VE OZELLIKLERI

GUI kisminin sinif diyagrami

Activity

HelpAct2

+ onCreate{Bundle) - void
+ yardimSonclick{View) : void

Activity

HelpAct!

+ onCreate(Bundle) : void

|4+ yardimilerleclick{View) : void

Activity
Moneybox

+ F o+ FFEFFF

R

- setFranceStore(String, int) : void
- setGermanyStore(String, int) - void
- setRussiaStore(String, int) ; void
- setTurkeyStore(String, int) : void

buyButton[View) : void
buyButton2(View) : void
buyButton3[View) : void
buyButtond{View) : void
buyButton5{View) : void

buyButtonb{View) : void |

buyButtonT{View) : void
buyButton8{View) : void
buyButtons(View, int} : void
exit{View) : void
goToStore) : void
newGame|View) - void
onCreate{Bundle) - void

Activity
MyActivity ARy

Savelnformation

+ helpClick{View) : void -—

+ onCreate{Bundle) : void + araSayfaCikisClick{View) : void

+ startClick(View) : void + araSayfaDevamClick{View) : void

+ onCreate(Bundle) : void
Agtivity
QuestionAct

- arrayFileOutputStr: String ()

- truefnswer: String
- trueAnswerlndex: int=-1 /

CHOICES_NUM: int = 4 {readOnly}

counter: int=0

maneyhoxAmount: int= 0

NUMBER_OF QUESTION_OF CATEGORY: int
QUESTION_ELEMENT SIZE: int= CHOICES_NUM#1 {readOnly}
TRUE ANSWER MONEY RISE: int = 1000 {readOnly}

- answerlsFalse[View) : void
- answerlsTrue(View) : void

- f{) : void

L T I B R R

]

calculateMoney(integer) - void
createlMixedQuestions{String{], String[], String[]) : String(]
createCuestionFromArray(String]) : void

gameOver() : void

ia True(View, int) - void

i Truel{View) : void
isTrued(View) : void

i True2{View) : void

is Trued(View) : void
nextQuestion(View) : void
onCreate{Bundle) - void
storeClick{View) : void
storeClick_wrapper() : void

- Start

Activity

~ country: Country
mhlap: GoogleMap

+ onCreate[Bundle) ; void

!

Category

Activity

* ok ok ek

cografyaClick(View) :
genelKulturClick{View) : void
karmaClick(View) : void
onCreate{Bundle) : void
tarihClick{View) : void

void
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Kullanim senaryolari
Iki senaryo var :

- Yardim senaryosu

Oyun Hakkinda
Bilgiyi Oku

15




UYGULAMANIN TEKNIK YAPISI VE OZELLIKLERI

*Oyuna baslama senaryosu

s o ... [ Haritadan Ulke
Kigisel Bilgilerini Sec Soru Kategorisi
Kaydet Seg
Yeni Oyuna Basla \ Sorulara Cevap
\% Ver

/ uncu\
Kumbarada Para
d kis Y

Marketten Hediye
Al

4
| ..

Ulkenin Marketine
Git
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UYGULAMANIN TEKNIK YAPISI VE OZELLIKLERI

Uygulamanin Ardisil Diyagrami

% Uygulama Yardim Bilgileri Ulke Seg Kategori Seg Sorulara Market
Kaydetme Cevap Ver
uncu
| T I T T I T T
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| main() | I | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
helpClickfview) _ | : : : : :
| | | | |
helpEndClick() : : : : :
| | | | |
Do | | i | |
startClickView([view) > I | | | |
| | | | |
l i [ | | |
| nextClickiview) _ | | | |
| e | | |
| | | |
| startActivity(intent) | | |
| | |
| I | |
- exitClick{view) | | | |
_L'_|“" t | | | |
= | L | | | |
l l I l l cresteQuestionFromAmay(amay) |
| | | | | - |
| | | | | |
| | I | | et |
| | | | | store Click(view) .
| | | | |
| | I [ e
| [ | | exitChick{view)
I LR I | |
| | | | |
| | | | == newGameClick{view)
| [ I | o™
| | | | | &1 T
| | | | |
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UYGULAMANIN OZGUN DEGERI

Belirli yas araligina uygun sorular,
Her Ulkeye 6zgl bir sey 0gretme,
Ulkeler hakkinda farkli kategorilerde bilgi verme,

Mobil uygulama oldugundan her an

kullanilabilme,

Veritabaninda tutulan bilgilerden

A

WY
Wy
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elde edilen istatistik veri imkani, & ©
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SONUG

Nesneye dayali tasarim ve analiz: kolay gelistirme,

Oyun tasarim farkliliklari,

Merak uyandirma, Odullendirme, Eglendirme , Ogrenme

Oyunun bir parcasi oldugunu hissetme,

Ulke segme 6zgirlGg N ﬂ
S
Kategori segme ozgurlugu

Onerdigi hediyeler ile 6grenmeye devam etme,
19




GELECEKTE YAPILACAKLAR

Istatiksel veriler elde etme,
Belirli yas araliklarina gore soru kategorize etme,
Farkl dil secenekleri,
Global kimlik
Yabanci dil gelisimi
Gergek zamanli oynama,
gercek rakipler
Kucguk cocuk ve engelliler igin,
Ses efektleri
Animasyonlar
Dikkat cekici renklendirme h
Zamana karsi yaris segeneqgi,
Hediyeleri sectiginde onlar hakkinda ¢ikacak bilgileri,

343
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Yasli bilge bir baykus mese agacinda yasardi, @? @
Daha fazla gordiikce daha az konusurdu, @ '
Daha az konustukca daha fazla duyard.. !

Neden bizler o yash bilge kus gibi olamiyoruz? *

Bizi Dinlediginiz i¢ir J

TESEKKURLER.. @ @

.=

* Jump up to:a b |. Opie and P. Opie, The Oxford Dictionary of Nursery Rhymes (Oxford: Oxford University Press, 1951, 2nd edn., 23
1997), pp. 340-1.
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