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GriZine / Bir igerik Nasil Uretilir?

Nedir: Bilgisayarlari evlerde birakip, tamamen kagitlarla, kalemlerle, hazirladigimiz
sablonlarla, bir icerik nasil Uretilir, sosyal medyada nasil yayilir ve kullanidan geri doner
Uzerine interaktif bir atolye galismasi

Kim igin: Kendini yeni medya kanallarinda ifade etmek isteyen ve fakat ellerinin altinda
olan araclari nasil kullanacaklarini bilmeyen, Uretmek istedikleri icerige karar veremeyenler
icin.

Hedef: "insanlar, kaynaklari sémirmek yerine paylasmak yetisine hala sahipler mi?"
sorunsalini ¢gdzimlemeye galismak.

Nasil:

1. Bolum:
Genel yeni medya olanaklari, nasil kullanildigi ve kolektif i¢erigin nasil olusturuldugu
Uzerine genel bilgilendirme. Soru-cevap seklinde olacaktir
1. 2.Bolim
Onceden hazirlanan kagitlarda anolog olarak interneti canlandirmak hedeflenmektedir.

Katilimcilarin G¢ gruba ayrilarak gergeklestirecegi ¢calismada;

Birinci grup: icerik Ureticileri
lkinci grup: Sosyal medya temsilcileri
Ucglncu grup: Igerikleri paylasanlar ve tiketenler

1. Igerik Ureticileri olan birinci grup, ortaklasa olarak igeriklerini Uretecekler ve bunu diizenli
ve de 6zgun olarak nasil yapacaklarini deneyimleyecekler.

2. Urettikleri igeriklerin hangi yeni medya kanallarindan yayilmasi/dagitiimasi/paylasiimasi
gerektigine karar verecekler.

3. Bu kanallardan paylagsmaya baslayacaklar. Sosyal Medya ekibi yani ikinci grup onlarin
danigmani gibi karar vermelerine yardimci olacak ve uguncu gruba belli bir ritimde
ulastirmaya c¢aligsacak.

4. Uglincli grup igerikleri tiiketenler, onlara ulasan iceriklerden hangilerini bireysel olarak
hangi kanallardan tekrar paylasmak istediklerine karar verecek ve bu paylasimlari neden,
nasil, kime, ne zaman, nerede oldugunu agiklayacaklar.

5. Gruplar yer degiserek bu oyuna dahil olacak.

Katilimci sayisi: max. 20
Katilimc: profili: internet kullanan 15 ve Usti yastaki herkes.
Sire: 2.5 saat uygulama max. 1 saat soru cevap



