Miizeleri ve Sanat Eserlerini internete Tasiyan Képrii: “Google Art Project”
Zaliha inci Karabacak

Ozet: Miize, toplumdaki zengin kiiltiirel yasamin &nemli bir géstergesidir. Miizeler, toplumda iz bira-
kan sanat eserlerinin kitleler ile paylasilmalari ve muhafaza edilerek gelecege tasinmalari agisindan
buyuk dnem tasimaktadir.

Amit Sood’un 6nderliginde hayata gegcirilen “Google Art Project” diinyanin farkli noktalarindaki gesitli
mizeleri tek bir platformda toplayarak, bu mizelerdeki eserlerin istenildigi zaman internet Uzerinden
incelenmesi imkanini sunmaktadir. Béylece bu muzeleri ziyaret etmek ve eserleri yakindan gérmek
icin gerekli bUtge, zaman vb. imkanlara sahip olmayan sanatseverlerin dnindeki engeller asilmak-
tadir. Bagka bir ifadeyle, kullanicilarina genis 6zgurlikler saglayan internet, bu proje araciligiyla kiltir
ve sanat alaninda Ulkeler arasindaki sinirlari ortadan kaldirmaktadir. Farkli mizelerde yer alan sanat
eserleri ayni ortamda erisime acgilmaktadir.

Google Art Project, kullandidi “gigapiksel” fotograf yakalama teknolojisi ile, sanal ortamda mizeleri
ziyaret eden sanatseverlere birgcok sanat eserini en kiicik detayina kadar derinlemesine inceleme
firsati sunmaktadir. Sanatseverler begendikleri eserler ile kendi koleksiyonunu olusturabilmektedir.
Ayrica, kullanicilara sanat eserlerini karsilastirma imkani verilmektedir. Projenin sokak goérinima
ozelligi ile secili mlize galerilerinin icinde 360 derecelik sanal turlar gerceklestiriimektedir.

Dinyanin en énemli mizelerinden olan; “The Metropolitan Museum of Art”, “MoMA”, “The State
Hermitage Museum?”, “Tate Britain”, “The National Gallery”, “Museo Reina Sofia”, “the Uffizi Gallery”
ve “Van Gogh Museum”in yanisira Ulkemizden; Pera Mizesi, Sakip Sabanci Mizesi, istanbul Mod-
ern Sanat MUzesi de bu projede yer almaktadir.

Calismada, cagdas muzecilik anlayisi ve internet cergevesinde “Google Art Project” ele alinmak-
tadir. Miize ve internet isbirliginin énemli bir 6rnegi olan Google Art Project ve sundugu olanaklar
degerlendiriimektedir.
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Giris

Cagimizda internet ve mizeler arasinda kuru-
lan isbirligi, sanat eserlerinin ve dinyanin farkl
Ulkelerindeki birgcok mizenin tek bir cati altinda
toplanmasini beraberinde getirmektedir.

ilham perilerinin (muses) disiinme yeri veya
tapinagl anlamina gelen Yunanca “mouseion”
sdzclglinden tlreyen mize (museum) keli-
mesi (Onur, 2012: 20) glinimUizde teknolojinin
sundugu imkanlarla internet Uizerinde de temsil
edilen bir kurumun adi olarak karsimiza ¢cikmak-
tadrr.

“Google Art Project” 6nemli sanat eserlerini ve
dinyanin 6nde gelen mdizelerini ayni platfor-
ma tasiyan ve genis kitlelere internet Gzerinden
erisim saglayan bir projedir. GUnimuz teknolojisi
araciligiyla farkl tlkelerdeki birgok mizeyi tek bir
platformda bir araya getiren ve dinyanin farkli
noktalarindaki kullanicilarin erisimine agan proje,
Mc Luhan’in (1964) “global kéy” kavramini anim-
satmaktadir.
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Google Art Project’in; Mink’in (2013), Bayer’in
(2014), Proctor'n (2011), Dolunay’in (2014)
calismalarinda ve daha pek c¢ok calismada
cesitli baglamlarda ele alindigi gérilmektedir. Bu
calismada “Google Art Project”, cagdas miizeci-
lik anlayisl, internet ve kullanicilara sundugu im-
kanlar cercevesinde degerlendiriimektedir.

Cagdas Miizecilik ve internet

Cagdas muzecilik, iletisim kurma ve egitme islev-
lerini 6n plana c¢ikararak geleneksel muizeciligin
agirlkll - olarak, arama, toplama, koruma,
bakimini yapma ve sergileme ile sinirlh kalan
edilgin yapisini kirarak dinamik, etkin, katilimci
ve etkilesimci mize anlayisinin olusmasini be-
raberinde getirmistir. Milzenin gereksinimlerini
de gbzardi etmeden, izleyici kitlesini olusturma,
uyarma ve eyleme gecirme konusunda izleyi-
ci kitleyi ve yasatilacak deneyimleri odaga alan
glncel bir mize yapisi meydana gelmistir (Onur,
2013:66-67).



GUnumuizde muzelerdeki sergilerde kullanilan,
bilgisayar teknolojisi, projeksiyon, kiosk, et-
kilesimsel uygulamalar ve similatérler, mizel-
erdeki iletisim alt yapisinin internet, kablosuz
ag uygulamalar gibi ziyaretcilerle iletisimi hi-
zli ve pratik kilacak hizmetlerle gelistirilmesini
saglamistir (Boyraz, 2012: 31). Muzelerin kurum-
sal internet sitelerinin hayata gecirilmesinde bu
gelismelerin dnemli pay! bulunmaktadir.

Gunumizde birgok muzenin internet sayfasi bu-
lunmaktadir. internet muizelerin izleyici sayilarini
arttirmalar i¢cin 6nemli bir arag konumundadir.
Mduzeler internet sitelerini; mizeye iliskin bilgil-
eri yaymak, izleyicileri 6zel sergileri, koleksiyon-
lar gbrmek ya da egitimlere, calistaylara katil-
mak icin muizeyi ziyaret etmeye tesvik etmek,
kutiphane olanaklarina, ¢evrimici sergilere ve
egitim programlarina iliskin mize personelinin
uzmanhgini ve veritabanini paylasmak, kaynak-
larini desteklemek gibi farkli amaclar icin kul-
lanmaktadir (Jones, 2013: 29). Bu baglamda in-
ternet sitelerinin muzeler icin etkin birer tanitim
aracl oldugu gorilmektedir.

Enformasyon ¢aginin kiltir alanindaki en énemli
6gesi olarak muzelerde, koleksiyon ve igerik di-
jitalizasyonu 6nem kazanmaktadir. Dijital enfor-
masyon kaynaklarinin kar amagh yapilarin (Cor-
bis, Gettylmages, Eastman Kodak) sahipliginde
ve denetiminde olmasi dijital kilttr miraslarinin
cesit ve kapsam bakimindan ticari kaygilarla
kontroline zemin hazirlamaktadir. Bu baglam-
da, muizelerin “sireklilik” sorumluluklari ve “kar
amacindan bagimsiz” yapilari cgergevesinde
koleksiyonlarini, soyut ve somut kultlrel mirasi
gelecek nesillere tasiyabilmek adina teknolojik
alt yapi, donanim, yazilm, beceri ve zaman gibi
yatinm sermayesi ile desteklenecek dijital kira-
syon etkinliklerine ivme kazandirmasi énemli bir
gereklilik olarak ortaya gikmaktadir (Ylcel, 2012:
51). Cagimizin teknolojik imkanlari ve teknolojiyi
yakindan takip eden izleyici kitlesi bu yenilikler-
in ingasinda 6nemli motivasyon kaynaklari ni-
teligindedirler.

Miizelerin ve Sanat Eserlerinin internetteki
Bulugsma Noktasi: Google Art Project

Google Art Project’in kurucusu ve Google Cul-
tural Institute yoneticisi Amit Sood Google Art
Project’i, sanat eserlerinin yluksek ¢6zuntrluklu
gorsellerine erisim saglayan cevrimici bir plat-
form olarak tanimlamaktadir. Proje, 2011 yilin-
da 17 muze ile halkin begenisine sunulmustur.
Google Cultural Institute’in bir parcasi haline
geldiginden beri projeye 44 Ulkeden 300’Un Uze-
rindeki ortak tarafindan katki saglanmaktadir.

Gorsellerin, yiksek ¢6zUnurliglin yani sira meta
veriler ve araclarla zenginlestirimesi bu pro-
jeyi diger internet sitelerinden farkl kilan 6zellik
olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Google Cultural In-
stitute ve Google Art Project ticari olmayan bir
caba niteligi tasimaktadir. Proje kullanicilarina,
sanatcilarin dogum gunleri gibi 6zel glnlere dair
mesajlar gdndererek site ile baglarinin kurulmasi
saglanmaktadir (Caines, 2013).

Sood (2011), Hindistan’da yetistigi yillarda mu-
zelere erisim konusunda yasadigi sinirliklari
ancak seyahat etmeye bagslayip bu mizelere
gittiginde astigini ve ¢cok sey 6grendigini vurgula-
maktadir. Google Art Project’in temelinde de bu
tutkusunu teknoloji araciligiyla ile daha erisilebilir
hale getirmek yattigini vurgulamaktadir.

Google Art Project, “Street view” (sokak
gorinimu) teknolojisi ile proje kapsamindaki
dinyanin énde gelen 17 sanat mizesinde sanal
tur yapma imkani saglamaktadir. Bu muzeler
arasinda: “The Metropolitan Museum of Art”,
“MoMA”, “The State Hermitage Museum”, “Tate
Britain”, “The National Gallery”, “Museo Reina
Sofia”, “the Uffizi Gallery” ve “Van Gogh Mu-
seum” siralanabilir. Bahsi gecen 17 muizeden
secilen birer sanat eseri “gigapiksel” fotograf ya-
kalama teknolojisi ile fotograflanarak kullanicilara
sunulmaktadir. Ortalama bir dijital kameradan
1000 kat daha detayh bir goériintl saglayan bu
teknoloji ile sunulan her bir sanat eserinin gorseli
7 milyar pikselden olugsmaktadir. Bdylece kul-
lanici, Unld sanatcilarin secili eserlerindeki firca
darbelerini yakindan inceleyebilmektedir. Street
View 0Ozelligi ile miuzelerin ic mekanlarini gezme
imkani sunan proje, secili galerilerin 360 derece
ic mekan goruntllerini saglamaktadir. Galeri igi
ayrica “Google Maps Street View” Uizerinden de
kesfedilebilmektedir. Projede yer alan “Create
an Artwork Collection” (Sanat eseri koleksiyonu
olustur) 6zelligi ile kullanicilara segtikleri sanat
eserleri ile kendi koleksiyonlarini olusturup, in-
ternet Uzerinden koleksiyonlarini aileleri ve ark-
adaglar ile paylasabilme imkani tanimaktadir
(https://googleblog.blogspot.com.tr/2011/02/
explore-museums-and-great-works-of-art.
html). Proje kapsaminda Tirkiye’den, Pera
Miizesi, Sakip Sabanci Miizesi ve istanbul Mod-
ern Sanat Miizesi yer almaktadir.

Sonug

Gagdas miuzecilik anlayisinin kiresel 06lgek-
li bir yansimasi olarak degerlendirebilecegimiz
Google Art Project, sanatseverlere zaman ve
mekan sinirlamasi olmadan internet araciligiyla
didnyanin farkli Glkelerindeki mizelere ve sanat
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eserlerine erisim imkani saglamaktadir. Tekno-
loji araciliglyla mizelere erisebilirligi saglamasi
bakimindan bu proje, cagdas mizeciligin 6ne
cikan 6zelliklerinden olan, izleyici ile iletisim kur-
ma yoninl blnyesinde barindirmaktadir. Farkli
Ulkelerdeki muzelere gitmek icin yeterli zamani
ve maddi olanaklari olmayan sanatseverler, in-
ternet Uzerinden kullanici olarak projenin bir
parcasi haline gelebilmekte ve projenin sundugu
olanaklardan faydalanabilmektedir. Kullanicilara,
sanatcilarin 6zel gunlerinde mesaj géndermek
gibi uygulamalari olan projenin, cagdas muizecilik
anlayisina kosut bir sekilde izleyici kitlesini uyar-
maya yobnelik etkilesimci ve dinamik bir yapiya
sahip oldugu goérliimektedir. Projede, cagdas
mizecilik anlayisina paralel olan bir diger 6zellik
ise teknolojik alt yapiya verilen dnemdir.

Google Art Project’in sundugu “gigapiksel” fo-
tograf yakalama teknolojisi kullanicinin sanat
eserini derinlemesine incelemesine imkan tani-
maktadir. Ayrica “Street view” (sokak gérinim)
teknolojisi ile kullanicilar projede yer alan
didnyanin énemli 17 sanat mulzesinde sanal tur
yapabilmekte ve secili galerilerin 360 derece i¢
mekan goruntilerine erisebilmektedir.

Sood’un (2011), mizeye gitme deneyimi-
ni tekrarlamak icin degil bu deneyimi tama-
mlamak igin hazirladiklarini  belirttigi Google
Art Project’in, “Create an Artwork Collection”
(Sanat eseri koleksiyonu olustur) 6zelligi, pro-
jenin kullanicilarini katiimei olarak konumlandir-
mas! bakimindan cagdas mizecilik anlayisi ile
Ortismektedir. Yine cagdas mizeciligin 6ne
clkan ozelliklerinden olan iletisim kurma islevi-
nin, Google Art Project ile internet Uizerinden et-
kin ve hizli bir bicimde gerceklestirilebildigi dik-
kati cekmektedir.

Bircok mizeyi ve sanat eserini tek bir platformda
toplayan Google Art Project kapsami, sundugu
olanaklar, cagdas miuzecilik anlayisi, internet
ve teknoloji ile iliskisi cercevesinde degerlendi-
rildiginde diinyanin énemli mizelerinin bir araya
getirildigi ve sanal ortamda sanatseverlerle bu-
lusturuldugu dinamik bir yapidir. Google Art
Project’in, kullanicilari, mizeler ve sanat eserleri
arasinda internet araciligiyla zaman ve mekan
sinirlamasi olmayan bir képri kurdugu gorilme-
ktedir.
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