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Ozet: Video giinliik hayatimiza girdiginden beri 6grenme siireglerinde nasil kullanilabilecegi tartisma
konusu olagelmistir. Videokasetlerle baglayan bu sire¢ internetle yeni bir boyut kazanmistir. Acik
ve uzaktan egitimin yayginhiginin artmasiyla e-6grenme sireclerinde videonun kullanimi izerinde
durulmasi gereken 6nemli konular arasinda yeri almistir. Bu baglamda bu ¢alismada e-6grenme igin
egitsel video gelistirme slireg ve stratejileri paylasilacaktir. Calisma 6zellikle yazarin bu alandaki te-
criibelerine dayanmakla birlikte ve alanyazin taramasi ydntemiyle desteklenmistir. Calismayla ulusal
alan yazina katki saglanmasi amaglanmaktadir.
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Educational Video Development for e-Learning

Abstract: There are debates on how video can be used in learning process since it has entered
our daily life as video cassettes. These debates gained a new dimension with the development of
internet technologies. After that, educational video usage took a place among the important issues
of e-learning as open and distance education became more and more common day by day. In this
context, educational video development process and strategy for e-learning is shared in this study.

This study bases on author’s experience and literature review.
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1. Giris

Egitim 6gretim slreclerinde video kullanmanin
faydalari uzun yillardir arastirimakta ve tartisil-
maktadir. Televizyon ve videokasetlerle bagslayip,
CD’deki iceriklerle devam eden bu sire¢ internet
teknolojilerindeki gelisimle daha da yayginlasmis
ve gunlik 6grenme etkinliklerinin bir pargasi
haline gelmistir.

Bilgi isleme sireclerinin daha sistematik bir
sekilde calisiimasiyla tartisiimaya baslanan gér-
sel dgelerin yeni bilgilerin iliskilendiriimesi ve
cagrnlmasindaki olumlu rold ([5],[6]) ve 6grenme
Uzerindeki pozitif etkisi, 6zU itibanyla vide-
onun 6grenme slreclerine katkisi konusundaki
galismalarin da temelini tegkil eder. Alan yazin-
da videonun 6grenme sureglerine olumlu etkis-
ine vurgu yapan pek cok calismaya rastlamak
mimkindir. Ornegin Allam (2006), hareketli
goruntu kullaniminin dgrenenleri motive etmenin
yani sira onlara transfer edilebilen arastirma,
isbirlikli calisma ve problem c¢dzme becerileri
kazandirdigini gézlemlemistir. Galbraith’e (2004)
gbre Web teknolojilerindeki gelismelerle “aktif
6grenme” yaklasimi videolarda rahatlkla kul-
lanilir hale gelmistir. Mutlak gergeklerin dgretil-
digi ve gdsterimlerin yapildigi durumlarda video
ogrenin kendi hizina gére defalarca icerigi izle-
mesine olanak sagladidi i¢in canli derse tercih

edilebilmektedir. Willmot ve digerleri (2012) ise
videonun &grenen merkezli etkinliklere entegre
edilmesi durumunda &grenen motivasyonunu
arttirdigini, 8grenme deneyimini zenginlestirdigi-
ni, derinlemesine 6grenme potansiyeli gelistird-
igini, 8grenen 6zerkligini arttirdigini belirtmekte-
dir.

Video e-6grenme icerigi olarak da siklikla kul-
laniimaktadir.e-Ogrenme siireclerindeki yaygin
video kullanim sekillerini asagidaki gibi siralay-
abiliriz:

* Derslerin kayit edilip yayinlanmasi

+ Masaustinin kayit edilip yayinlanmasi

+ Konu uzmanlarinin sunumlari,

« Ornek olaylar ve gésterimler.

e-Ogrenme siregleri, egitimin gergeklestirildigi
zaman diliminin buyuk bir kisminda &égrenci ve
o6gretim elemaninin mekan veya zaman ya da
hem zaman hem mekan agisindan ayri olmasi
sebebiyle 6zel ders tasarimi, 6gretim teknikleri,
iletisim metotlan ve dizenlemeler gerektirmek-
tedir. Bu baglamda e-63renmeye ydnelik egitsel
video Uretiminde de uzaktan edime 6zgl yak-
lasimlarin g6z dniinde bulundurulmasi gerekme-
ktedir.

2.Video Uretim Suregleri
Video uretimi sireci, yapim éncesi (pre-prodik-
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siyon), yapim (prodiksiyon) ve yapim sonrasl
(post-produksiyon) asamalarindan olusur. Yapim
oncesi, videonun ¢ekimden 6nce gegcirdigi tim
evrelerdir; 6grenme hedeflerinin  belirlenmesi,
senaryo olusumu, etkilesim tasarmi, aksesuar,
kostlim, oyuncu, mekan secimleri, hikaye tahtasi
¢izimi, metinlerin yazimi vb. slrecleri icerir.
Yapim, video c¢ekimlerini yapildigi asamadir.
Yapim sonrasi, ¢cekimler bittikten sonraki kur-
gu, dizenleme ve yayima hazirlama asmalarini
kapsar. e-Ogrenme icin hazirlanan videolarin
internete uygun hale getirilmesi (boyut, format,
sikistirma uyumlulugu, cihaz uyumluluklar) de
bu asamada gerceklestirilir.

Halls’a (2012) gore video iletisimini anlamanin
yolu videoyu mesaj katmanlari serisi olarak
gbérmek ve bu katmanlari ayri ayr planlamaktir.
Halls, videonun gdruntd, gdrsel efekt, s6zIu an-
latim ve ses katmanlar baglaminda distniime-
si ve planlanmasini dnermektedir. Bu ¢alismanin
yazar ise Ozellikle e-6grenme slregleri igin
bu katmanlara besincisini eklemekte ve “et-
kilesimin” de ayri bir katman olarak planlanmasi
gerektigine inanmaktadir.

Etkilesirn katmani
Munk ve sed katrman

{ N Sazlii antatim katmar
F o A X ) Girsel efekt katman

Grdintd [Picturne)
{ katmani

Sekil 1: e-Ogrenme icin egitsel video katmanlari

3. e-Ogrenme icin Video Hazirlama is Akisi

3.1 Ogrenme Hedeflerinin Belirlenmesi

Egitsel video hazirhldinin ilk adimi 6grenme
hedeflerinin belirlenmesidir. ik énce “Ogdrenen
bu videodan ne 6grenecek?” sorusunu sormak
ve ona goére 6grenme hedeflerini belirlemek ge-
rekir. Ogrenme hedeflerinin yazilimasinda Mag-
er'in (1984) ilkeleri rehber olarak kullanilabilir.
Ogrenme hedefleri ne kadar acik ve net bir sekil-
de ortaya konursa, hazirlanan videonun amacina
ulasip ulasmadigi o kadar kolay degerlendirile-
bilir. Bu noktada dikkat edilmesi gereken husus
bir tane 6grenme hedefi belirlemek ve videoyu
mUmkin oldugunca kisa tutmaktir. Bir videoda
birden fazla hedef belirlemek ve bu baglam-
da videoyu uzun tutmak &6grenenin konunun
icerisinde kaybolmasina neden olacaktir.
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3.2. Hedef Kitlenin Belirlenmesi

Hedef kitlenizin kim oldugu; kullanicilariniz 6n
bilgileri, bilgisayar okuryazarliklar, alan jargonu
gibi degiskenler Uzerinde belirleyici oldugundan
onemlidir. Ayni konu hakkinda tip profesyonelleri
icin hazirlayacaginiz video ile bu konuda 6n bil-
gisi olmayan genele yoénelik olarak hazirlaya-
caginiz video igerigi farkli olacaktir.

3.3. Beyin Firtinasi ve Senaryolastirma Siireci
Beyin firtinasi asmasinda 6grenme hedefler-
ine ulasmak icin konun nasil gorsellestirilecegi
calisiimakta ve senaryo olusturulmaktadir. Hangi
hikayelerin kullanilacagi, hedef kitleyi yakalamak
icin kullanilacak yaklagimlar, etkilesim tasarimi,
roportajlar, grafikler, konusmacilar, oyuncular,
uzmanlar, uygulama yapilacaksa nasil yapila-
cagl, mekanlarin gezilip gorilmesi, kamera
acilarl, muzikler, anlatimlar hep bu asamada Uze-
rine kafa yorulmasi gereken olgu ve durumlardir.

3.4. Hikaye Tahtasi (StoryBoard) Olusturma
Hikaye tahtasi, beyin firtinasi asamasindan son-
ra senaryolari ve ¢ekim planlarini olusturma-
ya yarar. Kafamizdaki fikirleri gdérsellestirmek
amaciyla cizilen karalamalar, ¢ekilen fotograflar
veya yapilan renkli resimlerdir. Hikaye tahtasinin
cizim veya grafik acisindan profesyonel olma-
masi bir sorun tegkil etmez ancak anlatilan net
olmalidir. Burada amag¢ planlarin nasil c¢eki-
lecegini ve slreci gdstermektir.

3.5. Metinlerin Yazilmasi

Hikaye tahtasi olusturuldugunda senaryoya ait
hikaye gorsellestiriimis bir sekilde hazir hale
gelmigti. Bundan sonraki asama konusma
metinlerinin yazilmasidir. Videoda konunun ana
akisi gorseller Uzerinden anlatildigi icin metin-
ler bu gorselleri destekleyici unsurlar olarak
dustnllmelidir. Etkilesim saglamak icin video-
larin arasinda yer alacak sorular da bu asamada
olusturulmaldir.

3.6. Cekimin Planlanmasi

Bu asamada cekimde kullanilacak donanimlar
ve mekanlar, kullanilacak oyuncular, alinacak
izinler ve lisanslar planlanir ve gerekli ayarlama-
lar yapilir. Olusabilecek aksakliklar icin B plani
hazirlanir

3.7. Cekimin Yapilmasi

Planlama asamasindan sonra ¢ekim asamasina
gecilir. Hazirlanan metin ve hikaye tahtasi takip
edilerek ¢cekim yapilir.



3.8. Kamera Goriintiilerinin Kaydinin Tutul-
masi

Bu sure¢ yapilan ¢cekimlerin kaydinin tutulmasi,
kontrollerinin yapilmasi, Ustverilerinin (metadata)
olusturulmasi ve ¢ekimlerin diizenleme asamasi-
na hazirlanmasi sirecini kapsamaktadir.

3.9. Diizenleme (Edit)

Yapilan ¢ekimler hikaye tahtasinda planlandig
Uzere kurgulanir. Eger planlama diizgiin yapildiy-
sa bu asamada yeniden ¢ekim yapmaya gerek
kalmaz. Video son halini aldiktan sonra konu
alani uzmani son kontrolleri yapar. Eger video
konu alani uzmanin onayini alirsa dagitim sireci
icin hazir hale getirilir. Alamazsa yeniden ¢cekim

yapllr.

3.10. Sikistirma ve Render

Videonun dizenlenmesinden sonraki asama
sikistirilarak render edilmesi ve e-6grenme ma-
teryali olarak sunuma hazir hale getirilmesidir.
Bu asamada hangi sikistirma (codec) yaziliminin
(en yayginlari QuickTime, Windows Media, DivX)
kullanilacagina karar verilmeli ve ona gére uygun
dosya formati (en yayginlari FLV, .MP4, .MOV,
.AVI) secilmelidir.

3.11. Videonun e-6grenme uygulamasinin
icine gémilmesi

Sikistirlarak yayina hazir hale getirilen video
6grenme veya igerik yonetim sistemine yiklener-
ek dersin ilgili yerinde yayinlanir ve testleri yapilir.
Video icine yerlestirilen sorular da bu asmada
gerekli kodlar yazilarak video ile iligkilendirilir.
Ogrenen-video etkilesimi bu asamada égrenme
veya icerik yonetim sistemi tarafinda olusturulur.

3.12. Ogrenenlere videoya erisebilmeleri icin
gereksinimlerin aciklanmasi

Her sikistirma formati her internet tarayicisinda
calismadigi icin 6grenenin videoya ulasamamasi
durumuna karsi videolara nasil erisilecegi hak-
kinda yénerge sunulmalidir. En son agsamada bu
ybnerge hazirlanarak internet tarayicisiyla var-
sayllan olarak gelmedigi veya bilgisayarda bu-
lunmadigi durumlarda hangi sikistirma yazilim-
larina ihtiya¢ oldugu ve bu yazilimlarin temini ve
kurlumu aciklanmalidir.

4. e-Ogrenme icin Video Hazirlama Stratejileri

Gorintide hareket veya degisim yoksa video
kullaniimamalidir video bir seylerin olusunu izle-
mek icindir. Eger goriintide olan biten bir sey
veya bir degisim yoksa izleyicinin ilgisi ¢abuk
kaybolacaktir (Halls,2012).

Gorseller videonun temelidir. Hikaye planlanirken
ilk 6dnce hikaye tahtasi olusturmali, hangi gor-

sellerin kullanilacagi planlanmali sonra, metin
yazimi, muzikler ve gorsel efektlere gecilmelidir.
Video mesaji hizl ve kolay anlasilir olmaldir.
GunUmuzde bireylerin maruz kaldigi bilgi bom-
bardimani ¢ok yogun yasanmaktadir. Bunun
yani sira 6grenilmesi gereken bilgi miktar gin
gectikge arttigindan 6grenme icin ayrilan zamani
en etkili bicimde kullanmak bir zorunluluk halini
almis durumdadir. Bu bakimdan bireyler anlasil-
masi zor ve zahmetli olan 6grenme materyalleri
Uzerinde fazla vakit harcamama egilimindedirler.
Video her zaman en iyi iletisim yéntemi olmay-
abilir. Video gorsel bir mecra oldugundan icinde
cok fazla verinin oldugu karmasik bilgi serileri igin
uygun degildir. Bu duruma en glizel 6érnek hava
durumu sunumlarndir. Harita Uzerine yerlestir-
ilmis basit bilgileri hatirlar, sunucunun okudugu
uzun bilgileri hatirlayamayiz.

Son olarak egitsel videolarin basarisini etkileyen
faktorler asagidaki gibi siralanabilir:

« Ogretim amagclarinin eksik veya yanlis tanim-
lanmasi,

+ Video kullanmis olmak icin video kullanimi

+ Gorselden ziyade s6zli anlatima odaklanma

« Zayif hikaye tahtasi

+ Gereksiz gorsel efekt kullanarak biligsel ylk
olusturma

5. Sonug ve Oneriler

Acik ve uzaktan 6grenmenin yikselen bir egilim
haline gelmesi, e-6Frenmenin yayginlasmasiy-
la egitim iceriklerinin Uretim sire¢ ve stratejileri
daha fazla tartisilir ve paylasilir hale gelmistir.
Bu baglamdaki tartismalardan bir tanesi de
e-0grenme icin egitsel video gelistirme asama-
lan ve ilkeleridir. Bireysel ve esnek 6grenme
malzemelerinin tasariminda oldugu gibi burada
da 6grenme hedeflerinin belirlenmesi en dnemli
husustur. Kisa, 6z, amaca odaklanmis videolar
6grenenin dikkatini dagitmamak adina 6énem-
lidir. Calismalarda konu ve ana gerceve belirlen-
dikten sonra hikaye tahtasi olusturulmal 6yki
akigl tasarlanmali ondan sonra soézli anlatim
metinlerinin yazimina gecilmelidir. Amag, ana
kurguyu gdrseller Uzerine yapilandirarak sézlU
anlatimi destekleyici unsur olarak kullanmaktir.
Eger goriintide hareket veya degisim yoksa egi-
tim igerigi olarak videonun kullaniimasina gerek
yoktur.
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