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Ozet

Genel olarak bu g¢aligmanin amaci, bilgisayar programlama o6greniminde kritik dneme sahip olan algoritma
Giindelik hayatin duraganligini kiran, nesnelerin, yerlerin ve objelerin anlamlarin1 zenginlestiren, yeni yerellikler
tanimlayan ve toplumsal hayata yeni iliskilenme bi¢imlerini tasiyan akilli telefonlar, konum tabanli servislerle
uzamlari, sosyal baglart ve yasanilan diinyaya iliskin algiy1 doniistirmektedir. Akilli telefonlar ve konum tabanli
teknolojilerin kullaniminin artmasiyla mobil iletisim, bir ¢esit haritacilik faaliyetine donlismektedir. Harita ve
iktidar iliskisinin yani sira ¢aligma, dijital haritalarin uygulayicilari olarak siradan insanin konumuna ve deneyimine
odaklanmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Mobil letisim, Konum Tabanl Medya, Dijital Haritacilik, Adreslenebilirlik, Artirilmig
Gergeklik

Abstract

Breaking the inertia of daily life; enhancing the sense of space, objects and things; identifying new localities and
adding new dimensions to social life smartphones are transforming our social ties, perception of real world and
spaces through geolocation technologies. The increased use of smart phones and location-based media transform
mobile communications into a sort of cartographic activity. The study focuses on the experience of ordinary people

as cartography practitioners as well as power relations in such activities.

1.Giris

Howard Rheingold, Smart Mobs (Akilli Mobil
Cihazlar) kitabinin girisinde Japonya’daki bir
gbzlemini okuyucuya aktarir; 2000 yilinda, bir bahar
giinii aksamiizeri, Tokyo sokaklarindaki insanlar cep
telefonlariyla goriisme yapmak yerine ellerindeki
cihazin ekranina bakarak yiriimektedir. Rheingold,
mobil teknoloji-lere yaklasgiminda bu gozlemin
kendisi i¢in bir doniim noktast oldugunu sdyler [1].
Fark ettigi sey; cep telefonlarinin birer ses iletim araci
olmaktan 6te veriye erisim (internete baglanma, GPS
kullanma, mesajlasma, sosyal aglar1 takip etmede
oldugu gibi) odakli kullanilmasidir. Giiniimiizde akillt
telefon  kullanimmin  giderek  yayginlagsmasiyla
telefonlar, birer yaygin biligim aracina doniismiistiir.
Minyatiir ve mobil (hareketli) bir aygitin bilgi
teknolojilerini giindelik hayatin her noktasina tasidigi
bir ekosistemden bahsetmek miimkiin hale gelmistir.

Minyatiirlesen cihazlarin toplumsal hayat1 degistirme
ve doniistiirme giicli yiiksektir. Daha dnce piyasada
olan bir cihazin daha rahat tagiabilmesi ya da hareket
halindeyken isletilebilmesi  amaciyla  girisilen
kiicliltme cabasi aynmi zamanda o cihazin daha g¢ok
insan tarafindan kullanilabilmesini ve gilinliik hayatta
yayginlasabilmesini hedefler. Ornegin; cep saatleri
cep telefonlarina benzer sekilde toplumsal hayatin
diizenlenigine dogrudan temas edebilmis, teknolojik
bir yenilik olarak piyasaya ¢ikmasinin ardindan hizla
yayginlasmis minyatiir cihazlardandir. Jon Agar,
“Constant Touch: A Brief History of Mobile Phone
(Daimi Temas: Cep Telefonunun Kisa Tarihi)” adli
eserinde yerel zaman ve mekan algimizi belirgin bir
sekilde farklilagtiran cep saatlerinin ortaya ¢ikigini ve
bunun toplumsal hayatta yarattigi = degisimi

incelemigtir.  17.  Yiizyilin baslarinda  saatler
Avrupa’da yalnizca saat kulelerinde yer almaktadir,
insanlar tarafindan her yerden goriilebilir konumda
degildir. 1800’1l yillarda Endiistri Devrimi ile birlikte
zamanin ticari, siyasi ve dini nedenlerle diizen-
lenmesi ihtiyaci, saatin bir “sosyal kontrol” araci
olarak 6nemini artirmigtir. Saat kulelerinde yer alan
devasa boyuttaki saatler yerine hafif ve tasinabilir cep
saatleri iretilmistir. Cep saatleri, zaman algisini
herkes igin sabitlerken sosyal hayatta koordinasyon,
hiz ve gergeklesti-rilen eylemlerde biiyilik bir degisim
ve donisiime yol a¢mustir. Dahasi cep saatlerinin
kendisi, sahibi igin bir statii gdstergesi ve kimlik
ingast unsurudur. Agar, 1800’li yillarda cep
saatlerinin toplumsal hayatta neden oldugu degisimin
benzerini bugiin cep telefonlarinin ortaya c¢ikisiyla
yasamakta olugumuzu belirtmektedir [2].

Cep saatleri; zaman1 mobillestirmemistir; tam tersi
zaten mobil olan insanlar i¢in zamani sabitlemistir.
Giin igindeki herhangi bir saatin herkes i¢in ayni
olmasini saglamistir. Cep telefonlarinin da benzer bir
sekilde ‘“hareket halindeki insanin sabitlenebilmesi,
her zaman erisilebilmesi ya da bir nevi
adreslenebilmesi ihtiyacindan” dogdugu sdylenebilir.
Onceleri yalmizca yakin cevre ve cep telefonu
sahibinin, uygun gordiigi kisilerle iletisime gegmek
lizere paylasima soktugu numaralardan olusan bu
adresler, akilli telefonlarin ortaya ¢ikisiyla ¢ok daha
biiyiik bir sisteme eklemlenme olanagi bulmustur. Bu
sistem bugiin, sanal uzamda, birbirine baglannis
aglarda yer alan milyonlarca insani barindirmaktadir.

Agin mimari Olgeginin biylkligi ve etkilesim
giinden giine artarken bu karmasik uzam igerisinde
kisilerin ~ ve  bilgilerin  yerini  belirlemede
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(adreslemede) eskiden beri kullanilan bir yontem;
“haritalama” oOne c¢ikmaktadir. Siirekli degisen ve
gelisen bu haritalarda insanlar, agda kalmay1
daimilestiren cep telefonlart sayesinde
sabitlenmektedir. Dahasi insanlar; agda kalmayi, ag
iizerinden sosyallesmeyi ve konum tabanli servisleri
kullanarak fiziki ortamlariyla ag arasinda kopriiler
kurmay1 tercih ederek bilingli yada bilingsiz bu
haritalar1 bizzat {retmektedir. Caligmanin birinci
boliimiin-de siradan insanin bdylesine bir faaliyete
dahil olus bicimi, beklentileri ve deneyimine
odaklanilmaktadir.

Ag lizerinde gerceklestirilen haritacilik faaliyetinin
bir diger boyutu da giindelik hayatin, fiziki uzamin
algilanis seklinin bir bagka deyisle gergeklik algisinin
degismesidir. Giin gectikce yayginlasan artirilmis
gerceklik uygulamalari ile sanalligin bir anlamda terk
edilisi ve yasanilan diinyanin daha zengin bir icerige
kavusmasi iddias1 ikinci bdliimde tartigiimaktadir.
Son boliimde ise siradan insan perspektifinin diger
tarafinda yer alan piyasa aktorlerinin ve endiistrinin
konuya yaklagimi ele alinmistir.

1.Giindelik Hayatin Haritacilar1 Olarak Siradan
Insan

Baudrillard; Simiilakrlar ve Simiilasyon eserinde
Jorge Luis Borges’in Bilimin Kusursuzlugu Uzerine
adli kitabinda yer alan “Harita ve Imparatorluk”
alegorisine deginir. Borges; c¢aligkan haritacilarin
titizlikle her giin biraz daha gelistirdikleri bir
imparatorluk haritasint dykiisiine tasir. Bir siire sonra
bu harita o kadar detaylanir ve o kadar biiyiir ki bir
eyaleti kaplayacak boyuta ulagir. Haritaya bakanlarin
biitiinii algilayamaz duruma gelmesiyle haritanin
temsil ettigi imparatorlukla bagi yok olur. Baudrillard
bu alintiyt medyanin, gergek objelerle temsilleri
arasindaki bagi giderek yok eden toplumsal ve algisal
doniistirme giiclini  tanimlamak i¢in yapmustir.
Gergek imparatorlugun yerini, imparatorluktan
tiiretilen ancak ona bagli olmayan simiilakr1 almigtir.
Baudrillard burada “simiilakr” kelimesini, bir
gerceklik olarak algilanmak isteyen goriiniim olarak
kullanmaktadir [3].

Yeni medya ekosisteminde bugiin siradan kullanici
pratikleri giderek c¢esitlenmek-tedir. Foursquare,
Google Lattitude, Facebook Places , Sonar gibi
konum tabanli sosyal aglar ile OpenStreetMap,
Crowdmap  gibi  kullamier  tlirevli  igerigin
sekillendirdigi yeni sanal haritalar, siradan insanlarin
Borges’in imparatorluk haritacilart gibi giinden giine
detaylandirdigi, gelistirdigi akiskan bir giindelik hayat
haritasin1  sekillendirmek-tedir. Bu haritalar siradan
insanlara iliskin milyarlarca imaj, ses ve metnin
eklemlen-digi devasa boyutta bir “simiilakr”a
doniismiistiir.

Haritanin ne oldugu ve haritacilarin nasil bir eylem
gerceklestirdigi burada sorulmasi gereken Onemli
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sorulardir. Harley ve Laxton’a gore haritacilar “gii¢”
ve “iktidar” {iretir, uzamsal bir panoptikon yaratirlar.
Bu “iktidar” harita metninin trettigi bilgi igerisine
gomiiliidiir. Tiim haritalar bu nedenle politiktir [4].

Haritalarin  kullaniminda da benzer bir gomiili
“iktidar” meselesi goze ¢arpar. David Harvey
haritalarin, kullanildig1 yere gore ondan beklenen
amaca her zaman hizmet ettigini belirtir. Haritalarin
devlet orgiitleri, askeri kuvvetler, uluslar-iistii
kurumlar, devlet-dist kuruluslar, ticari
organizasyonlar, medya, turizm, egitim ve arastirma
kurumlar1 gibi yerlerde kullanilmasinin nedeni de
yine onun bilgi ve iktidar arasinda kurdugu yakin
iliski nedeniyledir [5]. Kendisi de bir haritact olan
John Pickles, “Uzamlarin Tarihi” adli kitabinda
haritay1; diinyay1 isimlendiren, insanlar1 siniflandiran,
mekanlarin smirlarint  belirleyen ve sosyo-politik-
ekonomik alanlar1 bolgelendiren bir ara¢ olarak
tanimlamaktadir. Ona gore internet ve yeni dijital
haritacilik teknolojileri ii¢iincii bir sanayi devrimidir.
Bu devrim, tekno-kapitalizm, iilkesizlesme ve (yerel)
cemaat kiiltir ve politikalart olarak yeni ifade
bigimleri yaratmustir. Elektronik bilgi sistemleriyle
liberal devlet yapisal degisiklige ugramus, her sey bir
Olgme, sayma ve analiz nesnesi olarak bilginin
egemenligi altina girmistir. Pickles, konum tabanli
demografik  modellemenin  bireylerin  gizlilik
sorunlarint da igeren bir nevi sibernetik kapitalizm
olgusu yarattigini ileri siirmistiir. Diger yandan
Pickles g¢alismasinda; politik bir ifade bigimi olarak
haritaciligin tekelcilikten kurtarilarak demokratik
amagclara nasil hizmet edebilecegine iligskin Onerilere
de yer vermistir [6].

Konum tabanli medyayr kullanarak ve kullanict
tirevli igerikle sekillendirilen ortamlara veri
saglayarak giindelik hayatini internetin atlastan
kumasina diken siradan insanin bir nevi haritacilik
faaliyeti gergeklestirdigini savunmustuk. Burada
medyanin konum tabanli olusunun ne anlama geldigi,
insanlarin  neden bu faaliyete giristigi ve
beklentilerinin ne oldugu sorularma da kisaca
deginmek gerekir: Konum tabanli medya; konum
tabanli teknolojiler, sosyal aglar, oyunlar ve artirilmis
gerceklik uygulamalarinin bilesiminden olusmaktadir
[7]. Bu medya tiirli; kullanicinin daha cok iginde
bulundugu  yerel fiziki ~mekandan, konum
farkindaligina sahip cep telefonlari, tablet veya
tagiabilir bilgisayarlar ya da akilli saatler gibi mobil
cihazlar araciligiyla internet iizerinden farkl
platformlarla baglanti kurdugu, baska kullanicilarla
iletisim ve etkilesime gectigi, kendi kosullarina iligkin
veri aktardigi, algisal, iliskisel ve gorsel sanal
haritalarin ingasina katkida bulundugu ortamlardan
olusur.

Medyanin mekanla iligkisi kullanicinin kendi bedeni
ve c¢evresinde yer alan nesnelerin yer aldigi fiziki
uzami ile bu uzama ait bilgi, imaj veya sembolik



temsillerin bulundugu enformatik uzami (infosphere)
arasindaki  yakinsamayr dogurmustur [8]. Bu
yakinsama  kullanicilara, toplumsal yasamlarini
yonlendirme, yerel sosyal iliskilerini diizenleme ve
stirekli agda kalarak “gdriinmeyen baglarini”
korumayi olanakli kilmaktadir [9]. Bu listeye eglence
ihtiyaci, kimlik egzersizleri ve hak arama ya da
demokratik ~ katilim  istegini de eklemek
gerekmektedir.

Kullanicinin amacindan ¢ok deneyimine odaklanmak,
ortami anlamada daha ¢ok ipucu yakalamay1
saglayacaktir. Ornegin; diinya genelinde 55 milyonu
askin  kullanicisiyla  Foursquare ve  baglantili
uygulamast Swarm sosyal agini kullanan biri, gittigi
bir restoranda cep telefonundaki ilgili uygulamay1
actiginda konum bilgisine gore arkadaslarini yakindan
uzaga dogru siralanmis halde gorebilmekte, “check-
in” islemi yaparak o mekanda oldugunu
bildirebilmekte, bulundugu yer ile ilgili olarak yorum
yazabilmektedir. ilk bakista kisinin yerel gevresiyle
sosyallesmesini kolaylagtiran bir uygulama gibi
goriinen bu kullanici deneyiminde farkli islev ve
anlam diizeylerini yakalamak olasidir. Kisinin hangi
mekanda oldugu, ne yaptigi ve kimlerle goriistiigii
bilgisini paylagima sokmasi, bir ‘kimlik performansi’
olarak goriilebilir. “Performans; bir kimsenin belli bir
gozlemci kiimesi oniinde siirekli bulundugu bir siire
boyunca gergeklestirdigi ve gozlemciler {izerinde
biraz da olsa etkisi olan tiim faaliyetleri icerir [10].
Kisinin i¢inde bulundugu uzam ve kosullara iliskin
paylastig1 gorseller, iletiler ve profil bilgileri de onun
“vitrin”idir. Erving Goffman; vitrin metaforunu
performans sirasinda kisi tarafindan kasith ya da
kasitsiz olarak kullanilan standart donanimini ifade
etmek iizere kullanmigtir. Gerek vitrin gerekse
performans  kiginin  kendi  kimligini  nasil
yapilandirdigi, basgkalarina actigt ve gelistirdigi ile
dogrudan ilintilidir.  “Check-in” yaparak puan
toplamak, ilgi c¢eken yerleri kesfetmek, esprili
paylasimlarda bulunmak deneyimin “eglenceye”
iliskin cazip yoniinii olusturur. Diger taraftan kisi,
bulundugu ortama iligkin begenmedigi, memnun
kalmadigi  durumlart da bu  platformlardan
paylasabilmekte, bunu yaparak bir ¢esit hak arama ve
yurttas katilimi eylemi gergeklestirebilmektedir.

2.Harita Bir Simiilasyona Doniisiiyor!

Bireylerin i¢inde bulunduklari uzamla iliskisinin
¢esitlenmesi, mekanin islevsel-lik disginda farkh
anlamlar yiliklenmesi; toplumsal hayatta konumlanis,
diinyay1 algilayis ve deneyimlemede biiyiik farkli-
liklara ve sigramalara neden olmustur. Giderek
yayginlasan artirillmis gergeklik uygulamalart bu
anlamda yeni bir doéniim noktasidir. Popiiler artirilmis
gerceklik uygulamalarindan Blippar, kendi web
sitesinde yer alan tanitim metninde bu konuda
olduk¢a iddiali oldugunu belirtmektedir. Blippar
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uygulamasinin tamitiminda asagidaki metin  yer
almaktadir;

“Artilmus  gergeklik  ve  goriinti  tamima
teknolojilerini  kullanarak  cep  telefonu-nuzu,
cevrenizdeki fiziksel diinyaya yepyeni bir interaktif
goriiniim veren sihirli bir lense ¢eviriyoruz. Blippar;
giindelik seylerin 6zel icerik kilidini acan artirilmis
gerceklik uygulamasi.”

Blippar’la yapilabilecekler arasinda herhangi bir
magazada dolasirken goriilen triinleri cep telefonu
yardimiyla sanal olarak denemek, iriinlerle ilgili
detayli bilgi edinebilmek, ilgili video ve yorumlari
aninda gorebilmek, es anli gergeklestirilen oy
kullanma iglemlerine katilabilmek, iinlilerle ayni
mekandaymig gibi fotograf ¢ektirebilmek, fonda
icinde bulunulan yerin oldugu oyunlar oynayabilmek
ve ii¢ boyutlu deneyim sayilmaktadir. Daha Once
statik oldugu var sayilan fiziki uzam, Blippar gibi
artirllmisg gerceklik uygulamalariyla hipermetinsellik
kazanmistir. “Yunanca ‘hyper’ sézciigiin-den tiireyen,
‘Otesinde, lizerinde, disinda’ anlamlarina gelen ‘hiper’
sOzcligli, metin sozciigi ile birlesince, ara yiizeydeki
bir metnin baska metinlerle olan iliskisine isaret
etmektedir”. Hipermetinsellik sayesinde ag lizerinden
bagka alternatif mecralara erisim olanakli ve kolay
hale gelmektedir [11].

Artirillmig gerceklik uygulamalartyla ara yiizeydeki ya
da sanal ortamdaki metinler fiziki uzamdaki
nesnelerle iliskilenmistir.  Blippar’in ~ “giindelik
seylerin igerik kilidini agma” iddiast nesneleri birer
metin ya da ara yiizeydeki metinleri de bir ¢esit reel
obje olarak gormeye ve algilamaya baslanacaginin
ipuglarimi  vermektedir.  Ornegin; Timetraveler
uygulamasini kullanan bir kisi, Berlin sokaklarinda
gezinitken mobil cihazinin kamerasin1  bulundugu
ortamdaki nesneleri ve yerleri gorecek sekilde tutarak
ekranda mekanin ge¢misine iliskin goriintiilere es
zamanli  olarak  erisebilmektedir.  Timetraveler
kullanicisinin  zaman, mekan ve tarih algisina
miidahale eden bu pratikle sokakta yer alan nesneler,
sanal uzamda konumlanan o nesneye iligkin bilgilerle
dogrudan bag kurabilmektedir. Boylece fiziki uzamda
yer alan nesnelerin, metinsel bir icerige kavustugu; ya
da tersten okumak gerekirse sanal uzamda yer alan
metinlerin fiziki dlinyaya gecis icin bir kopriiye
kavustugu iddia edilebilir.

3.Haritadaki Hayalet: Goriinmeyen iz Siiriiciiler

Yeni medya ortamlar1 ve kullanim pratikleri
diisiniildiiginde  bilginin kimin elinde oldugu
(sahipligi) ve ne sekilde kullanildig1 ¢ok katmanli bir
yap1 olusturmaktadir. Temel diizeyde verilerin
depolandig1 ve birbirine baglanarak iligkilendigi ag
mimarisinin kendisine de aslen dev boyutta bir harita
demek olasidir. Arama motorlar1 bu kilcal damara
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benzeyen agda, aranan verileri bulmaya odaklanmig
birer postact gorevi Ustlenir. Hatta bu postacilar,
kullanicilarin konum bilgisine, tercihlerine ve yerel
ozelliklerine gore hareket ederek hangi bilgilerin ya
da reklamlarin sunulacagi konusunda Oncelik sirasi
belirler. Nitekim en ¢ok kullanilan arama
motorlarindan Google’in bu igle gorevli arama
algoritmasinin adi; posta giivercinine atifla “Pigeon”
(glivercin) dir.

Google ve benzeri arama motorlarimin ¢ogu, bu ugsuz
bucaksiz gibi goriinen haritada yalnizca aranan bilgiyi
bulup getirmez. Her kullanicinin yaptigi arama-lar
kaydeden ve ¢ogunlukla kullanicilar tarafindan
bilinmeyen algoritmalarla bi-reylere iligkin verileri
depolar. “Domates” kelimesini arayan bir as¢iya
yemek tarifi, ciftciye ise yetistirme bilgileri igeren
sayfalar1 oncelikli olarak bulup getirmesi bu verileri
kullanarak bir filtreleme yapmasinin sonucudur.

Arama motorlar, sosyal aglar, internet servis
saglayicilart ve daha birgok servis; kullanicilarin
aliskanliklarina, bulunduk-lar1 yere, yasam tarzlarina
iligkin verileri depolayan ve isleyen algoritmalar
gelistirmistir. Kullanicilarin kigisel verilerinin yer
aldigi bu devasa bilgi bankalar1 biiyiik sirketlerin
elindedir. ABD’de yer alan Elektronik Gizlilik Bilgi
Merkezi, Facebook Places uygulamasinin,
kullanicilarin konum bilgilerini ve profillerini rutin
olarak Facebook ticari ortaklarinin erisimine agtigini
belirtmistir. Bdylece bu ticari ortaklar hiper hedefli
reklamlarini kullanicrya ulagtirabilmek-tedir [12].

Konum tabanli teknolojilerin kullaniminin artmasi;
insanlarin ve nesnelerin her yerde ve istenilen
zamanda Ugiincii kisilerce izlenebilmesini saglamistir,
Bu durum, kisisel verilerin korunmasi ve 6zel hayatin
gizliligi  konusundaki tartismalart  bera-berinde
getirmistir [13]. Michael ve Michael, bireyler ve
nesnelerin  hayatina kullandiklar1 mobil cihazlar
vasitastyla gizlice gdmiilii yaygin konum belirleme ve
izleme teknolojilerinin kullaniminin artmasi ile bir
iiber-gozetim ¢aginda yasamaya basladigimizi iddia
etmektedir [14].

Uber-gbzetim yalnizca biiyiik sirketler, devletler ve
iktidar sahiplerinin goézetimi degildir. Cheung bu
noktada, akilli telefonlarin ¢ogunda bulunan fotograf
ve video dosyalarinin icine goémiilii cografi etiket
yerlestirme (geo-coding) ozelligine dikkat ¢eker. Bu
etiketlerin ~ varligt  ¢ogu  kullanici  tarafindan
bilinmemektedir. Kullanicilar, sosyal paylasim
sitelerinde akilli telefonlartyla cektikleri video ve
fotograflar1 paylastigi anda kendi konum bilgilerini,
bu platformlar1 taciz ya da hirsizlik gibi amaglarla
kullanabilen kisilerin erisimine otomatik olarak
acmaktadir. Cheung ayrica konum bilgilerinin
izlenebilirliginin; ebeveynlik (¢ocuklarinin attig1 her
adimi izlemek isteyen helikopter anne ve babalar),
istihdam, sigortacilik, mahrem iliskiler ve online
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sosyal paylasim alanlarinda suiistimallere  yol
acabildigine dikkat ¢ekmistir [15].

4.Sonuc ve Oneriler

Glinlimiizde mobil iletisim; giindelik  hayati,
toplumsal yapiy1, sosyallesme bi¢imimizi ve diinyay1
algilayisimizi derinden  etkilemektedir. “Mobil
iletisim araglar1”; hareket halindeyken baskalariyla
iletisime gecebilmek icin kullandigimiz teknolojik
cihazlar anlatmaktan 6te birer yaygin bilisim aracina
doniismiistir.  Neredeyse  giinlin ~ tamaminda
yanimizdan ayirmadigimiz bu cihazlar sayesinde ag
erisimi kolaylagmis ayn1 zamanda Internetin her yerde
oldugu, asla hayatlarimizdan ¢ikamayacagi ve siirekli
geligsecegi diisiincesi hakim olmustur.

Mobil iletisim; yerel olandan ne anladigimizi da
doniistiirmektedir. Konum tabanli medya olarak
tanimlanan konum tabanli teknolojiler, sosyal aglar,
oyunlar ve artirllmig gergeklik uygulamalart ile
bulundugumuz konumdan yeni insanlarla tanisma,
tanidiklarla iletisime gegme, eglenme, dis diinyay1
anlamlandirma ve bilgi edinme tarzimiz tamamen
degisime ugramistir. Bu doniisimde medyay1
kullanan siradan kullanict ile servis saglayicilarinin,
sirketlerin ve endiistrinin konumu farklilasmaktadir.

Genel ag (web) olarak Internet, diinyadaki tim ag
erisimi olan cihazlarin baglandigi, veri akisimnin ve
yogunlugunun siirekli arttig1 devasa boyutta bir yap1
haline gelmistir. Bu yapi1 igerisinde aranan igerige,
kullanicilara ve veriye erisim haritalar araciligiyla
yapilmaktadir. Bunlar Internet profesyonellerinin
kullaniminda olan ag haritalar1 olabildigi gibi siradan
insanin hem {irettigi hem de bir pargast oldugu sosyal
ve sanal haritalar da olabilmektedir.

Sihirli ve heyecan wverici gibi goriinen dijital
haritacilik faaliyetlerinin ve &zelde konum tabanlt
medya kullanimmin  gézetim ve mahremiyet
konularinda yol agtig1 sorunlar g6z ardi edilmemekle
birlikte tek odakliligi kiran kullanict tiirevli igerik
paylasimi ve yeni nesil aglara dahil olma pratikleri ile
kendi i¢inde 6zgiirlestirici ve demokratik hak arama
yollarinin  yayginlagsmasina  olanak  saglayici
ozellikleri bulunmaktadir.

Kullanic1 deneyiminin daha iyi anlagilabilmesi i¢in bu
alanda gerceklestirilecek etnografik ¢aligmalara
ihtiya¢ oldugu disiinilmektedir. Mobil cihazlar ve
beden iliskisi de kullanici deneyimi baglaminda ele
alinabilecek bir diger 6nemli noktadir.
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