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1. GİRİŞ
 
Günümüzde kontrol ve yazılım sistemleri gün-
delik hayatımızda ve sanayi üretiminde etkin 
bir şekilde yer almaktadır. Bu sayede üretim 
aşamaları doğruluk, güvenlik, hız ve esneklik 
kazanmaktadır. Bu amaçla, röle ve kontaktörlü 
sistemler, yarı iletken anahtarlamalı sistemler 
ve günümüzde PLC ve SCADA arayüzlerini de 
barındıran gömülü bilgisayar sistemleri tercih 
edilmektedir. Tüm bu gelişmelere bağlı olarak, 
mevcut teknolojileri kullanabilen, yetişmiş teknik 
eleman ihtiyacı da ortaya çıkmıştır.
Teknik elemanların yetiştirilmesi sürecinde teorik 
bilginin önemi yadsınamaz konumdadır. Bununla 

birlikte, pratik uygulamalara ilişkin bilgiler, teor-
ik bilgilerin hayata geçtiği kısımdır ve öğrenme 
sürecinin olmazsa olmaz bir unsurudur.
Bu anlamda, teknik eğitim sırasında mikrodenet-
leyicilere ilişkin eğitim özel bir konumda yer al-
maktadır. Bu özel konumu, mikrodenetleyici 
eğitiminin programlama  eğitimine benzer olarak 
bilgisayar teknolojilerinden yararlanılarak algo-
ritma bilgisine sahip olmayı, ilişkisel düşünmeyi, 
ortalama bir İngilizce bilgisini gerektirmesinden 
kaynaklanmaktadır [1]. Öğrencilerin mikrodenet-
leyicilere ilişkin aldıkları eğitim, hayatlarının iler-
leyen aşamalarında sıklıkla başvuracakları bir 
konumda yer almaktadır.

Mikrodenetleyicilerde Açık Kaynak Deneyimi: Arduıno ve Köprülü Vinç Kablosuz 
Kontrol Uygulaması

Oğuz Gora1
1 Yaşar Üniversitesi, Meslek Yüksekokulu, İzmir
oguz.gora@yasar.edu.tr

ÖZET: Açık kaynaklı platformlar, günümüzde hiç olmadığı kadar yaygın hale gelmiş durumdadır. 
Gerek mobil uygulamalarda, gerek gömülü sistemlerde başta güvenlik ve performans avantajları 
sayesinde tercih sebebi olmuşlardır. Arduino elektronik platformları da açık kaynak felsefesini benim-
semiştir. Bu sayede, platforma ilişkin donanım bilgileri, yazılım kodları herkesin kullanıma açıktır. Bu 
yapısı Arduino’yu, gerek bireysel çalışmalarda gerek mikrodenetleyici tabanlı elektronik eğitiminde 
tercih sebebi yapmaktadır. Bu bağlamda Arduino, mühendis ve diğer teknik elemanların eğitiminde 
önemli bir yer tutan mikrodenetleyiciler konusunda; modüler yapısı, maliyet avantajı ve örnek uygu-
lamalara ulaşma kolaylığı sayesinde yerinde bir alternatiftir. Bu çalışmada,  Arduino platformunda bir 
uygulama örneği olarak köprülü vinç kablosuz kontrol uygulaması gerçekleştirilmiştir. Uygulamanın 
aşamaları ayrıntılı bir şekilde incelenmiş ve geliştirilen yazılımlar akış şemalarıyla birlikte aktarılmıştır. 
Böylece, Arduino ile endüstriyel geliştirmeye açık kapsamlı bir uygulama gerçekleştirilmiştir.”

Anahtar kelimeler: Arduino, Mikrodenetleyiciler, Açık Kaynak Platformları

The Open Source Experience Of Using Microcontrollers: Arduino And Goliath 
Crane Wireless Control Application

Abstract: Open source are gaining in popularity on a daily basis. Through the safety and perfor-
mance advatages, they are preferred in mobile applications and embedded systems. Arduino elec-
tronic platforms also accept the philosophy of  open source. By this means, the information about 
Arduino hardware and software codes are open for anyone’s use. 

Arduino boards are gaining in popularity on a daily basis. In this study Ardunio boards are inves-
tigated as an alternative to microcontroller education. The advantages to students of Ardunio are 
its modular structure and cost advantages. As Ardunio boards are open-source it means that stu-
dents can readily access a wide range of technical information and published documents related to 
Ardunio. This paper provides a detailed example for advanced Ardunio-users with a study on the 
implementation of Ardunio to a wireless control application for a goliath overhead crane application.  
As a result, this work is completed successfully with respect to simplified industrial improvements.

Keywords: Arduino, Microcontrollers, Open Source Platforms


